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ommer-
offensive

ahrend Sie sich im Freibad aalen und eine neue
Schicht Sonnendl auflegen, wischt sich das Re-
daktionsteam in diesem Moment den SchweiB
von der Stirn. Die Hitze stammt weniger aus
direkter Sonnenbestrahlung, sondern von der frisch ein-
gebrochenen Spielewelle, die nicht einmal vor 30 Grad im
Schatten Halt macht.
*

Man kann die Jahreszeiten drehen und wenden wie man will, der Spie-
lenachschub fiir Sonys Edelkonsole reiRt nicht ab. In dieser Ausgabe kon-
nen wir lhnen zum Beweis gleich drei Sommer-Highlights prasentieren,
die fiir jeden Geschmack die richtige Erfrischung bieten. So dirfen sich

M Rennfahrer mit V-Rally 2 auf hitzige Schotterpisten-Duelle freuen. Action-
Freunde hingegen werden mit dem heiRersehnten Mystik-Adventure Sou/
Reaver bedient und zu guter Letzt hadlt Konami mit Silent Hill ein ganz be-
sonderes Grusel-Fest flir alle Horror-Fans bereit. In unseren vierseitigen
Mammut-Tests ab Seite 82 kldaren wir Sie detailliert Gber Starken und
Schwachen der drei potentiellen Superhits auf.

*

Zum Glick kénnen wir PlayStation-Spieler auch in diesem Jahr wieder
aus dem vollen schopfen — was sich auch im neuen Millenium nicht so
schnell andern wird. Softwarehersteller wie Konsumenten lecken sich be-
reits gierig die Finger nach Sonys ndchster Wunderwaffe. Auf der E3-

Messe in LA wurde dieser Trend aus allen Lagern bestdtigt. Dazu
Dinqe gleich noch eine brandaktuelle Meldung: Die Vorproduktion der
¥ "Next PlayStation" ist bereits in vollem Gange: In einem frisch ge-

: bauten Toshiba-Werk in Tokio wird ab Ende Juli das Herzstuck der
dle das Leben "PlayStation 2" (die Emotion-Engine) in Massen hergestellt. In den

= niachsten paar Jahren stehen uns mit dieser bahnbrechenden Chip-

SChoner Technologie grandiose und vor allem innovative Spielkonzepte ins

Haus, deren Faszination wir uns heute noch gar nicht vorstellen

maChen ®e®  Kkonnen. Vorausgesetzt Sony schafft es, in den nachsten Monaten

seine ersten Entwicklersysteme an deren privilegierten Soft-

warehduser auszuliefern — denn ohne sogenannte "Killer-Games”, wie es

damals Namcos "Ridge Racer" darstellte, 1aRt sich heutzutage selbst die
leistungsfahigste Hardware schwer an den Mann bringen.

HeiRe Spiele und kiihle Drinks wiinschen lhnen

) $42

Jan Binsmaier Wolfgang Schadle
stellv. Chefredakteur stellv. Chefredakteur

E- Playstation - das Fun-Magazin auvgust '99



Champagner !
Jenseit
der 200 km/h
schaust Du der
Gefahr ins Auge!
Du rlechgt Ben21n,
Gumml un
(Ang st’)Schwelﬁ
- noch Fragen?
Zelﬂst Du *
- erven? SR
® _Fahr heim! S,
ff%ﬁa?
.- - " g . .
HERZ Defibrilieren!!!
Dir dreht’s
den Magen um!
Hier brauchst
Du drehst am Rad! Du viel Gefihl!
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V-RALLY 2 | JARALLK.

§ CAARPIONSEIP EDITION a{

Geniales Fahrfeeling ! T
Superschnelle Grafik-Engine

92 Strecken in uber 12 Landern
Track-Editor fiir unendlich viele Pisten
Realistische Features

4-Player-Modus

ab 25. Juni altlich,

Internationale
Funkausstellung 1999 F l l S S

Kick down!

Your world of
consumer electronics

&

www.v-rally.com
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42 Horror-Special
Schwarze Scheiben, die das Grauen bringen: Die Hor-
ror-Welle fiir die PlayStation kommt ins Rollen.

Wir sind in die dunklen Griifte der Entwicklerlabors
hinabgestiegen und prasentieren die gruseligsten
Neuerscheinungen und distersten Klassiker.

82 Silent Hill

Geisterstunde auf der PlayStation: Konamis diisterer
Horror-Schocker Silent Hill ist der spielgewordene
Alptraum. Wer das grausige Geheimnis der verlasse-
nen Geisterstadt |6sen will, mup Nerven aus Stahl
mitbringen.

86 Soul Reaver

Knapp drei Jahre nach Kains Rachefeldzug macht
sich ein weiterer untoter Bewohner von Nosgoth auf,
um das Kénigreich zu verwiisten. Dabei wandelt

er zwischen den Welten, kdmpft mit Schwert und
Zauberspriichen - und hat Angst vor Wasser.

92 V-Rally 2

Start frei: Infogrames prasentiert mit V-Rally 2 den
Nachfolger zu einem der erfolgreichsten PlaySta-
tion-Racer aller Zeiten. Kann die optisch famose
Schlammschlacht die Genre-Referenz Colin Mc Rae
Rally vom Siegerpodest stopen?

16 Worms Armageddon

Die wehrhaften Wiirmer ziehen wieder in den Kampf:
Gut drei Jahre nach Verdffentlichung des Party-Hits
Worms bastelt Team 17 an einer Neuauflage des
Klassikers. Worms Armageddon bietet neue Waffen,
buntere Level und jede Menge Mehrspieler-Fun.
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Metal Gear Solid

International Superstar

Soccer Pro '98

Batman & Robin,

PlayStation -
Das Fun-Magazin:
Die CD

8/99

AUGUST
Racing Simulation 2

Wie erwartet priigeln sich Merce-
des und Ferrari in der Formel 1 -
mit der neuesten Folge von Ubi
Soft s Racer konnen nun auch Sie
ins Cockpit schlipfen.

S.C.A.R.S.

Ein Fun-Racer der Extra-Klasse!
Eine gelungene Grafik, die flotte

Engine und viele witzige Boni ga-
rantieren spannende Wettkampfe
auf der Piste.

Metal Gear Solid

Bald gibt's die Zusatz-Missionen
(siehe S. 30) zu MGS! Fur alle, die
den Top-Knaller noch nicht ken-
nen, hier nochmal die Demo als
Vorgeschmack. Unbedingt spielen!

International Super-
star Soccer Pro '98

Noch immer eines der besten Fuf3-
ball-Games fur die PlayStation!
Realismus pur erwartet Sie bei ISS
Pro 98 - einfach um Langen bes-
ser als Ribbecks Buben!

Batman & Robin

Ein Mann in schwarzem Lack und
Leder - keine Bange, die Rede ist
von der menschlichen Fledermaus!
Ab ins Kostiimchen gehupft und
Bosewichter gejagt.

Videos zu:

ShadowMan, Silent Hill, Trap Runner
Kensei: Facred Fist, Diver's Dream
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Gedanken zur PlayStation 2 ‘
B : Shag Attack! v

George Lucas (iber die PlayStation 2  s——
ie Star Wars Episode One-Spiele fiir die PlayStation haben sich A us ti n P owers

# verspitet, doch der Film schlug ein wie eine Bombe. Am ersten
I Wochenende hatte The Phantom Menace ganze 65 Millionen Dol- eriichten zufolge mochte New Line Cinema i
¥ lar eingespielt! In einem Interview mit der Chicago Sun Times hat aus der schrigen Komddie Austin Powers - a5\,

George Lucas der Vater der Star Wars-Saga, einige sehr interessante Bemerkun- ein Konsolenspiel machen. Im Gespriich ist Y
gen iiber die PlayStation 2 gemacht: "Das Bewunderswerte an der PlayStation 2 momentan die PlayStation 2 oder eine ver-

ist, daB sie in Echtzeit arbeitet. 'Phantom Menace’ hingegen entstand in zeitinten- gleichbare Plattform. Derzeit sind drei US-Publisher fiir

siver Kleinarbeit, so da manche Sequenzen im Film 48 Stunden bendtigten, bis den Vertrieb im Gespriich, und sollte "You Don’t Know

sie fertig gerendert waren. Es ist faszinierend, wieviel Rechenpower in dieser klei- Jack" sich auf der PlayStation als Verkaufsschlager erweisen,
nen Konsole steckt. Ich habe gerade diesen Film fertiggestellt, der neue Mafstiibe wird Berkley Systems auch das Austin Powers Trivia Game
setzt. Wir haben komplette 3D-Charaktere und 3D-Umgebungen in einer photo- fiir einen Release ins Auge fassen.

realistischen Grafikqualitiit erschaffen und sind darauf sehr stolz. Nun kommt je-

doch dieses Spielzeug, die PlayStation 2, und sie besitzt beinahe schon die glei- Schb’ner spielen

chen Fiihigkeiten wie wir. Das ist so, als ob wir vier Jahre der Entwicklung geop-

fert hiitten und plétzlich ist die Technik jedermann zugénglich. Es ist zwar nicht B e R
dieselbe Qualitiit, wie wir sie im Film erreicht haben, aber es ist gut genug fiirs Dekork"ts fﬁr die PlayStation

Fernsehen. Es ist wirklich unglaublich."

ie Idee, das Design der grauen Konsole etwas aufzupolieren, ist ja

nicht unbedingt neu. Viele Leser werden sich sicher noch an die

Air-Brush-PlayStations erinnern, die wir hin und wieder verlost
haben. Die osterreichische Firma Electronic Land bietet Folien
mit schicken Motiven an, die exakt auf die GroBe der PlaySta-
tion zugeschnitten wurden. Ist bei den momentan fiinf erhiltli-
chen Motiven etwas fiir Thren Geschmack dabei, kleben Sie die
Folie einfach auf die Konsole und fertig. Dank einer transparen-
ten PVC-Beschichtung bleibt das "Dekor Kit" abriebfest und
hochgliinzend. Und wenn Sie sich am neuen Design Ihrer Play-
Station sattgesehen haben, ldft sich die Folie ohne Probleme
wieder entfernen. Interessant wird
diese Losung vor allem durch den

on . Preis: Ein "Dekor Kit" erhalten Sie bereits fiir etwa ‘E
Exp or t- Ver bOt f ur d’ e P 52 ?! 15 Mark. Electronic Land Recco Handels GmbH; ’

Warten auf September

Wiihrend der "PSX Award Show" lief3 sich Ken Kutargi
(President von Sony Computer Entertainment) zu folgen-
dem Statement hinreiflen: "Viele Leute fragen uns stindig,
wann wir den Prototypen der next-generation PlayStation
der Offentlichkeit priisentieren. Auf der TGS am 17. Sep-
tember diesen Jahres ist es endlich soweit!" Wir sind schon
jetzt fieberhaft dabei, Spidtsommerurlaube abzusagen, Ar-
beit zu delegieren und Zeit fiir dieses beinahe schon histori-
sche Ereignis freizuschaufeln.

Laut einem Bericht der "New York Times" erklérte das Department of Commerce Tel.: 0043/1-50576-350; www.electronicland.at
Sony's Next-Gen-PlayStation zu einem "Supercomputer". Das ist ja sehr schmei- i

chelhaft, hat jedoch ganz erstaunlich drastische Konsequenzen. Das US-Gesetz s he w,” be baCk !
sieht vor, da "Supercomputer” nicht in kritische Regionen exportiert werden diir- R T T

fen, da diese fiir Militir-Zwecke miBbraucht werden kénnen oder den technologi- T B e
: e : i ; omb Raider, Teil 4

sche Wissensstand des jeweiligen Landes erhthen. Daraus folgert die US-

Behorde, die Konsole sei technologisch auf einem zu hohen Stand, um nach
China exportiert werden zu diirfen! Selbstverstindlich sieht diese Regelung
nur ein Export-Verbot von Amerika nach China vor, nicht
jedoch irgendeine Einschrinkung des Handels von Japan
mit dem Rest der Welt.

n einem Interview mit der englischen Zeitung "The Guardian”
gab Eidos' CEO Charles Cornwall bekannt, Tomb Raider: Last
Revelation werde in den USA wohl noch vor Weihnachten

\ 1999 auf den Markt kommen. Geriichten zu-
Sox.  folge ist der Release-Termin fiir den 22. No-
vember angesetzt, dem Tag, an dem auch die
letzten drei Teile der Serie das Licht der Welt
erblickten.

E. Playstation - Das Fun-Magazin august '99



And the Winner is... Japan News

SRR TR R R SR AR A PSR
Die PSX Award Show gwical Feartse
ie Award-Liste der Gewinner der "PSX Award Show" liest sich bwohl die Grafik von Vandal Hearts (Note 2,1 in Ausgabe 7/97) nicht ge-
wie ein "Who is who" der PlayStation-Hits. Sieger der Saison rade atemberaubend war, haben die Taktiker unter den Rollenspielern vor
ist — wie unerwartet — Final Fantasy VIII mit iiber drei Millio- zwei Jahren groBen Gefallen an diesem Titel gefunden. Nun plant Konami
nen verkauften Exemplaren. eine Fortsetzung, die noch im Juli in Japan in die Laden kommen soll. Der
Der Gold Award fiir 500.000 oder mehr verkaufte Titel ging an: zweite Teil soll vor allem durch beeindruckende Grafikeffekte beim Einsatz von Zauber-
FIFA Road to World Cup 98 (EA); Final Fantasy VII International (Square); spriichen sowie durch eine neue Kampf-Engine gliinzen.

Densha de Go! 2 (Taito): Brave Fencer Musashiden (Square); Powerful Pro R
Yakyu 98 Kaimaku-hen (Konami); Star Ocean: 2nd Story (Enix); Metal Gear Final Fantasy IX

Solid (Konami); R4: Ridge Racer Type 4 (Namco); Chocobo no Fushigina Bevor bei uns iiberhaupt der achte Teil in den Liden steht, hat Square bereits angefangen,
Dungeon 2 (Square); Simple 1500: The Mahjong (Culture Publishers); eifrig an Final Fantasy IX zu basteln. Laut Geriichten aus Japan soll FF IX sozusagen eine
Genso Suikoden 2 (Konami); Monster Farm 2 (Tecmo); Beat Mania (Ko- Westernversion des Vorgiingers werden. Mit Details wollen Square und Electronic Arts
nami); Dance Dance Revolution (Konami); Street Fighter Zero 3 (Capcom); noch nicht rausriicken. Auch wann die Chocobo-Zucht durch einen Reitstall ersetzt wird,
Tales of Phantasia (Namco); World Soccer Jikkyo Winning Eleven (Ko- steht noch nicht fest.

nami); Saga Frontier 2 (Square); UmJammer Lamy (SCE)

Der Platium Award fiir eine Million oder mehr verkaufte Einheiten ging an: Dew Prism

Xi (SCE); Densha de Go! (Taito); Crash Bandicoot 3 (SCE)

Und der Sieger dieses Jahres ist unumstritten:

Final Fantasy VIII (Square); Mit iiber drei Millionen verkauften Spielen er-
gatterte Square den Triple Platinum Award.

In der japanischen Zeitschrift Famitsu offenbarte Square knappe Details zu threm neuesten
Projekt. An Dew Prism (Arbeitstitel) werkeln derzeit zwei Teams, welche auch schon bei
Xenogears beziehungsweise Secret of Mana mitgewirkt haben. In Drew Prism iiberneh-
men Sie die Kontrolle iiber zwei Charaktere, die selbstverstiindlich verschiedene Eigen-
arten sowie Vor- und Nachteile vorweisen. Des weiteren erwartet uns ein komplett neues
rt h f d o - Kampfsystem, welches in der Demo fleiBig ausprobiert werden darf. Neugierige Spieler

D a M a UI a U em K amlnSlmS miissen sich jedoch noch etwas gedulden, denn erst im Sommer wird die Drew Prism-
Demo in Japan Legend of Mana beigepackt.

Die Veriffentlichung des fertigen Spiels ist in Japan derzeit fiir Herbst geplant. Ob der
Titel auch in Europa und Amerika vertrieben wird und wann, ist noch ungeklirt.

Tomba 2

Erinnern Sie sich noch an Ghosts'n Goblins? Na gut, es ist lange her, doch bald kénnen
Sie in Capcom Generations (Artikel in dieser Ausgabe) einen Blick auf diesen legen-
diren Plattformer werfen. Doch zuriick in die Gegenwart: Im Jahre 1999 arbeitet To-
kuro Fujiwara, der Vater oben genannten Klassikers, an einer Fortsetzung zu Tomba!.
Neben neuen Feinden bietet Tomba! The wild Adventures auch eine schmucke 3D-En-
gine, die Sie durch die rund 100 Aufgaben begleitet. Um letztere zu bewiiltigen, stehen

Wummen wie der Iron Ball zur Verfiigung. Via Knopfdruck diirfen Sie nun auch wie in

Maro hat uns freundlicherweise schon mal fiinf davon fiir Sie zur Ver- einem Rollenspiel die aktuellen Werte und Eigenschaften von Tomba nach Lust und Laune

fiigung gestellt, welche wir unter den floitesten Einsendungen vertei- abfragen oder sich in der Hilfe-Sektion Tips einholen.

len werden. Um an der Verlosung teilzunehmen (nein, WEKA-Mitarbeiter sind Tomba! The Wild Adventures soll noch dieses Jahr im Herbst die japanischen Liden

nicht zugelassen), schicken Sie eine Postkarte, ein Fax oder ein E-Mail (bitte keine stiirmen.

Briefe) an die WEKA Consumer Medien GmbH, Gruberstr. 46a, 85586 Poing; Fax:

08121-951298. EinsendeschluB ist der 30.07.99, der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Tek k en Tag TO urnam ent

Wenn Sie sich in jedem Fall eine der Figuren sichern wollen: Maro ist per Telefon Neben dem hochgelobten Dino Crisis arbeiten die Entwickler bei Capcom auBerdem noch

unter 07151/956 46 — 46, im Internet unter maro-gmbh.com zu erreichen. an Tekken Tag Tournament, das nun zu 60 Prozent fertiggestellt ist und wohl als Arcade-
Version noch diesen Sommer die japanischen Spielehallen bereichern wird. Leider sind
bisher nur sehr knappe Fakten wie "Armor King ist von Anfang an auswiihlbar” bekannt.

P ’ a ys ta ti on -K iih Is ys tem Na, wenn sie diesen Titel mal nicht bald umsetzen ...

Neue Spielfiguren von Maro

eben einer weiteren Reihe neuer Figuren
(siehe Bild) bietet die Firma Maro ab Ende
Mai auch einige ganz besondere Charaktere
an: Die Helden von Star Wars Episode 1 — The Phan-
tom Menace! Darth Maul und Co. halten eine ganz besondere Uberra-
schung fiir Sie bereit, denn in ihrem Innern wurde ein Sprachchip an-
gebracht, der im Zusammenspiel mit einem separat erhiltlichen Geriit
gesampelte Original-Zitate aus den Filmen abspielen kann. Fiir die Fi-
guren der zwei neuen Reihen miissen Sie etwa 40 Mark berappen.

enn auch Thre Konsole oft abstiirzt, weil sie unter Uberhitzung smart J oy . :

leidet, haben wir vielleicht etwas fiir Sie. Das Cooling System

wird als Untersatz fiir die Kon-

sole benutzt und sorgt durch
einen kriftigen Ventilator fiir Kiihlung und
Luftzufuhr. An der Seite ist ein Fach fiir
Memory Cards eingelassen, so daB die Spei-
chermedien nicht stéindig in der Gegend
rumfliegen.

% .
as war ja schon lange iiberfillig. Der Smart Joy ist ein ‘

Adapter, mit dem Sie Ihr geliebtes DualShock-Pad an den PC anschlieBen
und dort benutzen konnen! Zusitzlich ist auch ein AnschluB fiir N64-Pads
vorhanden. Fiir alle Konsolen-Fans mit PC sicher ein interessantes Stiick
Hardware. Das Cooling System und der Smart Joy sind erhiiltlich iiber die Firma Hoff-
mann & Hoffmann GbR: Telefon: 0209/778811.

august '99 Playstation - Das Fun-Magazin m



Die Redaktion behdlt sich vor, Leserbriefe zu kiirzen.

beantwortet von
Jan Binsmaier

P
L%

Diesen Monat fallen die
Leserbriefe zugunsten der
Wettbewerbs-Auflosungen
sehr kurz aus - aber was
sein mup, muf halt sein.
Herzlichen Gliickwunsch an
all die vielen Gewinner!

.Abenteuerlich

Ich habe ein paar Fragen an Euch:
1.) Wann erscheint denn nun endlich Disc-
world Noir - andauernd wird es verschoben
und keiner wei} Bescheid!
2.) Ist ein dritter Teil von Baphomets Fluch
geplant und wenn ja, wird der noch auf der
aktuellen PlayStation spielbar sein?
3.) Wird Electronic Arts einen Bundesliga
Manager verdffentlichen und kdnnen wir
uns endlich auf einen Karriere-Modus bei
FIFA 2000 freuen?

Thomas B., Nordlingen

Ah, die Adventure-Fans melden sich wieder zu
Wort! Wir haben bei den Herstellern mal nachge-
fragt und folgende Antworten bekommen:

zu 1.): GT Interactive gibt derzeit als Release-Ter-
min September 1999 an — ob der allerdings nun
wirklich feststeht, wagen wir zu bezweifeln. Denn
nach Fertigstellung der PC-Version Iost sich nun das
Programmierteam Perfect auf. Macht eigentlich
nichts fiir dieses Produkt, denn das Team hatte so-
wieso noch keine PlayStation-Programmier-Erfah-
rung. Doch derzeit steht wohl noch nicht endgiiltig

fest, welche Truppe sich um die Umsetzung auf
die PS kiimmern soll — da noch nicht mal Screens-
hots oder Alpha-Versionen existieren, scheint uns
eine Veroffentlichung um Weihnachten eher wahr-
scheinlich.

zu 2.): Laut offiziellen Aussagen von Virgin ist ein
neuer Teil derzeit nicht geplant. Allerdings haben
wir natiirlich unsere Ohren fast iiberall und haben
erfahren, daB wohl doch intern iiber eine Fortset-
zung diskutiert wird. Stand der Dinge ist, dal Revo-
lution im Moment NICHT daran arbeitet — aber
vielleicht konnen wir Dir schon bald eine positive
Nachricht iibermitteln...

zu 3.) Einen reinen FuBiball-Manager wird es von
EA Sports erst einmal nicht geben — so war es von
Electronic Arts zu erfahren. Auch ob der gewiin-
schte Karriere-Modus bei FIFA 2000 enthalten sein
wird, stand noch nicht fest. Bereits am 12. August
will uns EA aber mit Bundesliga Stars 2000 er-
freuen — eine FuBball-Simulation, die speziell fiir
den deutschen Markt zu geschnitten wird. Dabei
soll es moglich sein, Erfahrungspunkte auf einzelne
Spieler zu verteilen und so gezielt Leistungswerte
zu steigern. Wir hoffen, daB wir in der néichsten
Ausgabe eine Vorversion ergattern konnen — klingt
schon verlockend!

GUte Zeitenl s . :' éhieuieitén...

...im August

= Jan Binsmaier Wolfgang Schédle Moritz Menzel Alex Folkers Artur Hoffmann M. Schmithduser
2
2
~
o
E
[+ 4
g * Bugs Bunny auf Zeit- | * Star Ocean 2" Story * Tony Hawk's Skate- * Everquest (PC) * Soul Reaver * Silent HIII
w reise * Lunar SSS Complete boarding * Silent Hill * Sim City 3000 (PC) * V-Rally 2
.E * Soul Reaver * V-Rally 2 * Silent Hill * Soul Reaver * Swing * Everquest (PC)
§ * Everguest (PC) * Soul Reaver
=
m
w
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Habe mir ,,Die Matrix" Mit dem Enterprise- E3 war klasse, trotz Im Urlaub entspannen Endlich einmal ein Mo~ Die Special Effects aus
im Kino angesehen - Transporter mitten durch | Sommerloch stehen ei- und mal wieder richtig nat, in dem ich vor fup- | "Star Wars - Episode
erstklassiger Streifen! ein Wurmloch direkt auf nige sehr interessante Zeit zum Spielen zu ballerischen Katastro- One". Vor allem das
Ich frage mich, was in die ,,Tokyo Game Show Titel kurz vor dem Re- haben, ist schon etwas | phen 4 la Barcelona Pod-Race ist ein echter
& ein paar Jahren an Spe- | '99" beamen. Grund: Ge- | |ease, und sogar das Wet- | Feines. Auch wenn es bzw. Berlin verschont Knaller.
3 cial Effects noch drin ist | nau am 17. Sept. wird dort | ter ist schon - nicht zu nur zwei Wochen sind... | bleiben werde. In der
- sollte es tatsdchlich erstmals die serienreife | fassen. (Wahrend ich das nachsten Saison wird eh
noch eine Steigerung ~PlayStation 2" als Welt- | schreibe regnet es zwar, alles besser...
geben? premiere vorgestellt! aber AN SICH ist es
Hechel...Lechz!! schon, verdammt!)
Statt Tripple nur Single - | Schumi ausgeschieden = | Ich reise hier quer durch | Iron Maiden ist wieder Angenehme Temperatu- Ein Auto, dessen rech-
so ein Mist! Dumm ange- | die Bayern im Elfer- die Welt, um den ausge- da, und sie machen so- | ren, blauer Himmel und ter Blinker sich samt
stellt, Bayern Miinchen - | Schiefen ungliicklich wanderten Bruder in gar ein Spiel. Aber viele Spiele biirgen Gehduse auf der Auto-
5 | trotzdem haben "meine" | verloren - Dr. McCoy von | meiner Traumstadt San nicht auf der PlaySta- eigentlich fiir einen ent- bahn verabschiedet und
E Bayern dieses Jahr "Star Trek Classic" ge- Diego zu besuchen, und tion. Was soll das? Sind | spannten Sommer. Wenn | wahrend seines Abflugs
klasse gespielt! Danke storben: kann es eigent- | beim Abschied am Flug- | Euch Jungs Spielekon- | da nicht die 1000 Sachen | an der frisch lackierten
dafiir! lich noch schlimmer hafen grinst er nur - er solen etwa nicht qut wiren, die ich immer wie- | rechten Tir entlang
kommen? bleibt da! Der Sack! genug? Bah, Musiker. der verschieppt habe. schrammt.
[E. Playstation - Das Fun-Magazin august "99
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CROC KEHRT AUF DIE PUAYSTATION 2URUCK!

Begleiten Sie Croc auf seiner verriickten Reise durch mehr als 35 aufregende Level. Sein Abenteuer fuhrt ihn in vier Gobbo-
Dérfer mit neuen Gobbo-Charakteren, hinterhdltigen Monstern und natiirlich jeder Menge Spal3!

www. foxinteractive.com

CROC 2 © 1899 Argonaut Software Lid. Alle Rechie vorbahalten, CROGC 2 und CROC sind Warenzeichen von Argonaut Software Lid. © 1999 Twentisth Century Fox Film Comparation. Alle Hochle vorbehalten. PlayStation und _Jit, und eingeiragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment e



Rollcage-Wettbewerb T ——

Die Gewinner der Mega-Verlosung,

R

Hier die Gewinner unseres Rollcage-Wett- Jan Knipp, '
bewerbs aus der Ausgabe 5/99 samt ihren schnellste Runde: 24:06 Ausgabe 5/99
gefahrenen Zeiten: Alexander Engels, Je ein Spiel Guardians Crusade haben gewonnen:

Sven Klinger, Chemnitz; Frank Porstmann,

1. Preis, ein Sony Videobeamer geht an: schnellste Runde: 24:06 >

Raffael Buzan, Walddorf, Bernd Wartenberger, Wistenbrand; Peqqy Elirich, Slegen; Sebastian
schnellste Runde: 20:66 schnellste Runde: 24:10 Straup,Lugau; Alex Busch, Dérentrup; Hans

2. und 3. Preis, eine PlayStation Dual- Matthias Sonnenschein, Schweda, Bossttgs Elorian Halenks, Velbert;
Shock-Controller gewinnen: schnellste Runde: 24:13 Stephanie Bﬂrkﬂtski. Castrop-Rauxel; Benjamin
Christoph Buzan, Herzlichen Gliickwunsch! Scholz, AugsuESE e sss Janfen, Erkrath;

Eduard Mayer, Lich; Manuela Hausmann, Halle;

schnellste Runde: 21:60 Marc Kirchner, Bad Homburg ZellBerlin; Michael

Kristian Waleri, . =

Al \. Haase, Waren; Antje Lobel, Torgelow; Uwe Uhl-
ch?:l:ztepif:tr;d;; i?r;zss Sl Nollcace und Poc ket St atlon stein, Soest; Michael Stehr, Finsing; Kerstin Mol-

I.n Ro.ﬂca ! S / z i 9 Vor einiger Zeit habe ich gelesen, daf ler, Willstétt; T. Strauch, Berlin; Cornelia Taubitz,

einen ge-Sessel g an Sanv eine "PocketStatich™ aulden Berlin; Ingo Hovermann, Hamm; Petra Sparen-
Steffen Hansen, Y . : berg, Sehnde; Stephan Samuel, Berlin; Stephan
schnellste Runde: 23:40 Markt bringen will - eine Art Tama- Beckmann, Berlin; Sven Gehlhaar, Heilbronn;
:::::;::Ln;:ss:naa I gothi, Memory Card und Handheld in Jennifer Riggs, Heltersberg; Sandra Kurlsanc.

- T Bad Eilsen; Karin Ledermann, Kevelaer; Sascha
Dagobert Kéhlinger, einem. Wann wird's die denn bei uns Baranowski, Siegen; Emanuel Worf, Mainz; Maik
schnellste Runde: 23:56 geben? Mahr, Strohkirchen; Alexander Hap, Kaarst; Ste-
Thomas Winkler, Nadine L., Unterspiesheim phan Schépe, Bedburg; Henri Lossignol, Lever-
schnellste Runde: 23:63 kusen; T. Schulz, Liibeck; Mark-Andre Ansorge,
Benjamin Reichert Hannover; Andr Braesel, Kiel; Dennis Pahl, Eims-
schnellste Runde: '23:66 In Japan ist das Gerit seit einiger Zeit erhalt- horn; Christoph Heyder, Erfurt; Benjamin
Witali Sudermann, lich — doch ob es tatsichlich auch nach Eu- Miinsch, Eberhardzell; Michael Kuzma,Hainburg;
schnellste Runde: 23:66 = : . Monika Siegel, Schluchsee; Thomas Noack, Leu-
Maik Ldsel, ropa kommt, ist derzeit mehr als fr.aghch. tersdorf; David Walgenbach, Oranienburg; Lucas
schnellste Runde: 23:66 Laut Aussagen von Sony konzentriere man 5 Helvogt, Wulsbiittel; Rene Voigt, Hude; Daniel
Andreas Christel, sich derzeit mehr auf die PlayStation 2, als Giese, Detmold; Strato Avabatzoglov, Diissel-

dorf; Monika Holldnder, Duisburg; Patrick Schu-

schnellste Runde: 23:76 auf das PDA - Programmierer von anderen

Steffen Schreiber, j ler, Waldenbuch; Noel Scheerer, Hameln; Karsten
schnellste Runde: 23:89 Herstellern haben das Thema schon abge- é Fiechtner, Stuttgart; Felix Elvers, Geesthacht;
Peter Winkler, hakt. Sony sei sich demnach unsicher, ob das % Lars Wunderlich, Hungen; Marcel Grund, Mie-

o e i sterhorst; Frederic Zahres, Enger; Ronny Ha-
schnellste Runde: 23:90 Geriit iiberhaupt auf dem europiischen Markt schel, Miiglitztal; Martin Sanken, Wippra; Marco

Michael Eisert, angenommen wiirde — auBerdem soll es Seeger, Glinde; Sabine Schieu, Hamburg; Thor-

schneliste Runde: 24:00 : . >
/ Probleme bei der Produktion geben. Wir sten May, Heikendorf; Klaus Holzgrewe, Flens-
15. bis 20. Platz, je ein Spiel Rollcage burg; Ricky Sinowsky, Cuxhaven; Christopher

Die Redaktion behalt sich vor, Leserbriefe zu kiirzen.

erfreut bald: selbst gehen davon aus, daf solch eine Skvoric, Kaiserslautern; Monika Venzke, Liibeck;
Christopher Kochanski, PocketStation erst zur "Next Gen PlaySta- ] Marcel Becker, Balingen; Alexej Lebold, Mecken-
schnellste Runde: 24:00 tion" auf dem europiischen Markt Verbrei- . heim; Sabine Laffentin, Meschede; Jens Meise,

Mario Kunne, S ; Baesweiler; Gregor Melchior, Monschau; Daniela
schnellste Runde: 24:03 = g ; Bonacker, Altena; Martin Schmidt, Liidenscheid;

Andrea Siegmund, Erkner; Marc-Oliver Juckel,
Berlin; Thorsten Fey, Mainz; Jannis Rupprecht,
Schweinfurt; Herwig Kiihn, Rheinfelden; Hans-

_‘
——t

: o
/ 3 ' Jorg Walter,Pforzheim; Oliver Schimmelpfennig,
hser T°p Ten Mla conm' cmm Garbsen; Sigurd Tjaden, Berlin; Ralf Habermann,
" - | Uimen; Marvin Dirschnabel, Au; Heiko Schreurs,
1. Metal Gear SO|ld 173 1. (1) Need for Speed 4 | Senftenberg; Maik Résler, Naumburg; Heinz
5 i . Wentzel, MeiBen; Karl-Heinz Rohr, Crailsheim;
i 2 Tomb Raider 3 104 2. (2) Me'l'ﬂl Gear SOIId j § Wilhelm Brunnert, Diiren; Stephanie Schmidt,
=< 25T TR z 1 Wiesbaden; Sven George, Berlin; Manuel San-
3. NfS 4: Brennender Asphalt 72 3.3 Tomb Raider 2 -piatinum _ tiago, Siegen; Andreas Ecker, Krefeld; Yvonne
l r % i § Hellmann, Bdnen; Nico Kaden, Kurort Seiffen;
t i 4. Gran Tourismo 68 4. R|dge Racer Type 4 | § Robert Nicklisch, Dresden; Thorsten Speckels,
" : : Bockhorn; Michael Meipner, Nordhausen; Patrick
5. FIFA ‘99 61 5.0 Crash Bandicoot 2 - piatinum| | Chmilewski Gersthofen; Andreas Gunther
i ' ; Flintsbach; Sascha Stuckenberger, Rosenheim
' i
6. Tekken 3 58 6. FIFA Soccer '99 F | PRSI
H an : § Christoph Schnepper, Witzenhausen; Andre Sier-
7. Driver 43 7. (4) UEFA Champlons I.Qﬂgue | : adski, Anklam; Heiko Miiller, Ulm; Ernst Roman,
| 8. indizierl'es spiel 3" 8 4 wa..zo“e 2 ‘ oo i Neustadt; Marcus Speck, Kellinghusen; Erik Sie-
: g ’ benlist, Karistadt; Michael Szydlowski, Herne;
9. C&C: Alarmstufe Rot 22 9.() Rugrats = Auf der suche nach Repta | Steffi Ziegenhorn, Greifenberg; Jiirgen Eck,
n o e RS 1 ' Forchheim; Sandra Ehrhardt, Burghausen;
' o oge . ; Kathrin Gébel, Mainz-Kastel; Manuela Watzold,
10. Warzone 2100 21 10.( Civilization Il | 3 el Thitehs Bkt SRS § o thins.
Das . ot hat mm,: : hhm steht die m ; Arndt, Berlin; Dennis Schrdder, Schiffdorf;
David Germuhl, Kleinmachnow Bt des Vormonats :

IE Playstation - Das Fun-Magazin
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Daniel Zerr, Fiirth; Kaja Nadarajah, Bokel; Alexander
Oehler, Sommerhausen; Waldemar Koch, Verden;
Carolin BachemRecklinghausen; Kerstin Bauszat,
Buchholz; Dennis Koppenhagen, Liineburg; Roman
Stork, Frickingen; Jens Klein, Leipzig; Marion Knauf,
Friedelshausen; Uwe Schmiedeberg, Leipzig; Marius
Rosenberger, Kahl; Nelson Hodge, Berlin; Dozortzev
Alexander, Diisseldorf; Matthias Schaible, Wildberg;
Alladin Kiirten, Kéln; Sebastian Schermer, Stamm-
ham; Steven Zingelmann, Luckau; Erik Frahm, Gera;
Michael Georgi, Berlin; Christoph Passau, Garbsen;
Patrick Giinther, Halver; Stefan Heller, Weimar; Da-
niel Daum, Raunheim; Nick Wapke, Berlin; Manuel
Waidhax, Dortmund; Albert Forster, Stolberg; Mar-
cel Meier, Bornitz; Sebastian Harr, Salzgitter; Mar-
kus Becker, Suhlendorf; Michael Kalex, GroBenhain;
Thomas Kasper,Anklam; Ron Pachaly, Emden; Bjérn
Bernstein, Mayen; Tobias Musek, Essen; Dennis Rei-
chelt, Berlin; Klaus-Uwe Stdckhardt, Voerde; Selcuk
Bicer, Krefeld; Christian Neudecker, Hallerndorf;
Marc Gossmann, Windeck; Thomas Liinse, Greifs-
wald; Alexander Adlung, Halle; Norbert Reuter,
Weyhe; Enrico Schreiter, Hilmersdorf; Kai Kiintzlin,
Bremen; Johannes Vof, Magdeburg; Stanislav
Krause,Harsewinkel; Bernd Marksteiner, Bad Lipp-
springe; Axel Miiller, Hohenbocka; Oliver Stange,
Hannover; Fabian Siemon, Lehrte; Matthias Kohi-
rusch, Hannover; Sascha Walther, Wachenheim;
Dennis Hildebrand, Solingen; Artur Giintner, Hagen;
Astrid Kalbhenn, Frankfurt; Jakob Stellwag, Rod-
gau; Patrick Horth, Bihl; Henrik Beulhausen, Ein-
beck; Uwe Schweizer, Mannheim; Adrian Gebhardi,
Ammersbek; Oliver Lange, Tornesch; Sascha Sie-
berg, Puderbach; Stefan Gerhardt, Bad Sobernheim;
Patrick Bellgardt, Friedrichshafen; Stefan Molcher,
Ottersheim; Sebastian Moser,Hammah; D. Thomsen,
Neumiinster; Florian Fleddermann, Bremen; Dieter
Miklavcic, Essen; Kevin Bleyer, Wildenfels; Gorch-
mas Abbasov,Freienbessingen; Dennis Lindlau, Er-
ding; Florian Diepold, HaBloch; Kevin Wisotzki, Bor-
ken; Riidiger Enger, Oberhausen; Uwe Hartmann,
Oberhausen; Sebastian Meifner, Liibben; Michael
Hilse, Lehrte; Michael Joost, Oberhausen; Christain
Glaufliigel, Velbert; Frank Lauber, Himmelkron; Oli-
ver Spelsberg, Velbert; Alexander Schulz, Bad Mer-
gentheim; Christian Faist, Freiburg;

Je ein Spiel Civilization 2 haben gewonnen:
Christian Kriiger, Riestedt; Marian Scheffel, Klein
Molzahn; Stefan Nack, Gera; Michael Dippe, Sprem-
berg; Florian Oldach, Berlin; Tobias Stohr, Lorrach;
Christopher Rittler,Eggenstein-Leopoldshafen; Tim
Balzar,Dietzenbach; Jonathan Gldockler, Gschwend;
Daniel Hummel, Leverkusen; Dieter Teegen-Raszeja,
Diisseldorf; Maik Brucksch, Zittau; Sabine Bitzer,
Hemmingen; Johnanes Zingel, Edewecht; Le Ngoc-
Link, Quierschied; Fabian Knorn, Borstendorf; Alex-
ander Elmig,Marienberg; Lars Beier, Weienborn;
Timo Landgraf, Pleifa; Michele Trotto, Wermelskir-
chen; Jens-T. Hoffmann, Pegnitz; Tim Tendler, Trois-
dorf; Bjorn Desens, Diepholz; Uwe Hauser,Bremen;
Heiko Straup, Cuxhaven; Christian Thiel, Rommer-
skirchen; Nils Thiele, Salzwedel; Steven Breier, Mag-
deburg; Sven Everding, Essen; Rainer Schroeder,
Lichtenfels; Julian Ollivaox, Bornheim; Manuel Birk,
Bischoffen; Sascha Waller, Saulgau; Silke Janson,
Bamberg; Frank Eiling, Hannover; Lars Remmerl,
Briiggen; Volker Blaskowitz, Bad Pyrmont; Sascha
Dehne, Emsdetten; Marius Witzel, Duisburg; Mariam
Maleki-Rad, Celle; Andreas Duwentester, Liinen;
Peter Matek, Liinen; Wenath,Maroldsweisach; Eber-
hard Kahsnitz, Nordhorn; Roberto Berroto, Leipzig;
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Roland Hammer, Warendorf; Steve Eller, Gdhren;
Lydia Bayerer, Regen; Thomas Weifiner, Hagen; Mat-
thias Briisch, Regen; Linsmeier, Pemfling; Jens
Kaulich, Mittelhof; Michael Carthduser,Lennestadt;
Sascha Schoolmann, Schmallenberg; Gregor
Swiaczny, Lennestadt; Uwe Zimmermann, Hamburg;
Dennis Tébelmann, Hagen; Wolfgang Kuhn, Leverku-
sen; Ralf Becht, Heinsberg; Thorsten Fritzel, Bad
Nauheim; Thomas Morgenroth, Jena; Alexander
Braun, Pforzheim; Denis Gabler, Dessau; Felix Rie-
del, Putzbrunn; Stephan Fabo, Aschheim; Florian
Hurler, Minchen; Joachim Neef, Zossen; Martin
Waéckerle, Burgheim; Michael Mainka, Zwingenberg;
Martin Woznica, Hannover; Hans Dohmstreich,
Niirnberg; Michael Rexhduser, Stavenhagen; Elke
Neumann, Berlin; Fabian Bopple, Filderstadt; Olaf
Vermum-Jorp, Berlin; Matthias Hahn, Hohen Neuen-
dorf; Tobias Wiese, Oranienburg; Floiran Zepner,
Vierraden; Dennis Hase, Essen; Marcel Glass,Urs-
berg; Hendrik Horek, Braunschweig; Bernd Tepper,
Helmstedt; Tobias Vogelsberg, Bottrop; Thomas
Werner, Krefeld; Andree Dirk, Braunschweig; Patric
Pauers, Berlin; Stefan Sandner, Miinchen; Eva Rich-
ter, Hohenstein; Sebastian Marco, Halle; Stefan
Henke, Sandersdorf; Johannes Gutjahr, Farnstadt;
Anne Bergmann-Merceron, Hemmingen; Ahmet
Goktirk, Berlin; Niels Liede, Heiligenhaus; Robin
Teich, Pirna; Christian Landrock, Jahnsdorf; And-
reas Unger, Freiberg; Maximilian Vorholzer, Sohland;
Andreas Loose, Calw; Marc Hanselmann, Brauns-
bach

Je ein Splel Apocalypse haben gewonnen:

 David Weigel, Berlin; Christian Homa, Biendorf; Lars

Schlizio, Agathenburg; Kay Ottung, Bernburg; Uwe
Tondera, Puschwitz; Gerd Kattowski, Berlin; Arnold
Winz, Bergheim; Mathias Wille, Magdeburg; Thor-
sten Gesell,KéIn; Wolfgang Miiller, Sulzbach; Seba-
stian Zindler, Miincheberg; Joop Meyer, Norderney;
Manfred Hinrichs, Hagermarsch; Frank Haass, Rei-
lingen; Meik Becking, Nohfelden; Manfred Rofkopf,
Grof-Zimmern; Adrian Lang, Reutlingen; Kristian
Krahl, Berlin; Thomas Osterholz, Verden; Daniel
Sanchez-Gil, Garbsen; Steven Miiller, Neckartailfin-
gen; Stefan Hoffmann, Saarbriicken; Bernhard
Semmler, Aken; Marcus Albin, Bielefeld; Andreas
Kiihnke,Hohen Neuendorf; Dirk Winking, Gelsenkir-
chen; Stefan Hep, Krefeld; Alexander Rieck, Kem-
pen; Jiirgen Kulik, Téging; Maximilian Weissflog,
Toging; Danny Zimmer, Neustadt; Alexander Leine-
mann, Bexbach; Matthias Engler, NuBloch; Guido
Schulz, Oederan; Daniel Martin, Kandler; Sven Froh-
lich, Brakel; Fabrice Schillings, Aachen; Manuela Bo-
the, Bad Driburg; Jochen Herger, Eschwege; Carsten
Reiser, Daskow; Axel Korner, Bornheim; Jens Huwe,
Krefeld; Marco Klink, Recklinghausen; Jean Brauner,
Oberhausen; Jakob Giilden, Erbach; Benjamin Kau-
fer, Uim; Konrad Bialke, Hermersdorf/Obersdorf;
Cem Celikep, Berlin; Rainer Czapla, Baar-Ebenhau-
sen; Marina Heidrich, Cadenberge; Stefan Iden,
Koln; Klaas Rosemeyer, Briihl; Peek, Berlin; Ralf
Stiefler, Pegnitz; Ralf Watzlawek, Frankfurt; Mathias
Decker, Mainz; Ken Ider, Neumiinster; Stefan Kem-
pel, Schliichtern; Christopher Puls, Kiel; Robert
Prikker, Aurich; Falk Seidler, Zella-Mehlis; Gunnar
Weber, Teltow; Ron Elpers, Beelen; David Lubra,
Gaggenau; Ronald von Wolffersdorff, Ohorn; Seba-
stian Werner, Magdeburg; Martin Landschulze,
Gropkorga; Thomas ligenstein, Bernburg; Dustin
Eiternick, Zappendorf; Dennis Muscher, Salzbergen;
Ronny Weick, Philippsburg; Alexander Schwarz,
Berlin; Martin Mannweiler, Ellerstadt; Rene Miiller,
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Stauchitz; Aroid Wélms, Berlin; Eyiip Kale, Selters;
Christian Lietz, Guben; Jan Fiedler, Osterode; Daniel
Schultes, Langenfeld; Alexander Kdbler, Hunding;
Heike Zeiger, Holzkirchen; Andreas Fuchs, Gmund;
Stefan Irsigler, Ahlen; Daniel Hilse; Wolfsheim; Gerd
Jansen, Bocholt; Glirkan Giilcan, Markgréningen;
Benjamin Garbs, Deensen; Konstantin Bionenko,
Erlangen; Kristian Pavek, Denkendorf; Nick Winkler,
Sornzig-Ablap; Wito Pfalzgraff, Havixbeck; Malte
Krug, Braunschweig; Artur Fruck, Wiesbaden;
Robert Wenz, Poppenhausen; Martin Hampe, Seb-
nitz; Andreas Stump, Marburg; Hans-Christian
Heimerl, Plon; Alexander Maiwald, Mundelsheim;
Florian Tasic, Tidderau; Uwe Funk, Speyer;

je ein Splel Asteroids haben gewonnen:

Wolfgang Dippe, Uchtspringe; Moritz Zander, Diis-
seldorf; Thomas Schlue, Dérentrup; Steffen Latz,
Pfedelbach; Marc Willenberg, Hamburg; Fabian
Brutke, Hamburg; Silvio Funke, MeiBen; Mike Giip-
mann, Berlin; Sascha Wagner, Kassel; Werner

Beege, Manching; Daniel Hanselmann, Gelnhausen;
Eric Leutsch, Greiz; Klaus Gobel, Ludwigshafen;
Hans Jiirgen Schrdder, Essen; Andreas Meyer,
Westerstede; Uwe Hermenau, Griinstadt; Sebastian
Hihne, Tanne; Jan Biidding, Bocholt; Werner
Schmid, lllingen; Hendrik Hellmers, Frankfurt;
Tobias Rasch, Grofenwiehe; Holger Brinkmann,
Hamburg; Patrick Négeli, Altusried; Marius Charlier,
Stolberg; Tim Jordan, Esslingen; Andreas Eck- :
bauer, Miinchen; Adolf Gleixner, Roding; Patrick '
Bates, Paderborn; Kai Zwischer, Hamburg; Ramona
Hinrichs, Miinchen; Thomas Kliem, Kirtorf; Tobias
Gramm, Ditfurt; Dieter Pietzner, Berlin; Alexander
Zielke, Wiesbaden; Lutz Carow, Leipzig; Eric
Groche, Débeln; Danilo Gusig, Gropenhain; Norbert
Harnischfeger, Miiden; Uwe Hogner, Cuxhaven;
Mario Kiein, Pretzien; Michael Bartczak, Herten;
Herbert Wepolowski, Linnich; Marcel Koppe, Diek-
holzen; Thomas Rumpf, Marienheide; Christopher
Luthardt, Mengersgereuth-Hammern; Tobias Hin-
kofer, Gotteszell; Daniela Griner, Miinchen; Florian
Hauber, Sonthofen; M. Griebel, Grabau; Arhagen
Alatdin, Hamburg; Dominikus Pfeiffer, Hofheim;
Marco Trautmann, Berlin; Kai Lentering, Kéin;
Moritz FischerOberleichtersbach, Werner Schrep-
kowski, Berlin; Joachim Schmitt, Petersberg;
Frank Heymanns, Ménchengladbach; Stephan Tép-
fer, Osterbruch; Roy-R. Husmann, Ostseebad Binz;
Alexander Helf, Wangen; Gerald Brinkmann, Emlich-
heim; Uwe Kdster, Bad Oeynhausen; Daniel Stenzig,
Steinhorst; Tim Kdhler, Rosbach; Dietmar Bohme,
Fiirstenau; Jens Hiihnlein, Meerane; Michael Kdrfer, y
Swisttal; Dennis Kruczek, Solingen; Hubert Mack,
Erbach; Rene Leischke, Halle; Michael Schmidt,
Bischofsheim; Ivo Bolz, Malchow; Michael Koch,
Diisseldorf; Volker Schonhardt , Sommenhard;
Jiirgen Eberius, Halle; Eugen Habermann, Hessisch
Oldendorf; Marcel Soulier, Grofbottwar; Dennis
Gackstatter, Bayreuth; Sascha Schmolt, Wald-Mi-
chelbach; Andreas Reuter, Karlsruhe; Lars Weber,
Dahlenburg; Sascha Dumke, Buchholz; Ralf Peter,
Spremberg; Sascha Leja, Siegburg; Steffen Klam

, Gelsenkirchen; Michael Nitzschner, Augsburg;
Martin Szoltysik, Duisburg; Alexander Vichr, Mun-
delsheim; Olaf Brinkmann, Hannover; Matthias
Weickert, Hochstadt; Willi Burkhard, Busenberg;
Silvia Janz, Potsdam; Monique Meinecke, Stendal;
Maik Klop, Hilter; Markus Heinecke, Unkel; Udo
Herpe, Kammerforst; Sebastian Hartmann, Chem~
nitz; Michael Jakobi , Sondershausen; Joachim
Ehresmann, Viernheim; Jiirgen Hasrau, Halle
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PlayStation-Spiel PlayStation-Spiel
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CUSTOM ! station

Console Sticker Kit for Playstation

Konsolen Aufkleber

55l hé
PlayStation-Zubehor Memory Card 120 Slot

PlayStation-Zubehor

Includes FREE Chest Factary™ CO

PLAY TO WIN
NEVER TO LOSE

Equalizer

L i Schummelmodul

INFINITE
HEALTH "

(J|fp

INFINITE

&= _ Dex Drive
L xﬁmm - £ Verbinde Deine PlayStation

VEHICLES

. mit PC und dem Internet

EXTRA
CHARACTERS

nd die Guten:

10365 Berlin 06128 Halle 17036 Neubrandenburg 67549 Worms 82166 Grafelfing
10365 Berlin 06217 Merseburg 17489 Greifswald 68161 Mannheim 84030 Landshut
10719 Berlin 06449 Aschersleben 28259 Bremen 68163 Mannheim 90429 Niirmberg
12055 Berlin 06766 Bobbau/Wolfen 28277 Bremen 68519 Viernheim 90482 Niirnberg
12277 Berlin 06842 Dessau-Mildensee 68789 St.-Leon-Roth 92637 Weiden
12351 Berlin 06886 Wittenberg 38820 Halberstadt 69115 Heidelberg 93051 Regensburg
12619 Berlin 09247 Rohrsdorf 38855 Wernigerode 69123 Heidelberg 99734 Nordhausen
13357 Berlin 09456 Annaberg-Buchholz 39104 Magdeburg

13405 Berlin 39326 Hermsdorf 70173 Stuttgart L-1610 Luxemburg
13597 Berlin 14467 Potsdam 39576 Stendal 74076 Heilbronn L-4011 Luxemburg
16356 Eiche 14624 Dallgow 76185 Karlsruhe

03044 Cottbus 14778 Wust/Brandenburg 67059 Ludwigshafen 79194 Gundelfingen

04329 Leipzig 15230 Frankfurt/Oder 67065 Ludwigshafen

04463 GroBposna 16225 Eberswalde 67346 Speyer




I _.._ln_dmhﬁ | worms ArmAGEDDON
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Waffenarsenal:
Die Auswahl
an Waffen-
systemen ist

schlicht iUber- _

waltigend.

DFRIN?

. onika Lewinsky be-
b wirft Queen Eliza-

L beth mit Molotow-
P Cocktails, wihrend
Prmz Charles seinem Landsmann
Tony Blair mit einer brennenden
Dynamitstange zu Leibe riickt. Sol-
che spaBigen Situationen hilt das
echte Leben nicht fiir uns bereit,
doch in Worms Armageddon
gehoren derartige Gefechte schon
bald zum guten Ton. Zwar handelt
es sich bei den genannten Personen
nur um rosafarbene Wiirmer, doch
das tut dem SpaB keinen Abbruch.

Wurmkur

Vor gut drei Jahren hat der erste
Teil von Worms die ganze Redak-
tion lahmgelegt — besonders im
Mehrspielermodus sorgte die engli-

Die wehrhaften Wirmer ziehen
wieder in den Kampf: Gut drei Jahre
nach Veroffentlichung des Party-
Hits Worms bastelt Team 17 an

einer Neuauflage des Klassikers.
B Worms Armageddon bietet
neue Waffen, buntere Level und viel
Mehrspieler-Fun. Michael Schmithiuser

sche Produktion fiir grenzenloses
Spielvergniigen.

Damals wie heute ziehen zwei
bis vier Wurm-Armeen in den alles
entscheidenden Kampf auf Leben
und Tod. Jeder der bis zu vier Mit-
spieler plaziert seine Wiirmer
zunichst einmal an strategisch giin-
stigen Stellen auf den mehrere
Bildschirme groBen Spielfeldern.
Sind alle Wurmsoldaten plaziert,
kann die Schlacht beginnen. Mit
Panzerfiusten, Zielsuchraketen,
Maschinengewehren und Handgra-
naten gehen die niedlich animierten
Wiirmchen aufeinander los. Jeder
Wurm verfiigt zu Beginn iiber 100
Punkte Lebensenergie, die je nach
Art des Treffers schmerzhaft redu-
ziert werden. Ist der Zihler bei
Null angelangt, verabschiedet sich
der tapfere Krieger und sprengt
sich selbst in die Luft.

n Playstation - Das Fun-Magazin

[1] Attackeeeee! Kopfe einziehen, die
wilden Wiirmer kommen! [2] Torten-
schlacht: Unsere Wurm-Armeen bahnen
sich ihren Weg liber Zuckergu} und Ge-
schenkpapier. [2] In diesem winterlichen
Szenario geht es ganz schon heif her...

Beim Einsatz der Fernwaffen
miissen Sie die ballistischen Flug-
bahnen der Geschosse und die Ab-
schuBstirke beriicksichtigen. Hand-
granaten kann man hervorragend
von erhohten Stellen auf verdutzte
Gegner hinabwerfen. Minen und
Dynamitstangen legt man am Be-
sten direkt neben einem gegneri-

avtgust '99



Neben den Waffensystemen
werden auch Grafik und Sound or-
dentlich aufgebohrt. Die drollig
animierten Wiirmer bewegen sich
vor hochauflésenden Kulissen und

* %

ﬂ n 'L'f o i !' n “ ﬂ ﬁ, geben sich hochst gesprichig. Aus

Start a single player game ben ein ausfiihrliches

august

den 28 Spielwelten — darunter eine
Eislandschaft, ein Schrottplatz und
ein Bauernhof samt Kiihen — be-
rechnet das Programm immer neue
Gelandevariationen, so daB nie ein
Level dem anderen gleicht.

Die ersten Spielversuche mit der
friihen Betaversion lassen auf ein
perfekt designtes, hochst abwechs-
lungsreiches Game hoffen. Wir blei-
ben am Wurm — Verzeihung, am
Ball — und liefern Thnen in einer
unserer nichsten Ausga-

"Angespielt” nach. af

schen Wurm ab, und macht sich
schleunigst aus dem Staub, bevor
es kracht.

An die Waffen,
Wirmer!
Wie sein Vorgénger lduft auch
Worms Armageddon zugbasiert ab.
Jeder Spieler hat standardmiBig bis
zu 60 Sekunden Zeit, die Waffe sei-
ner Wahl zu bestimmen und ordent-
lich zu zielen. Doch es geht auch
ohne Gewalt: Sie konnen Thre Wiir-
mer an andere Stellen teleportieren,
sie Giinge durch den Boden graben
oder einen Bunker aus
Stahltrigern errichten las-
sen. Jede Menge neuer
Bewegungsmuster sorgen
zusammen mit einem
deutlich erweiterten Waf-
fenarsenal fiir spielerische
Abwechslung. Mit der
Napalm-Attacke und dem
Flammenwerfer lassen
sich gegnerische Wiirmer

hervorragend rosten,
wihrend Hackebeil
und Baseballschli-

ger heftige Kopf- England

schmerzen verur-
sachen. Und mit GENRE:

dem Prizisionsgewehr  [1] Der Startbildschirm bietet die Auswahl zwischen Geschicklichkeit
samt Laser-Zielsuchgerit  Ein- und Mehrspielermodus - in zweiterem ist der Spiel-

"HERSTELLER:
Microprose

ENTWICKLER:
Team 17

VERFUGBAR AB:
September 1999

HERKUNFTSLAND:

landen anch Kadiilinde spap ungleich groper. [2] Da staunt die Kuh: Die besten ' ANZAHL DER SPIELER:
: i Vernichtungsaktionen werden in Zeitlupe wiederholt. 1-4

Spieler den einen oder an- 3] Die neuen Extrawaffen zeichnen sich durch gewal- '

deren Treffer. tige Sprengkraft aus.

Playstation - Das Fun-Magazin




.Angesgielt |rurF & TumBLE

. ALPTRAUM-

ie verhdngnisvolle

I Geschichte von
Ruff&Tumble fingt
B ganz harmlos in
einem friedfertigen Familienhaus
an. Wiihrend eines gemiitlichen Le-
seabends verfallen die beiden Ge-
schwister in einen tiefen Schlaf und
werden dabei unverhofft in eine

horrormifige Traumwelt katapul-

[1] Auf dem Friedhof miissen sich die Helden
mit schlafrigen Zombies herumschlagen.

[2] In den bizarren Scheinwelten gelangen
Ruff & Tumble zu ungeahnten Kraften, die sie
auch dringend bendtigen. [3] Ob dieser Affen-
knabe wohl was Gutes im Sinn hat?

tiert. Wahlweise als Lausbub "Ruff”
oder Zwillingsschwester "Tumble"
besteht Thre Hauptaufgabe darin,
40 gefangene "Winks" zu befreien.
Sogenannte "Winks" sind niedliche
kleine Kreaturen, die bei Kids fiir
gute Triume sorgen. Mit grofien
Kulleraugen ziehen die beiden
Youngster durch verschiedene
Traumzonen, immer nach der Suche
auf Hinweise, Schliissel und Winks.
Der groBte Feind der Winzlinge
ist "NiteKap", ein verschlagener,
hinterhiltiger Typ, der seit Ewig-
keiten keinen Schlaf mehr gefun-
den hat. Sein einziger SpaB besteht
darin, die freundlichen kleinen
Winks zu fangen und sie in un-
barmherzige Hood-Winks zu ver-
wandeln. Insgesamt gibt es sechs
riesige Level-Umgebungen, die un-
terschiedliche Traumwelten charak-

terisieren. Eine Stage spielt z.B. in
einem MirchenschloB, das mit
klapprigen Skeletten, ekligen Spin-
nen und bisen Geistern angerei-
chert ist. Spiter bekommen Sie es
mit Vampiren, Zombies oder Fran-

IE’ Playstation - Das Fun-Magazin

LIEIN

Sympathische Hupfspiele haben zur

Zeit Hochkonjunktur: In GT-Interactives
Ruff & Tumble erwartet den Spieler ein
niedliches Jump'n-Run-Adventure mit
traumhafter Polygon-Optik. Wolfgang Schéddle

kenstein-Monstern zu tun. Weitere
Erkundungsginge spielen in Unter-
wasserwelten, im Weltall oder so-
gar in der Urzeit. Je nach Level-
Thema konnen sich Ruff & Tumble
in Roboter, Superhelden, Dino-
Monster oder Ninjakdmpfer ver-
wandeln. Jede Spielfigur beherrscht
spezielle Moves, die im Kampf um
die guten Triume wichtig sind. Bei
der unfreiwilligen Entdeckungs-
reise erleben Ruff & Tumble zahl-
lose Zweikampf-Scharmiitzel mit
Piraten, unfreundlichen Ninjas und
spuckenden Rittersleuten. Wie iib-
lich gibt es wieder unzihlige Extras
zu entdecken: Neben zahlreichen
Geheimriumen sind auch jede
Menge Sammel-Buchstaben in

den Level-Labyrinthen versteckt.
Aufwendige Licht-
und Schatteneffekte
verleihen den detail-
lierten Spielumge-
bungen einen heraus-
ragenden Glanz.
Eine automatische

Sammel-Indikatoren
werden in der unteren
Bildschirmhdlfte einge-
blendet.

HERSTELLER:
GT Interactive

Kamera zeigt dabei
das Geschehen stets
aus dem optimalen
Blickwinkel. Ab-
wechslungsreiche
Stages, witzige Riit-
sel und eine Vielzahl
herrlich abgefahrener
Charaktere zeichnen
Ruff & Tumble schon

im Vor- Ps

feld aus.

wSs

ENTWICKLER:
Eurocom

VERFUGBAR AB:
September 1999

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Jump'n'Run-Action

ANZAHL DER SPIELER:
4
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Wurden Sie mit einem Lenker in der
Hand und ein paar Kufen unter den
FiiBen geboren? Dann ist SnowRIiders
genau das Richtige fur Sie!

Wolfgang Schdadle

[1] Natiirlich
werden auch
wahrend des
Rennens meh-
rere Fahrer-
Perspektiven
angeboten.
[Z2] Mit Be-
dacht bret-
tern wir durch
einen kleinen
Berg-Tunnel.

_ inter-Raser haben's

ein geeignetes Renn-
® spiel zu finden. Mit
Smm Rfden will die schwedische
Softwarefirma UDS noch vor dem
EA-Konkurrenten Sled Storm als

Klassenerster durchs Ziel preschen.

Zur Auswahl stehen zwo6lf schnit-
tige Schneemobile, die wahlweise
mit unterschiedlichen Leistungsda-
ten ins Rennen gehen. Neben dem
Time-Attack- und Training-Modus
befindet sich auch ein Champion-
ship-Wettbewerb im Angebot. Wer
mit einem Bekannten um die Wette
flitzen will, darf natiirlich auch in

einer Splitscreen-Aufteilung gegen-

zu dieser Zeit schwer,

einander antreten. Doch aufgepalt!
Egal fiir welchen Spielmodus Sie
sich entschieden
haben, besonders
zeitfressend sind
Kollisionen mit
Hindernissen wie
z.B. Bdumen oder
Héuserecken. Zu-
sdtzlich befinden
sich noch drei
"Uphill"-Pisten
im Streckenange-
bot, die einem bei
extremen Steigun-
gen das Leben
schwermachen. Im Rennen fiihrt
Thr Akteur auf Knopfdruck waghal-
sige Stunt-Tricks wie Sattel-Pirou-
etten und Drehungen aus, die Thr
Punktekonto bereichern.

Winterzauber

Die acht unterschiedlichen Kurse
filhren Sie durch rutschige Glet-
schertiiler und dunkle Tunnelpassa-
gen, iiber tiickische Eispisten und
enge Bergschneisen hinweg. Im
harten Rennalltag miissen Sie
auBerdem genug Geld verdienen,
um Thr Snowmobil zu tunen oder
zu reparieren. Nur wer am Ende
des Kurses als erster iiber die Ziel-
linie prescht, kommt in
den GenuB der nichsten
Strecke und spiter von
zusitzlichen Extras. Be-
sonders gefillt die ein-
fach und schnell zu erler-
nende Analog-Steuerung,
die einem mit Dual-
Shock-Support ein un-
glaublich realistisches
Pistengefiihl vermittelt.
&  Traumhaft sind auch die

m Playstation - Das Fun-Magazin

Schnee-Gebiete, die mit unzihlba-
ren Effekten wie z.B. unberiihrten

Tiefschnee-Abschnitten, verschie-

denen Tageszeiten (Tag, Ddmme-
rung, Nacht) und wechselnden

[1] Mit Liebe zum
Detail wurden die
Polygon-Flitzer
den echten Snow-
mobiles nachemp-
funden. [2] Wun~-
derschone Berg-
dorfer zieren den
Pistenrand. [3]
Enge Kurven brin-
gen unseren Crack
erst richtig auf
Schleuder-Fahrt.

avgust 99



[1] Tiefschnee-
fahren in Per-
fektion. Dabei
sollte man aber
nicht verges-
sen, den Tan-

" nenbdaumen

. auszuweichen.
[2] Nur das
Licht der
Scheinwerfer
erhellt die para-
diesische Win-
terlandschaft.

Wetterverhiltnissen (Schnee, Re- derzeit durchfahren werden konnen.

gen, Nebel) aufwarten.

Realismus pur!

Wann die néchste Kurve oder eine
gefihrliche Passage kommt, steht
allerdings auf dem Uberraschungs-

Um physikalisch so realistisch wie plan geschrieben. Falls Sie ausver-
maoglich zu sein, machten sich die sehen gegen ein Hindernis donnern,
Programmierer zuvor bei echten kann es leicht passieren, dal Thr
Snowmobil-Abfahrten schlau, um Schneemobil einen Schaden davon-
ihre gesammelten Erkenntnisse trdgt, der anhand des

peinlichst genau auf die Schneemo- linken Schaubilds an- Ps

bile zu iibertragen. Fahren Sie z.B. gezeigt wird. WS

im frischen Pulverschnee,
zieren ganze Schneisen
Thre Bahn und im Tief-
schnee sinkt Thr Fahrzeug
gar bis zu den Knien ins
weille Vergniigen. Als zu-
sitzliches Feature verfiigt
SnowRiders iiber einen
komfortablen 3D-
Streckeneditor. Umfang-
reiche Rekordzeitlisten
fiir jeden Spielmodus rei-
zen zum Weitermachen
auf. Damit Sie auf dem
rechten Weg bleiben, sind
als Orientierungshilfe
tiberall Streckenindikato-
ren in Form von Zaunbe-
grenzungen oder Stangen
angebracht, die aber je-

august '99
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HERSTELLER:
ubDs

ENTWICKLER:
ubDs

VERFUGBAR AB:

September 1999

HERKUNFTSLAND:
Schweden

GENRE:
Fun-Racer

ANZAHL DER SPIELER:
1-2

oy lrr

— mit Riickschlagtunktion
inkl. Netzteil und Fubpedal
— hormal, Auto Reload

und Auto Flre
— Special W Taste
— Geperates Reload /Action Pedal

DM 99.95%

sind Eigentum des Jewedligen Herstellers. sempt. VK

- die ultimative
Cheat Cartridge

DM 99.95%

B

CYBER

XPLODER Pro SHOCK

Funktionsumfang CONTROLLER
wie XPLODER _ andlog/digital
~LCD Di it fir
AL
tasten $ir Cheatfsuche ~Motoren fiir
ohne PC Verbindung Vibrationsettekt

DM 149.95% DM 59.95%

Infernet: hitp:/, www blaze.de
e—mail: service@blaze.de



B Angespielt |sane crazy

po: 27: 68

WRwE craxy
AETA 20
EVALUATION ONLY
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[1] Haarstrdubend: Der Flug durch die Hauserschluchten der Grofstadt gehért zu den Highlights von Plane Crazy. [2] Ooops...da

haben wir doch glatt eine Felswand i‘lbersehen' [31 Achtung, Baumstamm im Weg!

po: 23:32

MLANE £RATY
BETA 20
EVALUATION DWLY

TULLP UHNE MHNNEH

Mit Plane Crazy préasentiert Project 2
Interactive ein wahrhaft "abgehobenes"
Rennspiel: Am Steuerknuppel eines flotten
Propellerflugzeugs kampfen Sie um die
Meisterschaft. Michael Schmithduser

_ lternativen zu Auto- schiedliche Flugzeuge zur Aus-

i rennen auf der Play- wahl. Die handlichen Propeller-
Station gibt es jede Flitzer unterscheiden sich nicht nur
: Menge. Sie konnen in GroBe und Lackierung, sondern
auf S(,hnel]boolen durchs Wasser auch in Sachen Handling, Hochst-

pfliigen, auf dem Riicken eines geschwindigkeit und Bremswir-
Reittiers iiber die Kurse fetzen kung. Nachdem Sie sich fiir eine
oder die Strecken gar zu Ful} be- Maschine entschieden haben, diir-
wiiltigen. Diesen Variantenreichtum  fen Sie diese in der Lackiererei
erweitert die Softwareschmiede nach Thren eigenen Vorstellungen
Project 2 Interactive mit einem bemalen.

rasanten Racer, in dem Sie =
sich ins Cockpit eines Pro- $0: 01: 80

pellerflugzeugs schwingen PLANE CRAZY
s RETA 2D
diirfen. EVALUATION ONLY

In der Werft von Plane
Crazy stehen acht unter-

EVALUATION ONLY

[1] Uber den Wolken: Anfiug
auf die Vulkan-Strecke. [2] In
den Hafenanlagen erwarten
Sie enge Schachtsysteme -
nur nicht anecken!

m Playstation - Das Fun-Magazin

MISTEN

AnschlieBend beginnt der Ernst
des Fliegerlebens: Auf einem von
sechs kniffligen Kursen miissen Sie
Ihr fliegerisches Konnen unter Be-
weis stellen. Zunéchst einmal ma-
chen Sie die Bewiisserungskanile
von Los Angeles unsicher. Dann
tauchen Sie in die Schluchten des
Grand Canyon hinab, wo Sie sich
vor hoch aufragenden Felswinden
in acht nehmen miissen. In den Ha-
fenanlagen der "Docklands"” erwar-
ten Sie extrem enge Schachtsy-
steme und im Weg herumstehende
Ladekriine, wiihrend Sie beim "Mo-
nument Rush" Steinsiulen in einer
beschaulichen FluBniederung um-
fliegen miissen. Die ulti-
mative Herausforderung ist
der "Sin City Run", bei
dem Sie mit 500 Sachen
durch die Héauserschluch-
ten einer GroBstadt jagen.

Rasante
Rennen

Wie in Ridge Racer miissen

gen eine Konkurrenz von
sieben gegnerischen Flug-
zeugen durchsetzen und sich vom
achten auf den ersten Platz vorarbei-
ten. Mit den zahllosen Power-Ups,
die an schwer zuginglichen Stellen

pdwfg.up | \ 529KM/H Sie sich in Plane Crazy ge-

august
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EVALUATION OsLY

00:15: 00

PLANE CRATY
RETA 20

X Wy
4 *

:09: 88 21

UNTENBLEIBEN

POWERUP

herumhiéingen, kénnen Sie
auf Threm Weg zum Sieg
ein wenig nachhelfen. Mit
Maschinengewehr-Salven
bringen Sie Steinsédulen
und Metallkonstruktionen
zum Einsturz, mit der
Bombe schalten Sie Thre
Gegner fiir kurze Zeit aus, und mit

dem Gewicht verlangsamen Sie den

Flug eines Kontrahenten. Natiirlich
sind auch Rempler und Abdriing-
Aktionen erlaubt.

Die anspruchsvolle
Steuerung sorgt neben
der aufwendigen Flug-
physik fiir ein herausfor-
derndes Rennerlebnis.
Enorm viel Fingerspit-
zengefiihl ist erforderlich,
wenn Sie Thren Propeller-
raser unbeschidigt durch
die verwinkelten Kurse
manovrieren wollen. Ehe
man sich versieht, tou-
chiert man mit der Flii-
gelspitze ein Hindernis
und hat daraufhin alle
Hiinde voll zu tun, die
Maschine wieder zu sta-
bilisieren.

Das ebenso innova-
tive wie rasante Renn-

august '99
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Tors gibt es Extra-Zeit.

[2] Der virtuelle Copilot
versorgt Sie mit gutge-
meinten Tips.

Flugzeugmodelle sorgen
fir Abwechslung.

spiel soll spitestens im August in
den Regalen stehen — wir sind

~ Alien Triology .
- Alone in the Dark & IILE

- Ark of Time
_ Baphomets Fluch 1 &

[1] Check it Out: Nach dem
Passieren des Checkpoint-

[2] Acht unterschiedliche

schon sehr gespannt
auf die finale Version.
mom

HERSTELLER:
Project 2 Interactive

ENTWICKLER:
Inner Workings

VERFUGBAR AB:

August 1999

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Rennspiel

ANZAHL DER SPIELER:
1

:_-;TquZ (N64)

. Warcraft 2

PSX FHacker/Bootmaster

Multinorm ohne Bootchip.

Nur Unglaubliche 39,99

Alundra
Allantis & Safecracker

3 PLATINIUM SPIELE
Pal Booster

Xploder

- Batman & Robin Dual Shock 120.00 |
_g;at %“:; gge 98 70,  NTSCzuPAL 33,33 G
ze PSR
~ Blazing Dragons s NEW AMES
Breath of Fire 3 ' #
Broken Helx - A _ BloodyRoar2® 84,99
. gasf;"ania : @  Driver 89,99
astelv . werwh
Cheatbuch PSX i ~ e o Legacy of Kain 2* 89,99
~ Chronicle of the Sward V-Rally 2* 92,99
Clock Tower
C&C1 ae
C&C2 (gegenangrif) Zu b e h o]
_Creature Stock 1MB Memory Card 8,99
Cyberia 182 2MB Memory Card 19,99
D& Alcee & the Dark 8MB Memory Card 23,99
Das 5. Element CD Leerhiille 1,99
Deathtrap D &
Dt 180, CD Leerhiille Doppelt 2,49
Joypad Standard 14,99
Excalibur 2555 .0, g; Joypad Verldngerung 8,99
et o Linkkabel 8,99
Fade to Blacke
Final Fantasy VI X RGB Kabel 8,99
Forsaken z RGB Audio Kabel 11,99
e 0 PSX Maus 29,99
Gex 2 & Rayman ]-E PSX Staubschutzhaube RF-Unit 24,99
Haus d. ver. Seelen lu; 9,99
_ Heart of Darkness
 Herc’s adve w
i : WELTNEUHEIT
 Juwels of Oracle & Playstation-Transparéntgehinse:
King's Field Geben Sie Ihrer Playstation ein neues
Last Report Aussehen. Einfacher Umbau in SMinuten.
Legacy of Kain _ ; In 8 verschiedenenTransparentfarben.
Little Big Adventur 182 -.: Echt Cool!!!
o | ' = Hen 55,55
Mechwarrioﬂ
e Die Multinormstation

Men in Black & Dog Day

Mission Impossible N64  Playstation SCPH-7502¢

Inkl.Dual Shock Controlle

Myst &
Nightmare Creatures

RGB Multinorm Umbau.
c0)';:1:-:‘.”0rtd Abﬂ SOdY‘-‘-ee Zum SpiElEl’l gon Schll)i:;iﬂ:tlig:ger
FF:ax d(ior%us t:éh Overbiooq US und Japanimporten _ in den Farben
Ao hoe und Deutschen Spielef i e
Rebel Assault 182 Nur 299.- )
Resident Evnl i :
gesrde(rét Ewi I{)arergtozg Cut DreamCGST
iven (Sequel fo Mys P S
Shining Wisdow RGB-Kabel
Spawn e

Story of Thor_2~‘-. " _inkl. __qu.orbooster ._

Pro Cary Case(BLAZE) 69,99

Top Secret

Das ultimative PSX Cheatbu

Partnershops

. Ab 31.07.99
. Warhammer: Dark 0m :}!05_5 !}rt‘ll“;:n
Siggi’s Toy-Sho
3 ‘%thgCom ;l-.4 i ; Friedrichstr.lJp
_ Zelda (N64) e Race&FIv _ 21035 Hamburg
Weiter Losungshefte Das Mogel-Lexikon sliﬁ,“’s‘é{:‘p‘&i'{';’.s
vorhanden e

31675 Biickeburg
Imperium

BESTELLAMNMNAHAME Lange Str. 78a
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EIN MAULHM VUN

Schwingen Sie sich in das Cockpit eines

Harrier-Jets, aktivieren Sie den
Nachbrenner und holen Sie bose Jungs
vom Himmel: In Eagle One: Harrier
Attack schliipfen Sie in die Rolle
eines knallharten Kampfpiloten der
US-Navy. Michael Schmithéuser

Mit einem gestohlenen russischen Spiel: Als Kampfpilot der Eagle-
Flugzeugtriiger startet dic ANM Truppe erleben Sie die kriegeri-
kurz darauf eine Invasion auf Ha- schen Auseinandersetzungen haut-
waii. Die fiinf Inseln werden im nah mit.
Handstreich genommen und sollen Neben dem namensgebenden
fortan als Basis fiir Angriffe aufs Harrier-Senkrechtstarter diirfen Sie
urz nach der Jahrtau- amerikanische Festland dienen. sich mit vier weiteren todbringen-
L sendwende bricht auf den Jets in die Liifte schwingen,
b der Erde die Holle Ready for Takeoff! darunter auch die A10 Tankbuster
los: Computerfehler Doch die Terroristen haben ihre und die F-16 Falcon. Bis zum end-
und Ha{.ker Attacken legen die Rechnung ohne das "Eagle"-Ge- giiltigen Sieg iiber die Terroristen-
weltweiten Computernetze lahm. schwader gemacht: Die Spezialein- Armee miissen Sie mehr als 25
Mitten in dieses Chaos platzt eine heit kreuzt im Pazifik und wird mit Missionen absolvieren. Das Spek-
Terrorgruppe mit dem bezeichnen- der Zuriickeroberung Hawaiis be- trum reicht dabei von klassischen
den Namen "The Army of the New auftragt. Hier kommen Sie ins Abfangeinsitzen iiber Luft-Boden-
Millennium” (ANM) - ganz Nord- I —— Attacken bis hin zu kniffli-

gen Rettungsfliigen. Da ein
US-Kampfpilot bekannt-
lich keinen Feierabend
kennt, miissen Sie sich
auch in tiefster Nacht ins
Cockpit schwingen und
sich per Infrarot-Display in
der Dunkelheit orientieren.

amerika wird von einem Netz aus
Gewalt iiberzogen. Der US-Prisi-
dent ruft den Ausnahmezustand aus,
alle amerikanischen Truppen wer-
den ins Heimatland zuriickbeordert.

[1] Dogfight: Im Split-
screen-Modus liefern sich
zwei Spieler heifie Duelle.
[2] Uber dieser Briicke
lauert Ihnen ein hochge-
fahrlicher Apache-Hub-
schrauber auf. [3] Die
funf zur Auswahl stehen-
den Flugzeugtypen zeich-
nen sich durch hohen
Detailreichtum aus.

m Playstation - Das Fun-Magazin august '"99



Sobald Sie eine Mission
erledigt haben, wird die
Handlung durch anspre-
chende Videosequenzen vor-
angetrieben. Die Story ist
stark an actiongeladene
Kinofilme wie "Top Gun" ange-
lehnt, so daf} echtes Kino-Feeling
aufkommt.

Leckere Optik

Die ersten Screenshots aus den

Entwicklungsstudios der britischen

Softwareschmiede Glass
Ghost lassen auf einen
echten optischen Lecker-
bissen hoffen. Ungemein
detaillierte Flugzeuge ra-
sen iiber ein ansprechend
gestaltetes 3D-Terrain
hinweg. Tadellose Licht-
und Schatteneffekte so-
wie gigantische Explo-
sionen lassen das Herz
eines jeden Action-Fans
hoher schlagen.

Neben der vielver-
sprechenden 3D-Grafik
sollen auch die ausge-
feilte Flugphysik, die ak-
kurate Waffenbestiickung
und das realistische Scha-
densmodell MaBstiibe auf
der PlayStation setzen.

august '99

[1] Die gigantischen Explo-
sionen sind eine wahre
Augenweide. [2] Luft-
kdampfe in Bodennahe sind
eine duferst knifflige Ange-
legenheit. [3] Lichteffekte
vom Feinsten - hier beim
Abschup von zwei Raketen.

| A SRR

Last not least basteln die Jungs
von Glass Ghost an einem rasan-
ten Zweispielermodus, in dem
Sie sich per SplitScreen gnaden-

lose Dogfights mit
Ihren Freunden liefern Ps
konnen. af I

rﬁﬁ ri—

HERSTELLER:
Infogrames

ENTWICKLER:
Glass Ghost

VERFUGBAR AB:

September 1999

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
3D-Shooter

ANZAHL DER SPIELER:
1-2

0180/522 5300

0831/57 51 57
- 0831/575
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Fiur Freunde guter Action-Flugsimula-

tionen war Namcos Ace Combat-Reihe
schon immer erste Wahl. Mit E/ectro-
sphere geht die Serie nun in die

dritte Runde. Piet Jansen
1

—TAKE OEF

m Gegensatz zu den
= ersten beiden Se-

quels, die ja in einer
® mehr oder weniger
realen Gegenwart spielten, versetzt

uns Ace Combat 3: Electrosphere
in eine fiktive Zukunft. Riesige
Megakonzerne 16sten die bekann-
ten Regierungen ab und leiten nun
die Geschicke der Erde. Doch die
Anderung der Regierungsform
brachte keinen Frieden, Macht-
kiimpfe zwischen den einzelnen
Firmen sind an der Tagesordnung.
[hr Aufgabe ist es, hinter dem
Steuer Ihres hochgeziichteten
Kampfjets die verschiedensten Kri-
sengebiete zu "befrieden”.

High-Tech-Fighters

Vor jeder Mission werden Sie in
einem ausfiihrlichen Mission-Brief-
ing auf den bevorstehenden Auf-
trag vorbereitet und konnen sich
danach eine, fiir den Einsatz am be-
sten geeignete, Maschine aus dem
Hangar holen. Anfangs besteht der
Flug-Park noch aus recht bekann-

FIONA
SRFZESORE. SAETHETTO.
RE2TNS0!

ten Flugzeugen mit konven-
tioneller Bewaffnung (Ma-
schinengewehr, Ground-Mis-
sile, Cluster-Bomben), mit
dem Fortschreiten der Story
verfiigen Sie aber iiber neues,
futuristisches Fluggerit (Star-
fighter) mit entsprechendem
High-Tech-Vernichtungspo-
tential, wie z.B. Laser und
Plasma-Torpedos. Die Auf-
trage wurden recht unter-
schiedlich gestaltet und reichen von
reinen Aufklirungsfliigen iiber Ge-
leitschutz bis zu groB angelegten
Bodenangriffen auf feindliche Ba-
stionen. Auch spannende Dogfights
werden Thnen nicht vorenthalten.
Ein Einsatz fiihrt Sie sogar bis in
den Weltraum, wo Sie mit knappem
Zeitlimit gegnerische Spionage-
satelliten unschidlich machen mis-
sen. Nach — und manchmal wiih-
rend — einer Mission wird die Story

m Playstation - Das Fun-Magazin

durch Cut-Szenes weitererzihlt —
dort werden Sie auch oft dazu auf-
gefordert, sich zwischen zwei
Handlungsverlidufen zu entschei-
den. Durch dieses Multiple-Story-
System ergeben sich unterschied-
liche Wendungen ung Spiel-
ausginge. Fiir Langzeitmoti-
vation ist also gesorgt.

High-Tech nicht
nur bei der Story
Technisch holt Namco noch
einmal das letzte aus der
PlayStation heraus. Was hier

und Lens-Flare-Effekten
gezeigt wird (und das ohne
lastige Slow-Downs), ist nicht von
schlechten Eltern. Vor allem die
AuBenperspektive, in der Sie Son-
nenstrahlen und Schattenwurf auf

[hrer Maschine sehen, 1st schon

jetzt ein grafischer Leckerbissen.

Auch die Landschaften wurden lie-
bevoll und detailliert gezeichnet,
vor allem der Canyonflug weil3
durch tolle Spiegelungen im Was-
ser zu begeistern. Lediglich die

Fernsicht ist etwas limitiert, was je-

doch nur in groBen Hohen unange-
nehm auffillt. Hier lieB sich wohl
ein merklicher Grafikaufbau nicht
mehr kaschieren. Durch das steuer-

an Explosions-, Transparenz-

[1] Die Maschine in
die Luft zu bekom-~
men ist noch ein re-
lativ einfaches Un-
terfangen. [2] Schwie-
riger wird es schon
bei der Landung auf
dem recht kurzen
Flugzeugtrager.

[2] In den Zwischen-
sequenzen wird die
Story weitererzahit.
[<] Mit dem Star-
fighter operieren Sie
in einer erdnahen
Umlaufbahn.
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,Hier spielt
: | él 'll

e —— 28. August bis 5. September 1999 in Berlin

[1] Beim Flug durch den
Canyon miissen Sie einer
Kollegin durch feuerkraftige
Unterstiitzung den Ricken I I'ItE I'I"IEt
freihaltefn. [2] Uber einem
Gebirge findet der Testflug .
eines neuen Jets statt. EdUtalnment
3 [2-4] Im Replay werden
. schone Flugeinlagen durch
spektakuldre Aufenperspek- 5amE5
tiven duperst stilvoll in
Szene gesetzt.

= Internationale
bare (!) Replay konnen Sie FunkaUSSteuung 1999

sich Thre Flugeinlagen
nach bestandenem Kampf SF
in Ruhe ansehen und et-
waige Fehler analysieren. .7
Untermalt wird das action-
reiche Geschehen durch
eine aufpeitschende
Soundkulisse, die speziell

in den néchtlichen Einsiitzen recht : ‘ R b YO ur wo I’ld Of
bedrohlich wirkt. Die Steuerung A \ consumer ele ctro n'ics

wurde sehr gut geldst, neben
D-Pad, und NeGcon wird noch
der vernachlissigte Flight-Stick
unterstiitzt. Am besten lassen
sich die Kampfjets jedoch

mit dem Analogstick
mandvrieren. Die feinfiih-

lige Steuerung wird man
spitestens bei der Lan-

dung auf einem Flug- e A :
Eeuguriger oder beim ' HERSTELLER: | Die IFA auf dem
Nachtanken in der Luft zu Namco : Messegelinde Berlin -

schitzen wissen. Die 4= " i A
R hbrung wuide, dein ENTWICKLER: _ taglich von 10.00 bis 18.00 Uhr.
' Namco : 3

Spiel entsprechend, edel ; _ ‘ :
futuristisch gestaltet und ,- VERFUGBAR AB: _ _ Der schnellste Weg zur IFA mit €3 und

bietet perfekte Ubersicht. 4. Quartal 1999 zum ©-Bahnhof Eichkamp/Messe

Freunde actionreicher
Dogfights sollten sich Ace SIEDF:I:UNFTSLAND.

Combat 3: Electrosphere

schon "‘ml }fonnerken. ; _GENRE: _ : Messe Berlin GmbH - Messedamm 22 - 14055 Berlin
denn mit diesem Game P Flugsimulation . Tel.: 030/30 38-2087 - Fax: 030/30 38-20 59 - E-Mail: ifa@messe-berlin.de

steht uns ein hochkaréti- ' ~ ANZAHL DER SPIELER: Veranstalter: Organisation:
1

ger Vertreter . T - '
deses Genes . | | ofu l1lll Messe Berlin
ins Haus. mom .ﬂm;---__u,_»_.. : -
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Infos zur IFA '99: www.ifa-berlin.de.
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> BFALI:

Der gnadenlose Einzelganger hat sich
aus den Fangen seiner Braut Mery!
Silverburgh gelost und taucht aus

der Versenkung auf, um allen MGS-Fans
weitere spannende Stunden zu
garantieren. Artur Hoffmann

owohl in unseren ak-
¥ tuellen Lesercharts,
B8 als auch in der von
 Media Control zu-

Vier Schwierigkeitsgrade — von
sehr einfach bis extrem — sollen fiir
die nétige Motivation sorgen. Und
da sich die Ausrichtung der einzel-
nen Missionen drastisch voneinan-
der unterscheidet und Sie im Ver-
lauf des Drills mit allen Waffensy-
stemen konfrontiert werden, diirfen
sich auch MGS-Cracks mit hohem
Ranking auf eine neue Herausfor-
derung freuen. Das ist aber noch
nicht alles: Auch ein mysteridser
Mordfall will aufgeklirt werden ...
Dariiber hinaus schliipfen Sie

Pack herumschlagen: Metal Gear
Solid VR Missions.

Trainingslager

sammengestcllten Liste liegt Kon-
amis Spionageepos Metal Gear So-
lid an der Spitze. Und das, obwohl
das Game bereits seit Ende Februar
auf dem deutschen Markt ist und
auBerdem zahlreiche NTSC-Im-
porte im Umlauf sind. Angesichts
dieses enormen Erfolges ist es kein
Waunder, daB die japanische Ent-
wickler-Crew um Hideo Kojima

fleifig an einem Nachfolger bastelt.

Die Trainingsmissionen von Metal
Gear Solid sorgten dafiir, daB Sie in
der eisigen arktischen Kilte iiberle-
ben und den Mannen um Liquid
Snake paroli bieten konnten. Wer
von dieser spielerischen Art der
Ubung nicht genug bekommen hat,
darf sich auf MGS VR Missions
freuen. Dabei erwarten Sie mehr

als 300 neuen Trainingseinsitze,
bei denen Sie zeigen konnen, aus

auf Wunsch in die Haut von Grey
Fox alias Cyborg Ninja und profi-
tieren von dessen Spezialfihigkei-
ten. Ebenso neu ist auch die Op-
tion, die Missionen in der Ego-Per-
spektive zu losen. Als nette Drein-
gabe erwarten Sie einige multime-
diale Sperenzchen, bei denen Sie
beispielsweise Dr. Naomi Hunter
oder die Kommunikationsexpertin
Mei Ling ein wenig genauer inspi-

[1] Dieser Genomsdldner
ist in das Fadenkreuz
unserer Stinger-Rakete
gelaufen. [2] So sieht
also die Herrin der Spei-
cherfunktion aus.

zieren und bei Ge-
fallen natiirlich
auch fotografieren
diirfen ...

Ob aber all
diese versproche-
nen Features auch
in der gegen Ende
des Jahres erschei-
nenden PAL-Ver-
sionen zu finden
sein werden, steht
leider noch in den
Sternen. Falls ja,
wird Thnen dieses
Game die Warte-
zeit auf Metal Gear
Solid 2 mit Sicher-
heit ver-

stifen. Ps

af

Bis es aber soweit ist, diirfen sich
Fans von Snake und Co. die
Zeit mit einer Art Expansion

welchem Holz Sie geschnitzt sind.

Konami of Japan

ENTWICKLER:
Konami of Europe.

'VERFUGBAR AB:
4.Quartal 1999

[1] Nun geht es auch in der Eqgo-Perspektive
zur Sache. [2] Die Trainingseinsatze folgen
bekannten Strickmustern. [2] Wollen doch
mal sehen, was Dr. Hunter so treibt...
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JADE COCOON

[1] Die Gesprache laufen in Textboxen ab, manche sogar mit Sprachausgabe.
[2] Geschafft - unsere erste Neuziichtung, das Fun-Monster.

[3] Die Animation beim Einfangen von Monstern 1apt sich nicht abbrechen.

SEIDENSPFPINNEF

Viele Rollenspiel-Helden machen sich
heute noch selbst die Hande schmutzig.
Dabei kann man doch in unseren
modernen Zeiten auch kampfen lassen!
Alexander Folkers

an merkt einem japa-
nischen Rollenspiel
L sofort seine Herkunft
an, wenn man die
Namen der Figuren und Ortlichkei-
ten im Spiel liest: In Jade Cocoon
dreht sich alles um die Rettung der
Stadt Syrus, deren Einwohner
unter einem Fluch leiden. Oni-
bubu unid sein Schwarm der
Zerstorung sind gekommen.
Sie spielen die Rolle von
Levant, einem sogenannten
"Cocoon Master". Die Macht

[1] Die Hintergrundgrafiken in Jade Cocoon
sind atemberaubend. [2] Diese Plattform ver-
birgt ein Geheimnis, das erst in der fertigen
Version geliiftet wird.
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der Cocoon Master leitet sich von
ihrer Fihigkeit ab, die den ver-
schiedenen Elementen zugehorigen
Monster in aller Welt einzufangen
und fiir ihre Zwecke zu verwenden.
Als Anféinger haben Sie es natiir-
lich nicht leicht, sich einen brauch-

baren Grundstock von Kampf-
monstern aufzubauen, aber mit
der Zeit wachsen Ihre Fihigkeiten
so weit an, daf auch riesige Be-
stien keine Schwierigkeit mehr fiir
Sie sind.

Der eigentliche Kick an Jade
Cocoon ist aber, daB Sie die ein-
gefangenen Monster auch vermi-
schen konnen, um neue und stir-
kere Varianten zu erzeugen. Dabei
dndern sich nicht nur die statisti-
schen Werte Threr Untergebenen,

auch das Aussehen paft sich an.
Mit einiger Erfahrung kann man
schon aus dem Erscheinungsbild
schlieBen, welche "Eltern” ein
mutiertes Wesen hatte.

Als Besonderheit ist die
brillante Grafik zu beach-
ten. Die phantastischen Hin-
tergriinde machen selbst der
sonst unschlagbaren Final
Fantasy-Reihe Konkurrenz —
und das bereits in der Demover-
sion! Hier haben die Entwickler
von Genki (Brahma Force) ganze
Arbeit geleistet.

Doch nicht nur allein, auch zu
zweit kann man mit und an seinen
Monstern arbeiten: Wenn Sie mei-
nen, die ultimative Kampfmaschine
zusammengemischt zu
haben, speichern Sie
diese einfach auf einer
Memory-Card oder der
PocketStation und lassen

B s HERSTELLER:
sie in einem speziellen Crave Games
Spielmodus gegen die
Champions Threr Freunde ENWICKLER:
antreten. A propos 21 _
PocketStation: Das kleine VERFUGBAR AB:
Wundergerit wird natiir- Winter 1999
lich auch unterstiitzt und _
ermoglicht Thnen die S'ERK“!"HSLA"D‘

. apan
Freischaltung von neuen, —
noch abgefahreneren Fi- GENRE:
guren. Alles in allem ein “Rollenspiel
R ANZAHL DER SPIELER:
fiir das Weih- = 42
nachtsgeschift. Ps

mom
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MISSION IMPOSSIBLE

[11 Beim Besuch der russischen Botschaft tarnt sich Ethan als Kellner.
[2] Dieser nette Genosse kdnnte |lhnen weiterhelfen.
[2] Der Facemaker versorgt Sie mit einer Tarn-Identitat.

DEMTI NILHIT

UIBT S NILMI:

Als Agent hat man es wirklich nicht
leicht. Manchmal sind es sogar die
eigenen Kollegen, die einem ans Leder
wollen ... Alexander Folkers

er den Film gesehen
hat, der sollte sich

o8 sible einfach ein
Spiel vorstellen, das an die Hand-
lung angelehnt ist. Wer kein regel-
miBiger Kinoginger ist, dem sei

hier eine winzige Einfiihrung gege-

ben: Die Organistation IMF (Im-
possible Mission Force) wird im-
mer dann im geheimen eingesetzt,
wenn scheinbar unldsbare Pro-
bleme auftauchen (dieser Hinter-
grund war schon vor dem Film

Ups, das war die beriihmte falsche
Bewegung.

august
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unter Mission Impos-

Thema einer kultigen Fernseh-
serie). Ethan Hunt und seine Kolle-
gen, ein ihres Zeichens perfekt
eingespieltes IMF-Team, sollen in
einer Botschaft den Raub einer
Liste verhindern, die Namen und
Aufenthaltsorte amerikanischer
Spione in Osteuropa enthilt. Sollte
die Liste in die falschen Hinde
fallen, bedeutete dies das Aus fiir
die Agenten. Das Problem ist ein
"Maulwurf", ein gegnerischer
Spion in den eigenen Reihen ...

Sie schliipfen in Ethans Rolle
und versuchen, in sechs Haupt- und
diversen Untermissionen das
Schlimmste zu verhindern. Dabei
werden Sie mit den verschiedensten
Aufgaben konfrontiert: Sabotieren
Sie ein U-Boot in Sibirien, erfor-
schen Sie unentdeckt die russische
Botschaft in Prag und bewegen Sie
sich durch ein Labyrinth aus Laser-
barrieren, die bei einer falschen Be-
wegung Alarm auslosen.

Obwohl das Spiel auf den er-
sten Blick sehr actionlastig wirkt,

Playstation -

wurde auch grofes Augenmerk auf
Adventure-Elemente gelegt. Sie
konnen nicht einfach durch eine
Botschaft laufen und alle Anwesen-
den mit Pistole, Uzi, Raketenwerfer
und anderen Waffen ins Jenseits
befordern — die Damen und Herren
wiirden mit Thnen kurzen Prozefl
machen. Statt dessen miissen Sie,
wie in Metal Gear Solid, im Gehei-
men vorgehen, um Erfolg zu haben.
Dabei stehen IThnen neben verschie-
denen Waffen auch High-Tech-
Spielzeuge wie der "Facemaker"
zur Verfiigung, mit des-
sen Hilfe Sie sich ein
neues Gesicht zur Tar-
nung verpassen konnen.
Das Viper-Entwick-
lungsteam X-Ample
hat sich vorgenommen,
die auf dem Nintendo 64
etwas mau ausgefallene
Variante von Mission
Impossible aufzupeppen
und technisch etwas
zu modernisieren. In-
wiefern sie damit Er-
folg haben werden, ist
noch nicht abzuschitzen
— das gute Stiick soll ja

auch erst im Ps

Herbst fertig
Das

sein. mom

Fun

Bei Schufwechseln werden
Sie "durchsichtig", um bes-
ser zielen zu konnen.

HERSTELLER:
Infogrames

ENTWICKLER:
X-Ample

VERFUGBAR AB:
Herbst 1999

HERKUNFTSLAND:
Deutschland

GENRE:
Action-Adventure

ANZAHL DER SPIELER:
1

~-Magazin




Zauberhaftes aus deutschen Landen:
Mit Techno Mage arbeitet die
hiesige Softwareschmiede Sunflowers
an einem packenden Mix aus
Action-Kracher und Rollenspiel.
Michael Schmithauser

rger in den Lénde- Mannes und einer Dreamer-Frau,

| reien von Gothos: In geriit zwischen die Fronten, als die
L der Fantasy-Welt ge- Stadt der Streamer von einer Mon-
raten zwei grundsitz-  sterhorde aus der Unterwelt verwii-

lu,h verschiedene Bevolkerungs- stet wird. Die Dreamer geben dafiir
gruppen aneinander. Die "Drea- dem Technomage die Schuld und
mer" besitzen die Macht iiber die verbannen ihn aus ihrer Stadt.
Magie, wogegen Nun greifen Sie als
die "Streamer" Spieler in den
in der Lage Fortgang der
sind, komplexe Handlung ein:
Maschinen zu konstruieren. Wih- Ubernehmen Sie die Kontrolle iiber
rend der letzten 5000 Jahre haben den Technomage und bringen Sie
sich beide Zivilisationen friedlich den Frieden zuriick nach Gothos.

nebeneinander entwickelt — doch

Wunderschdn gerenderte Videosequen-

nun kommt es zum unvermeidli- Magie & Tech nik zen treiben die Handlung voran und
chen Konflikt. Auf dieser interessanten Hinter- sorgen fiir echte Fantasy-Atmosphare.
Der Technomage, seines Zei- grundgeschichte baut Technomage
chens einzigartiger Sprof aus der auf, das erste PlayStation-Produkt nomage, das von Sunflowers inter-
verbotenen Liebe eines Streamer- der deutschen Softwareschmiede nem Programmiererteam parallel
Sunflowers. Das Langener Unter- fiir PC und PlayStation entwickelt

nehmen hat sich mit dem PC-Hit wird, soll an diesen Riesenerfolg
Anno 1602 einen Namen gemacht —  ankniipfen.

mehr als 350.000 Expemplare des Die ersten veroffentlichten
Aufbau-Strategiespiels sind iiber Bildschirm-Schnappschiisse sehen
die Ladentheken gegangen. Tech- jedenfalls vielversprechend aus und

machen Appetit auf mehr:
Aufwendig gerenderte
Videosequenzen treiben
die Handlung voran, und
sowohl Charakterdesign
als auch Spielgrafik sind
erste Sahne.

Sie wandern mit dem
Technomage durch acht
groBangelegte Spielwel-
ten, fechten dramatische
Echtzeit-Kémpfe aus, und
kommunizieren rege mit

[1] Sein oder Nichtsein? Auf dieser
Biihne kann der Technomage uber sein
Leben als Ausgestofiener sinnieren.
[2] Fiir das nachtliche Trinkgelage ha-
ben die Dorfbewohner schon mal einen
Scheiterhaufen aufgeschichtet.
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den Bewohnern von Gothos.
Dariiber hinaus miissen Sie Thre
kleinen grauen Zellen ganz schon
anstrengen, da jede Menge kniff-
lige Puzzles gelost werden wollen.
Dieser Mix aus Action- und Rol-
lenspiel-Elementen soll den Spieler
wochenlang an den Bildschirm
fesseln.

Neben dem ausgekliigelten
Spieldesign soll auch die optische
Prisentation fiir Spielspal sorgen.
Der Technomage muB sich voll-
kommen frei in der detailliert

gestalteten, riesigen 3D-
Umgebung bewegen

[1] Unser verbannter Held
muf} wahrend des Spiels
um Ehre und Anerken-
nung kampfen. [2] Ob es
tief unten im Brunnen-
schacht wohl was zu
entdecken gibt? [3] Die
Interaktion mit den Be-
wohnern von Gothos wird
in Technomage grof-
geschrieben.

Das PlayStation prasentiert

Das

layStation
chummelbuch

-

- -
L Chaats fur die amerika
M ischen Original-Ve nﬂln

Das PlayStaﬂon

Schummelbuch

Hoffmann, Artur; 1998; 128 S.

ISBN 3-7723-7644-4

Franzis-Verlag GmbH, Gruber Strafle 46a,

85586 Poing

Tel.: 08121/95-1444, Fax 0812!/95-]679

hitp://www.franzis.de

&5 182,~/SFr 23-/0M 24,95

Gut geschummelt ist halb
gewonnen, Hier finden Sie
Cheats und Game-buster-
Codes (plus Cheats der
amerikanischen und japa-
nischen Originalver-
sionenl) zu:

* 2Exireme * Air Combat
* Casper * Bust-A-Move 2

ooy oo

:Indepmdemebuy

-IMPORTE & |

OHNE CHIP SPIELEN

- BOOTMASTER EINSTECKEN

& LOS GEHTS - KEIN LOTEN

konnen. Faszinierende - LAUFT MIT JEDER
Licht- und Schattenef- PLAYSTATION
fekte sowie feinste Ober- ::g?:::-:-ﬁﬂ: - INKL. CHEATMODUL
flichenstrukturen sollen - F. LEBEN, ENERGIE Usw.
das letzte aus der Play- ~ ENTWICKLER: - GARANTIE BLEIBT
Station-Hardware heraus- smﬁo*ers ERHALTEN!
i . VERFUGBAR AB:
Mindestens bis zum Winter 1999
Jahresende werden die :
Arbeiten an dem ambi- HERK_UNFTSLAND:
tionierten Projekt noch Deutschiand HANDLERANFRAGEN (|
andauern — bis dahin hal- GENRE: EBENFALLS
ten wir Sie mit den neue- Action/Rollenspiel ERWUNSCHT!
sten Facts und Infos aus
Langen auf | ?NZAHL DER SPIELER: PREISE ZZGL. TEL: ©4131/ 200580
dem Laufen- Ps " (NA:gm;%ME: FAX: O4131/ 2005820
den. af ' 9.50 DM) WWW. BOOTMASTER.DE FUNOS
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DLLKOMMANDO

Aus deutschen Landen frisch auf die
PlayStation: Die Hamburger Soft-
wareschmiede FEB beweist mit dem
futuristischen Racer Yarg, dap gute
Spiele nicht zwangslaufig aus dem
Ausland stammen mussen.

Michael Schmithauser

[1] Im famosen Ren-
der-Intro schlagt
sich die TV-Erfah-
rung von VCC nie-
der. [2] Ein Blick
auf den Strecken-
editor von FEB lapt
erahnen, wie kom-
plex die Kurse
angelegt sind.

eines der vielversprechendsten
PlayStation-Rennspiele des Jahres.

Speedkick -

: B Made in Germany
Vier verschiedene Rennklassen und ebensoviele Fahrzeug-Hersteller sorgen fur Vier kreative Kopfe aus der VCC-

Abwechslung. ; :
Truppe — Florian Knappe, Dierk

er durch das Firmen- schmiickt, die Tiirschilder tragen Ohlerich, Peter Zukierski und Tho-
gebidude des Ham- Aufschriften wie "Studio 1" oder mas Malke — haben sich zum
burger Unterneh- "Schneideraum”. VCC produziert "Team FEB" zusammengeschlos-

j mens VCC spaziert, Sendungen und Werbespots fiirs sen, um hochwertige Spiele fiir PC
kommt nie auf die Idee, daB hier Fernsehen — und so ganz nebenbei und PlayStation auf die Beine zu
PlayStation-Spiele ent-
wickelt werden. Die Wiinde - ~
sind mit Titelbildern be- LAP 0 e

kannter TV-Sendungen ge- ‘ L":“":’g gg;gg;gg
: TND.1 16:54

P 1 005552
LAP 2 DD:08:00
LAP 3 DO:00:00

T oo:ss:s2 4 "
L] i _b {' " ( p, Y

)

[1] Feuchtes Vergniigen: In Hawaii rasen
Sie durch eine Unterwasser-Rohre.

[2] Jede Menge Extras sorgen fir Ab-
wechslung.
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[1] Die liebevoll
ausgearbeiteten
Kurse sind eine
wahre Augen-
weide. [2] Die
gelungenen
Transparenz-
effekte sind ein
echter Hin-
gucker.

Der innovative
Kugelantrieb -
hier eine Detail-
skizze - sorgt
fir tber-
ragende
Fahrlei-
stungen.

FEB Four: Das Entwicklerteam FEB kommt aus der
Amiga-Demo-Szene.

august
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BBSMPH Em

stellen. Die erste Produktion der
"Free Electric Band" hort auf den
Namen Yarg und ist ein futuristi-
scher Racer mit deutlichem wipE-
out-Einschlag.

Das hanseatische Entwickler-
Quartett hat sich seine ersten Spo-

ren in der Demo-Szene fiir
den Heimcomputer Amiga
verdient. "In dieser Szene
iiberbieten sich alle Teams
gegenseitig", erzahlt Florian
Knappe, der Game-Designer
von Yarg. "Jeder will die be-
sten Grafiken, coolsten Ani-
mationen und die stirksten
Sounds prisentieren. Diesen
hohen Qualititsanspruch wol-
len wir auf unsere PlaySta-
tion-Produkte iibertragen. Auf
den Punkt gebracht: Wir wol-
len es besser machen
als alle anderen".
Gesagt, getan:
Schon die friihe
Beta-Version des ra-
santen Rennspiels
sieht verdammt gut
aus. Der Spieler
steuert abgefahrene
Rennvehikel iiber
acht furios designte
Kurse. Statt auf her-
kommlichen Reifen,
rollen die Yarg-Flitzer auf drei Me-
tallkugeln iiber die Rennstrecken.
Dank dieser ausgefallenen An-
triebsvariante glinzen die spacigen
Vehikel durch beispiellose
Mandvrierfahigkeit und atembe-
raubende Hochstgeschwindigkeit.
Per Knopfdruck laBt sich fiir kurze
Zeit ein starkes Magnetfeld akti-
vieren, so daB die Fahrzeuge an
Wiinden oder an Tunneldecken
entlang rasen konnen.

Wie es sich fiir einen anstindi-
gen Future-Racer gehort, sind die
Strecken mit zahllosen Extras ge-
spickt. Energiefelder erhohen die
Endgeschwindigkeit oder fiillen
den Akku des Magnetgenerators
auf, wihrend die rotgliihenden
Power-Ups eines von sechs Waf-
fen- oder Verteidigungssystemen
aktivieren. Mit Zielsuchraketen,
Laserstrahlen oder Minenfeldern
konnen Sie Thren Gegnern schwer
zusetzen.

-

Achterbahn-Kurse

Neben den ungewohnlichen Fahr-
zeugen und den motivierenden Ex-
tras sorgt vor allem das ausgeklii-
gelte Kursdesign fiir rasantes
Spielvergniigen. "In allen Renn-
spielen sind die Kurse zweidimen-
sional angelegt”, erklart Florian.

Moderner Fahrzeugbau: Vom Drahtgittermodell zum
fertigen Kugelroller.

"Fiir die Produktion von Yarg ha-
ben wir einen speziellen 3D-Kurs-
editor entwickelt." Die Miihe hat
sich gelohnt: Wer sich auf die
Rennstrecken von Yarg wagt, sollte
unbedingt schwindelfrei sein.
Korkenzieher-Twists, 360-Grad-
Loopings und furiose Spriinge las-
sen echtes Achterbahn-Feeling auf-
kommen.

Auch die grafische Prisentation
der Kurse ist iiberwiltigend — die
3D-Engine bewegt die mit Special
Effects gespickten Rennstrecken in
einem Affentempo iiber den Bild-
schirm, ohne stérende Pop-Ups,
hiBliche Blitzer oder unschone
Clipping-Fehler zu produzieren.

Momentan verpaBt das FEB-
Team seinem Debiit-Produkt den
letzten Schliff — im September soll
das rasante Rollkommando fiir

Aufsehen in der Play- e

Station-Szene sorgen.
mom

HERSTELLER:
vcc

ENTWICKLER:
Team FEB

VERFUGBAR AB:

September 1999

HERKUNFTSLAND:
Deutschland

GENRE:
CELEN

ANZAHL DER SPIELER:
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Eclipses erstes PlayStation-Spiel basiert auf
dem gleichnamigen Bestseller aus ver-
gangenen Jaguar-Tagen. Perfekte Mech-Action
und allerfeinste Programmier-Technik
vereinen sich zu einem grandiosen Baller-

spektakel. Wolfgang Schadle

. ach zahlreichen lieb-
los programmierten
. Mech-Kreationen
gzt zeigt ein kleines
deutsches Entwicklerteam mit in-
ternationaler Unterstiitzung, was
die PlayStation in diesem Bereich
zu leisten vermag. Eclipses Debiit-
Spiel ist grafisch und technisch auf
dem allerneusten Stand. Iron Sol-
dier spielt in einer fernen Zukunfts-
welt, in der fiihrende In-

dustriekonzerne versu- e &5

. ‘.L .
chen, die Weltmacht an

sich zu reiBen. In fast

[1] Grafisch ein Augenschmauf: Getroffene
Hochh&duser zerbersten in hunderte Einzel-
teile. [2] In jeder Mission miissen vorgege-
bene Hauptziele aufgespiirt und zerstort wer-
den. [2] Die Cockpit-Instrumente konnen je-
derzeit ausgeblendet werden. [<] Feindlicher
Mech im Sichtbereich: Jetzt darf aus allen
Rohren geballert werden. [S] Aus dem Missile-
Cam-View fiihren wir eine Rakete ins Ziel.

m Playstation - Das Fun-Magazin

Ein geniales FMV-

Intro stimmt uns
auf die tonnen-
schwere Baller-
action ein.

Anzahl wird noch gebriitet) stehen
iiber 25 Missionen auf den Einsatz-
plan, in denen Sie gegen ganze Ar-
meen aus Panzern, Hubschraubern,
Geschiitztiirmen und Raketenwer-
fern bestehen miissen. Vor jedem
Einsatz lauschen Sie zuvor den
Missions-Briefings Ihrer Komman-
dozentrale. Es will wohl iiberlegt
sein, welche Grundausstattung Sie
Threm StahlkoloB spendieren, um
dadurch den effektivsten Wirkungs-
grad bei allen vorgegebenen Mis-
sionsanforderungen zu erzielen.
Jeder Kampfroboter verfiigt
iiber 15 hochmoderne Waffensy-
steme, eine Panzerung und gute
Tritt-Eigenschaften. Die Palette

allen Stédten tobt ein erbarmungs-
loser Kleinkrieg um jedes nutzbare
Stiick Boden. Die "Iron Fist Cor-
poration” hat zur effizienteren
Kriegsfiihrung schwer gepanzerte
Battlemech-Roboter entwickelt.
Hier treten Sie in Aktion und klem-
men sich hinter die Cockpit-Kon-
trollen eines meterhohen Metallgi-
ganten. Nach der Wahl des
Wunsch-Mechs (iiber die genaue




[1] Im Zweispieler-Modus kann
der Bildschirm entweder vertikal
oder horizontal geteilt werden.
[2] Zahlreiche Landschafts-
details sorgen fiir Realismus.

[2] Jagdfieber: Hinter Gebduden
beziehen wir Stellung. [4] |hr
Mech kann auch nach oben und
unten sehen, um eventuelles
Feindgerat zielgerecht zu

zertrampeln.

Selten gab es ein derart perfektes Explo-
sionsinferno auf der PlayStation zu sehen.

august
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der Waffengattungen reicht von ei-
ner gewohnlichen Gatling-Kanone
bis zur alles vernichtenden Cruise-
Missile. Dariiber hinaus gibt es
mehrere spezielle Raketentypen
mit eingebauter "Missile Cam”, die
Sie nach AbschuB aus der Sicht des
Geschosses direkt ins Ziel lenken
diirfen. Durch das Zerstéren von
diversen Gebiuden finden Sie
Holzkisten mit Extrawaffen und
Zusatzmunition oder erhalten "Re-
paratur-Kits", die den Energievor-
rat Thres Blechkameraden wieder
auf Vordermann bringen. Selbst
wenn Sie im Eifer des Gefechtes
alle Rohre leergefeuert haben, sind
Sie nicht wehrlos und nutzen
die stihlernen Fiuste zur
Feind-Eliminierung. Es gibt
unterschiedliche Kriegs-
schauplitze, die in GroB-
stiddten, auf idyllischen Ka-
ribik-Inseln, vereisten Berg-

einen Multiplayer-Modus, in dem
sich zwei Spieler gegenseitig duel-
lieren konnen. Ein GroBteil der IS-
Engine basiert auf einem hyper-
schnellen Assembler-
Code, der von seiner
Rechen-Perfor-
mance den 3D-
Libraries von
Sony haushoch
iiberlegen ist.
Optisch reizt
Iron Soldier jede
3D-Fihigkeit der
PlayStation aus. In noch
keinem anderen Konso-
len-Mech-Spiel waren die
stihlernen Kampfmaschi-
nen so detailliert und gra-
zios in Szene gesetzt wie
in fron Soldier.
Beeindruckende FM V-

landschaften und kargen Wiisten
plaziert sind. Getroffene Feindve-
hikel geben mit spektakuldren Ex-
plosionen und transparentem Feuer-
qualm den Blechloffel ab. Zur bes-
seren Orientierung zeigt ein kleiner
Radarschirm die eigene Marsch-
route und alle Gegnerpositionen
an. Die Missionsziele sind duBerst
vielfaltig: Mal haben Sie strate-
gisch wichtige Gebdude zu vertei-
digen, mal werden eigene Trup-
penverbiinde oder Transporte mit
Begleitschutz versehen.

Vorsprung

durch Technik

Das ausgekliigelte 3D-Sy-
stem der Entwickler erlaubte
es nicht nur, fein texturierte
Polygon-Flichen in atembe-
raubender Geschwindigkeit
darzustellen, sondern gestat-
tete zudem eine Mixtur aus
landschaftlicher Echtzeitbe-
rechnung, die an Abwechs-
lungsreichtum kaum zu iiber-
bieten ist. Als weiteres inter-
essantes Features gibt es

Playstation -

Sequenzen (iiber 15 Mi-
nuten-Vollbild!) und aus-
gefeilte Explosionen so-
wie fotorealistische Licht-
effekte lassen so manch
anderes Spiel ziemlich alt
aussehen. Unterwegs im
Gelinde gibt es auch
keine storenden Pop-Ups
oder Clipping-Fehler zu
erblicken. Zu guter Letzt sollte
noch fairerweise erwidhnt werden,
daB es sich bei Iron Soldier um
keine hundertprozentig deutsche
Eigenproduktion handelt, sondern
in verschiedenen Teilbereichen der
Welt (unter anderem
USA und England) ent-
wickelt wird. ws

ARBEITSTITEL

HERSTELLER:
Telegames Inc.

ENTWICKLER:
Eclipse Software Design

VERFUGBAR AB:

Herbst 1999

HERKUNFTSLAND:
D/USA/GB

GENRE:
Mech-Action
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Schwarze Scheibemn,

Rolien. Wir sind
Eniwiemerﬁabors

diﬁéiersien Kiassiker.

esident Evil war nur der
Anfang: Rechtzeitig zur
Jahrtausendwende ist
eine gewaltige Horror- «%
Welle im Anrollen. Nicht weniger (%

die das Grausn bBringan:

fur die

o s,

"

i die dunkien Gr

hinabgesviegemn und pr

Michael sSchmivhausar

Hiandlerregalen. Deshalb finden Sie ab
der Seite 82 einen ausfiihrlichen Test
des vielversprechenden Titels.

Heute schon

als 13 Grusel-Scheiben treten im ,-5? A :

‘ i k"a . 9
zweiten Halbjahr 1999 an, der N 4T qeqrusgltf :
PlayStation-Gemeinde das 7 vy X Doch zuvor présentiéren wir Ih-
= '.'f > 1 “S1F 1 "
Fiirchten zu lehren. Grund ge- 4. /%4 Den die zwolf interessantesten

Schocker-Scheiben, auf die Sie
sich withrend des néchsten hal-
ben Jahres freuen diirfen. Am
Ende der kurzen Inhaltsangaben
finden Sie zu jeder Neuheit die
Grusel-, Metzel- und Riitsel-

nug fiir das PlayStation Fun
Magazin, der "dunklen Seite" des
Software-Angebots ein ausfiihr-
liches Special zu widmen.

Der Vorreiter der Horror-
Schwemme steht mit Konamis at-

mosphirischem Action-Adven-
ture Silent Hill schon in den

1300

HORROR--HISTORIE

1616

Faktoren. Diese drei Fakto-
ren stellen keine endgiiltige

m Playstation - Das Fun-Magazin

WY

komumy 1nS

ufve der
Zsenvierasmn

und di2 i

ﬂﬂ'
Wertung dar, sondern sollen , \\
lediglich illustrieren, wie die @ ‘W: “
kommenden Horror-Hits ¢ 3 N
spielerisch gewichtet sind.
Wer die Erscheinungstermine

™

der Neuheiten partout nicht ab-

o
Software-Empfehlungen mit ! a

warten will, sollte sich unsere \
den besten (noch nicht indizierten)
Gruselscheiben zu Gemiite fiihren.

Last not least laden wir Sie zu einem
Streifzug durch die Geschichte des Hor-
rors in den Medien ein — vom ersten
Stiick Horror-Literatur iiber die wichtig-
sten Gruselfilme und Videospiele-
Klassiker bis hin zu den aktuellen Play-
Station-Hits. Viel Spall beim Schmo-

kern & Gruseln! mom

1922

Der Italiener Dante Alighieri ver- Mary Shelley § i Bram Stoker Max Schreck spielt den mérderi-
fapit das Gedicht "Die Gottliche veroffentlicht veroffent- schen Grafen Orlock im ersten
Komaédie". Eine Episode [F->3-1 die erfolgreiche licht seinen weltweit | :

daraus - "Die Holle" - [/ Geschichte des weltbekann- erfolgrei-

begriindet die moderne wiederbelebten ten Roman chen Hor-

Horror-Literatur. Monsters. um den blutsaugenden Grafen. rorfilm.
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Diese Schocker-Scheiben
muB man haben!

Viele erstklassige Horror-Spiele wurden von der Bundespriifstelle fiir jugendgefdhrdende Schriften auf den Index ge-
setzt, so dap wir Ilhnen einige echte Top-Hits leider nicht an dieser Stelle vorstellen kdnnen. Doch es gibt tatsachlich
noch Pflichtkaufe fiir Horror-Fans, die vor dem Zugriff des Staates verschont geblieben sind. Hier eine kleine Ubersicht:

Resident Evil

Der Horror-Klassiker fiir
die PlayStation. In der
"Directors Cut"-Version
spielerisch aufgepeppt,
ist die wilde Zombiejagd
ein absolutes Mup fiir
alle Freunde des gepfleg-
ten Gruselns.

Diablo

In diesem herausfordern-
den Fantasy-Rollenspiel
mit deutlichem Action-
Einschlag lassen Sie
einen edlen Ritter in die
Tiefen der Hélle hinab-
steigen. Ganz unten er-
wartet Sie der Fiirst der
Finsternis...

Boris Karloff
gelangt in
der Rolle

des Monsters
zu Welt-
ruhm.

Nightmare Creatures
Klassisches Hack'n-Slay-
Adventure: Befreien Sie
London von einer maro-
dierenden Monsterbrut.
Wenig spielerischer Tief-
gang, dafur Action ohne
Ende.

MediEvil

Gruseln & Schmunzeln:
Das 3D-Action-Adven-
ture von Sony ist an den
Klassiker Ghouls'n
Ghosts angelehnt und
sorgt aufgrund seines
witzigen Protagonisten
fir heiteres Spielvergnii-
gen.

1942

Der amerikanische Horror-Klassiker
bringt erstmals die Themen Voodoo
(Basis fir ShadowMan) und Zombies

(Basis fiir Resident Evil) auf die Lelnwand Norman Bates in Angst und Schrecken.

Castlevania -

Symphony of Night

Tolle Mischung aus klassi-
schem Jump'n-Run und
Actionspiel. In der Rolle
des Vampirjagers Bel-
mont kampfen Sie sich
durch ein monsterver-
seuchtes 2D-Schlof}. Kult!

Alone in the Dark 3

Das reinrassige Adven-
ture besticht durch seine
beklemmende Atmo-
sphare. Wer mehr Wert
auf Ratsel losen als auf
Monster schlachten legt,
sollte hier zugreifen.

Alien Trilogy

Der Acclaim-Klassiker
hat zwar schon einige
Jahrchen auf dem
Buckel, doch die perfekt
ribergebrachte, beklem-
mende Atmosphédre des
Kinofilms macht den
First-Person-Shooter zu
einer lohnenden An-
schaffung.

1950

Alfred Hitchcock
versetzt seine
Zuschauer mit der

Staming

schaurigen Story :
rund um den schizophrenen Killer

Playstation - Das Fun-Magazin
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Resident Evii Nemaesis

Das bekannteste aller
Survival-Horror-Spiele

geht in die dritte Runde:

Resident Evil 3 soll ab

Herbst 1999 den Spie-

lern das Fiirchten leh-

ren. Das Anhangsel Ne-

mesis steht fiir einen

furchterregenden Mutanten, der die arme
Jill Valentine ermbarmungslos durch die
Hauserschluchten von Racoon City jagt.

Bino Grisis

Der zweite potentielle Kniiller aus den
Capcom-Entwicklerlabors ist eine Mi-
schung aus Jurassic Park und Resident
Evil. Im Gegensatz zum letztgenannten
Superhit wird
die Hinter-
grundgrafik in
Dino Crisis
nicht aus Ein-
zelbildern auf-
gebaut, sondern

Reich: Mit Shadow-
Man hat Acclaim
ein heifes Hor-
ror-Eisen im
Feuer. Sie iiber-
nehmen die Rolle des
grenzenlos coolen Mike
Le Roi. Dessen Fahig-
keit, frei zwischen
der Welt der Leben-

1918

Der Film des Kult-Regisseurs
George A. Romero revolutionierte
das gesamte Genre - hierzulande
ist er aber erst ab 18 Jahren
freigegeben.

HORROR--HISTORIE

m Playstation - Das Fun-Magazin

1909

Ridley Scotts Meister- :

werk kombiniert erstmals Science-
Fiction mit Horror-Elementen. Eine o -
Vielzahl von Computer- und Video- f =
spielen beschéftigen sich daraufhin || | | |
mit den Glibbermonstern. | S

RE 3 soll mit noch flieBenderen
Charakteranimationen und noch
detaillierteren Hintergrund-
grafiken beeindrucken - die
ersten Bildschirmschnapp-
schiisse bestdtigen diesen
Eindruck.
Natiirlich wird die
aus dem ersten
Teil bekannte Jill
Valentine auf ih-
rer Zombiejagd
wieder tatkrafig
von weiteren Cha-

besteht aus in Echt-
zeit animierten Po-
lygonen. Die Story
klingt reichlich be-
kannt: Ein Einsatz-
kommando unter
der Fuhrung der
knallharten Power-
frau Regina soll den verrickten Professor
Kirk auf seiner abgelegenen Insel gefan-
gennehmen. Was keiner weif3: Als "Neben-
wirkung" der Experimente des verriickten
Genies tapsen uberall auf dem Eiland ge-
frapfige Dinosaurier herum, die Regina ans

den und der Dimension
der Toten wechseln zu
konnen, macht ihn zum
gefiirchtetsten Gang-
sterjager der Zombie-
welt. Seine Lebensauf-
gabe besteht
im Einfangen
und Beseiti-
gen von un-
toten Mas-
senmordern,
die sich ihre
Opfer aus

rakteren unterstiitzt - nicht weniger als
drei "Nebendarsteller", die in bestimmten
Situationen vom Spieler

gesteuert werden kdnnen,

sorgen fir Abwechslung.

Motto:

“Tritt die Zombies

in den Hintern!“
Termin: Herbst '99
Gruselfaktor: 2
Metzelfaktor: 3
Ratselfaktor: 2

Leder wollen. Spektakulare 3D-
Grafik, sensationelle Animati-
onssequenzen und jede Menge
Dino-Arten sollen fiir gepfleg-
tes Gruseln sorgen.

Motto:
“Resident Evil meets
Jurassic Park®
Termin: Spatsommer '99
Gruselfaktor: 2
Metzelfaktor: 2
Ratselfaktor: 2

der Welt der Lebenden holen. Die erste
spielbare Betaversion ist hochst vielver-
sprechend: Atmosphérische Soundef-
fekte, feinste Animationen und unheimli-
che 3D-Spielwelten machen ShadowMan
zu einem potentiellen Hit-Kandidaten.

Motto:

“Horrortrip ins Reich der Toten*
Termin: September 1999
Gruselfaktor:

Metzelfaktor:

Ratselfaktor:

1962

Ein echter Briiller:
Das erste Spiel zum
Alien-Film ist
nichts weiter als
ein simpler Pac
Man-Verschnitt!

Auf dem Heimcomputer ZX81
erscheint der erste 3D-Horror-
Shooter - sozusagen ein Vor-
laufer von Dino Crisis ...

SHgust "99




Die charismatischen Mon-
sterjager Nadja und Ignatius
bekommen wieder mal

alle Hande voll zu tun: Die
"Broderhood of Hectate",
bereits aus dem ersten Teil
bekannt, holt zum Gegenan-

griff aus und entsendet seine Monster-Ar-
meen erneut ins London der Jahrhundert-

wende. Im Gegensatz zur pixeligen 3D~
Grafik des ersten Teils geht Nightmare

Gountdown Yampires

Mit Countdown

Vampires prasen-

tiert der japanische

Spielzeug-Multi

Bandai einen Vam-

pir-Schocker in be-

ster Resident Evil

Tradition. Die Pro-

tagonisten - der smart Keith J. Snider
und die betérende Mira Swish - bewegen
sich durch aufwendig gestaltete, vorbe-

Dmnicron

Eidos' brandneues Action-
Adventure mit dem Unter-
titel The Nomad Soul kom-
biniert Science-Fiction-
mit Horror-Elementen.
Der Held des Spiels, der
bleiche Kumar, erinnert ein
wenig an Brandon Lee in The
Crow. Sein Problem: Nach-
dem er verstorben ist, wird
seine Seele in einen véllig
unbekannten Korper in

Creatures 2 optisch in die

Vollen: Derart detaillierte Hin-

tergriinde, Charaktere und Monster gab
es selten auf der PlayStation zu sehen.
Neben der bezaubernden HiRes-Grafik

sollen mehr als 15 Minuten hochwertige

lende Vampir-Attacken zur Wehr
setzen. Die Story spielt zur Jahrtau-
sendwende in einem riesigen Hotelkom-
plex in Las Vegas, wo urplétzlich eine
Vampierhorde iiber die Gaste herfallt.
Die Sicherheits-
beamten Mira und
Keith scheinen
zundchst machtlos
gegen die grau-
same Attacke,
doch gewinnen sie

einer fremdar-
tigen Parallel-
welt versetzt.
Und so muf
sich Kumar
auf der Suche
nach seiner
Identitat
durch High-
Tech-Kulissen
im Blade-Run-
ner-Stil kdmp-
fen. Interes-
sant: Segnet

rechnete Hintergrundgrafiken und
miissen sich gegen nie enden wol-

Videosequenzen die spannende Handlung
vorantreiben. Natirlich wird der zweite

Teil wieder jede Menge dramatische

Kampfsequenzen mit unterschiedlichen

Waffensystemen bieten.

Motto:

“Schlachtfest in den StraBen von Old

London“
Termin:

Gruselfaktor:
Metzelfaktor:
Ratselfaktor:

Herbst "99

wahrend des actiongeladenen Spiels
nach und nach die Oberhand. Tolle

) Grafiken, zahllose Gegner und

b spannende Zwischensequenzen

sorgen fiir Abwechslung.

Motto:

“Damit Sie auch morgen noch

kraftvoll zubeiBen kdonnen!“
Termin:
Gruselfaktor: 2
Metzelfaktor: 3
Ratselfaktor: 1

der Bildschirmheld das Zeitliche, iber-
nimmt der Spieler die Kontrolle liber die
Person, die die Leiche zuletzt beriihrt
hat. Neben der interessanten Story-Line
bietet Omnicron fantastische 3D-Grafi-

ken und vollige Bewegungsfreiheit.

Motto:

“Totgesagte leben langer"
Termin: 4. Quartal 99
Gruselfaktor: 1
Metzelfaktor: 1
Ritselfaktor: 3

Anfang 2000

august "99

Das vertikal scrol-
lende Horror-Adven- | *

rmnu

ture Dracula er- - r

scheint fiir Mattels

erfolglose Intelllvlslon-Konsole
Skurril: die Aufsteckkarte fir den

Controller im Horror-Design.

Im ersten "echten" Horror-Spiel fir
das Atari VCS 2600 schockte die
Pixelgrafik mehr als der Inhalt: Ein
Augenpaar mup auf der Suche nach
Urnenscherben durch eine neun-
stockige Villa gesteuert werden.

Playstation - Das

Capcom pra-
sentieren ihr | -

erstes Horror- |~ @

£
Videospiel. — .
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Ciock Tower 2

Puzzles I6sen statt Zombies met-
zeln: Diese Devise verfolgen die
Entwickler von Clock Tower 2. Der
Nachfolger

zum mapig

erfolgrei-

chen Hor-

ror-Adven-

ture soll mit

den Un-

zuldnglichkeiten des ersten Teils aufrau-

Echo Night

Die japanische Softwareschmiede "From

Software", bekannt geworden durch das
Mech-Ge-
kloppe Ar-
moured Core,
wagt mit dem
ungewdhnli-
chen Adven-
ture Echo
Night den er-
sten Vorstof

Koudelka

Mit Koudelka unternimmt die
japanische Softwareschmiede
Sacnoth (gegriindet von Ex-
Square-Mitarbei-

tern) erstmals

den Versuch, ein
waschechtes Rol-

lenspiel in einem

diisteren Horror-

Ambiente anzu-

siedeln. In einem

196h

Das legenddre Action-
Adventure im Jump'n- (- & = Y
Run-Gewand erobert |- "~
die Spielhallen und dient wenig
spater als Vorlage fiir die iiberaus
erfolgreiche Castlevania-Reihe.

w .-‘-gl:%
- - o
= - 1 :?,'

76

HORROR--HISTORIE

196h

_¢3+y| Die berihmte Adventure-Schmiede
| Infocom bringt mit The Lurking
Horror eines seiner
letzten reinen
Text-Adventures
auf den Markt.

men: Jede Menge
logische Puzzles,
verbesserte Ani-
mationssequen-
zen und eine
packende Story
sollen fiir ein
spannendes Spieleriebnis sorgen. Der ein-
zige Gegner ist ein messerschwingendes
Da@monen-Kind namens Chinatsu - doch
der hat es in sich. Die Hauptdarstellerin
Yutaka verfiigt lber eine gespaltene Per-
sonlichkeit: Normalerweise ist sie eine in-
telligente, junge Frau mit scharfem Ver-

ins Horror-Genre. Die Story klingt hochin-
teressant: Im Jahre 1937 erbt Richard
Osmond, der Held des Spiels, einen rat-
selhaften Schliissel von seinem Vater. Der
Schliissel 6ffnet die Tir zu einem Raum,
in dem sich ein Dimensionstor befindet.
Und so geht Richard auf Zeitreise - seine
Odyssee fiihrt von einer Goldmine liber
ein Geisterschiff bis hin zu einem alten
Spielcasino. Um in seine

Zeit zuriick zu gelangen,

mup Richard knackige Rat-

sel losen, die ihm von den

Geistern langst verstorbe-

verwunschenen Kloster
im Wales des ausgehen-
den 19. Jahrhunderts
bekommt es die parapsy-
chologisch begabte
Schonheit Lasant Kou-
delka mit den Machten
des Bdsen zu tun. Der
verwegene Abenteurer Edward Plunkett
und der katholische Priester James
O'Flaherty eilen ihr zu Hilfe. Doch statt
mit Schwertern und Hackebeilen auf Gei-
sterjagd zu gehen, rdumen die drei Prota-
gonisten mit magischen Mitteln mit der

1987

Der Pixelheld Simon
Belmont gibt sein

m Playstation - Das Fun-Magazin

Videospiel-Debit auf -
dem Nintendo Entertainment Sy-
stem und jagt den bosen Graf Dra-
cula durch zehn (!) Fortsetzungen.

stand, der zur Losung der vielen Puzzles
dringend notig ist. Doch ab und zu ver-
wandelt sie sich in einen regelrechten
Berserker, der es auch mit den starksten
Gegnern aufnehmen kann.

Motto:
“Ratsel losen statt
Zombies schlachten®
Termin: Ende 99
Gruselfaktor:
Metzelfaktor:
Ratselfaktor:

CILOCK

TOWER

ner Zeitgenossen
gestellt werden.
Dabei wird Ri-
chard in keinen
einzigen Kampf
verwickelt.

Motto:

“Ratselknacker auf Zeitreise*
Termin: Herbst ’99
Gruselfaktor:
Metzelfaktor:
Ratselfaktor:

Hollenbrut auf. Wunderschdn gerenderte
Hintergriinde, aufwendige Charakterstu-
dien und der hochinteressante RPG-Ein-
schlag machen Koudelka zu einer der
Horror-Hoffnungen des Jahres.

Motto:

“Final Fantasy meets
Resident Evil*
Termin:
Gruselfaktor:
Metzelfaktor:
Ratselfaktor:

Anfang 2000 * =

1996

Acclaim holt die beklemmende
Atmosphdre
des Kino-
Schockers auf
die PlayStation-
Bildschirme.

august '99




Onimusha: The Bemon Warrior

Capcom erweist sich in letzter Zeit
als dufert fleipiger Produzent von
Spielen mit Hor-
ror-Einschlag.
Neben Resident
Evil 3 und Dino Cri-
sis bastein die emsigen
Japaner mit Onimusha:
Demon Warrior an
einem dritten blutriin-
stigen Action-Adven-

A

Fear Factor

Last not least ein weiterer

gewagter Genre-Mix: In Fear

Factor verquickt Eidos ge-

schickt Elemente aus Hong-
kong-Action-Krachern mit
Versatzsticken aus Horrorfil-

men. Auf der Suche nach der verschwun-
denen Tochter eines Hongkonger Gangster-
Bosses steuern Sie drei verwegene Sold-
ner durch ein actiongeladenes, extrem
bleihaltiges Abenteuer. Wahrend das Spiel

iggn [°1] 997

Capcom bringt das atmospha-
risch dichte Zombie-Gemetzel
Resident Evil in die westliche
Hemisphdre - und setzt den
Standard fiir alle Horror-Spiele
auf der PlayStation.

august '99

Endlich schafft

es die legendédre
Kult-Serie auch
auf die PlayStation.

ture. Der Spieler iber-
nimmt die Rolle des
tapferen Samurai-Krie-
gers Akechi, der es im
mittelalterlichen Japan
mit Kriegern aus der
Holle zu tun bekommt. Da Demon Warrior
auf der Grafikengine von Resident Evil ba-
siert, diirfen Sie sich auf wunderschon
gezeichnete Hintergriinde und fliefende
Charakteranimationen freuen. Akechi ist

Seit seinem ersten Videospiel-Aufritt
im Jahre 1992 ist Edward
Carnby eine feste Grofie im
Horror-Genre. Der unfreiwillige Held
k@mpfte sich bereits durch drei gru-
selige Polygon-Welten, die in Sachen
Optik und Atmosphédre Mapstabe fir
das ganze Genre setzten. Gegen Ende
des Jahres durfen die PlayStation-
Spieler erneut in Edwards Haut
schlipfen. Die in Echtzeit animierten
Spielwelten sollen durch ihre dii-
stere Atmosphdre und den geschick-
ten Einsatz von Licht-, Schatten-

wie ein reinrassi-
ger Krimi be-
ginnt, schleichen
sich nach und
nach unheimliche
Aspekte ein -
kénnten
Kreaturen
aus der
Holle das
unschuldige
Madchen
entfiihrt
haben? Die

1996

] T
b I- L}

NN TN TN

Playstation -

Der grofite Horror-Hit des Jah-
res 1998, die Fortsetzung eines [—— ¢
hochst erfolgreichen Grusel- W ST
Hits, wurde von der "Bundes-
priifstelle fir jugendgefahr- T
dende Schriften" indiziert. Hesr g o

mit magischen Kraften
gesegnet, so daf} er
der Hollenbrut wahl-
weise mit seinem
Schwert oder Zauberei
zu Leibe riicken kann,

Motto:

“Geisterstunde im alten Japan*
Termin: Anfang 2000
Gruselfaktor: 1

Metzelfaktor: 3

Ratselfaktor: 1

und Schock-Effekten fiir ein hochst gruse-
liges Ambiente sorgen. In Alone in the
Dark IV steht nicht das Toten von
Monstern im Vordergrund, sondern das
Losen von Réatseln und das Erleben der
spannenden Handlung.

Motto:
“Grauen, Gruseln, Gansehaut"
Termin: Anfang 2000
Gruselfaktor: 3
Metzelfaktor: 0
Ratselfaktor: 3

geschmeidig animierten Polygon-
Helden bewegen sich wie in Resident
Evil durch vorgefertigte Hinter-
grundgrafiken, die vor allen Dingen
durch ihre Detailtreue bestechen.

Motto:

“Yon Hongkongs Strallen
direkt in die Holle*

Termin: 4. Quartal 99
Gruselfaktor:

Metzelfaktor:

Ratselfaktor:

L0

1999

Lesen Sie auf diesen Seiten,
was im ausgehenden
Jahrtausend an neuen
Horror-Schockern fur
die PlayStation zu er-
warten ist.

Das Fun-Magazin




@ Angespielf Jeroc 2

S T e e S [1] Redselig: Im zweiten Teil kann sich Croc mit den
Ride |5 boxes in scary mine. . verschiedenen Gobbos unterhalten. [2] Jager des
sGobbogin big froubielnow- verlorenen Schatzes: In den Holzkisten verbergen

h sich Diamantenschdtze zum Aufsammeln. Doch vor

den Bomben-Kisten sollte sich Croc tunlichst in

acht nehmen... [3] Viele Puzzles stellen die kleinen

grauen Zellen des Spielers auf die Probe.

o Whay Gobbo in trouble?
Croc

| KRUMUDIL

UM IBNU I SLHEN

Das niedlichste Krokodil der Welt kehrt
zuriick: In Croc 2 mup das tappsige Knud-
del-Reptil erneut zur Rettung der knuffigen
Gobbos antreten. Michael Schmithduser

or knapp zwei Jah-
b ren machte sich ein
- kleines griines Kro-
kodil mit Rucksack
auf, das Jump n-Run-Genre auf der
PlayStation zu revolutionieren. Das
Polygon-Reptil tappste durch wun-
derschone 3D-Levels, wie sie in ei-
ner solchen Qualitéit noch nie zuvor
auf der Sony-Konsole zu sehen wa-
ren. Nun erscheint der knuffige
Griinling erneut auf der Bildfliche,
um seinem Erzfeind Baron Dante
wieder mal das Handwerk zu legen.

Fans des ersten Teils werden

nun ein wenig verwundert drein-
schauen — Baron Dante wurde doch
von Croc am Ende des ersten Teils
ins Jenseits befordert, oder? Das
stimmt zwar, doch der Ideenreich-
tum der Spieleentwickler kennt be-

kanntlich keine Grenzen. Und so
wird der Erzschurke von seinen
treuen Anhéngern, den Dantinis, in
einer Voodoo-Zeremonie wieder
zum Leben erweckt — die Jagd
kann von neuem beginnen!

Redseliges Krokodil
Natiirlich widmet sich der wieder-
belebte Baron Dante gleich seiner
Lieblingsbeschiftigung: dem
Einfangen und Einsperren von
Gobbos. Diese siiien kleinen Fell-
kniiuel sind der Croc-Fangemeinde
ebenfalls aus der ersten Folge
bekannt. In Teil 2 lernen Sie wei-
tere Gobbo-Stimme kennen: In
einem Fischerdorf an der Kiiste
leben die rauhbeinigen Sailor-Gob-
bos, tief im dichten Dschungel

trifft Croc auf den Stamm der Inka-

m Playstation - Das Fun-Magazin

Gobbos, im kalten Norden sind die
Nordic-Gobbos zu finden, und in
den verschneiten Bergen residieren
die etwas riickstindigen Hohlen-
Gobbos.

Eine weitere Neuerung sind die
Dialogsequenzen. Wihrend die
putzigen Ureinwohner im ersten
Teil nicht iiber die Rolle von stum-
men Statisten hinauskamen, erwei-
sen sie sich im Sequel als hochst
mitteilungsbediirftige Gesellen.

In Rollenspiel-dhnlichen Dialog-

Erraten. Die Lava sollten Sie meiden!

august



Croc, der E3-Star

Electronic Arts hat keine Kosten und Miihen
gescheut, seinen putzigen Helden auf der
diesjahrigen Electronic Entertainment Expo
effektvoll in Szene zu
setzen. Neben einem
gigantischen aufblas-
baren Plastik-Croc
iber dem EA-Stand,
tappste ein bemitlei-
denswerter Schau-
spieler im Croc-Ko-
stim durch die Mes-
sehallen. Der Kom-
mentar des Pseudo-
Krokodils: "Verdammt
heif hier drin!"

boxen kann sich Croc mit seinen
Schiitzlingen unterhalten. Auf
diese Weise erhalten Sie neue
Auftrige, wertvolle Informationen
und den einen oder anderen hilf-
reichen Tip.

Es gibt viel zu tun...
Auf der Suche nach den entfiihrten
Gobbos muB} Croc fiinf riesige
Spielwelten durchqueren, die in
viele kleine Abschnitte mit unter-
schiedlichsten Ge-
schicklichkeitsprii-
fungen unterteilt

[1] Swingen wie Tarzan: Croc baumelt an einer
Liane iiber dem Abgrund. [2] Die Wasseref-
fekte sehen einfach bezaubernd aus.

august '99

sind. Jede Welt verfiigt iiber einen
eigenen Grafikstil, so dal Ab-
wechslung garantiert ist. Die Le-
vel sind um ein Vielfaches grofer
ausgefallen als in der Vorgiinger-
version. Croc muB tiefe Schluchten
durchqueren, sich seinen Weg
durch ausgedehnte Hohlensysteme
bahnen, Berge erklimmen und
durch Seen und Fliisse schwim-
men. Uberall wollen ihm dabei die
Schergen des bosen Baron Dante
ans Krokodilleder. Wihrend sich
die herumwuselnden Dantinis per
Schwanz-Attacke noch relativ
einfach ausschalten lassen, erfor-
dern die riesigen Endgegner takti-
sches Vorgehen und jede Menge
Fingerspitzengefiihl. Ein riesiger
Oktopus, ein wild um sich
schieBender Piratenkapitin und
eine gigantische fleischfressende
Pflanze setzen dem armen Kroko-
dil schwer zu.

...packen wir's an!
Neben der listigen Gegnerschar
und natiirlichen Hindernissen wie
Lavaseen und gihnenden Abgriin-
den (iiber die sich Croc nun in be-
ster Tarzan-Manier an einer Liane
hinwegschwingen kann), wird
Croc auch noch mit einer Reihe
von Spezialaufgaben konfrontiert.
So muB er ein Schnellbootrennen

fiir sich entscheiden, mit einer
Lore durch die Schachtsysteme ei-
ner Mine rasen, oder an einem
Hingegleiter iiber Gobbo-Land
hinwegfliegen.

Natiirlich gibt es auch wieder
jede Menge Kisten, die durch
einen gezielten Sprung in ihre Ein-
zelteile zerlegt werden konnen.
Meist geben die holzernen Behiilt-
nisse einen Diamantenschatz frei —
100 eingesammelte Diamanten

Links sehen Sie die Originalskizzen der Grafiker,
rechts die enstprechenden Szenen in der prachtvol-
len 3D-Optik des fertigen Spiels.

werden in bester Jump'n-Run-Ma-
nier mit einem Extraleben belohnt.
Dariiber hinaus erhilt Croc eine
Kreditkarte, die er durch das Losen
von Auftrigen mit Geldvorriiten
fiillen kann. Die miihsam ergatterte
Kohle kann dann im Shop von
Pete, dem Lowen, gegen Power-
Ups und Extraleben eingetauscht
werden.

Grafisch prisentiert sich Croc 2
in der bewihrten, kunterbunten Co-
mic-Optik. Die 3D-Engine schau-
felt die zahllosen Polygone in
einem Affentempo tiber
den Bildschirm, so daB
wiihrend des Spiels ech-
tes Trickfilm-Feeling
aufkommt. Ein schmissi-
ger Soundtrack und wit-
zige Soundeffekte run-
den die gelungene audio-
visuelle Prisentation ab.

Das zweite Aben-
teuer des putzigen Kro-
kodils steht unmittelbar
vor seiner Vollendung,
so daB wir Thnen in un-
serer nichsten Ausgabe
einen ausfiihrlichen Test
des Hiipfspektakels

prisentieren [——

konnen.
mom
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USA
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[1] Griiner Hoppelhase statt roter Zehnzylinder - in der Comic-Welt miissen Sie sich mit T
ein paar PS weniger zufrieden geben. [2] Bomberman macht seinem Namen auch in Fantasy Race

alle Ehre... [3] Auf der Rennstrecke wird mit allen Mitteln um den Sieg gekampft.

VERUNUGEN

 BOMBIDES

Bomberman gibt Gas: Der legendare
Bombenleger aus der Kult-Serie wird dem
Puzzle-Genre untreu und begibt sich auf
Rennspiel-Pfade. Michael Schmithduser

Der blaue Dino wat-
schelt fiir sein Leben
gerne durchs saftige
Gras - sehr zum Leid-
wesen seines Reiters...

ach mehr als 25
i Bomberman-Titeln
t in 14 langen Jahren
hat der kleine Kerl
mit den riesigen Schlitzaugen
genug von den ewigen Spreng-
arbeiten und versucht sich in Bom-
berman Fantasy Race als Profi-
Rennfahrer.

Der typisch japanische Charme
einer echten Bomberman-Produk-
tion blitzt auch bei Fantasy Race
durch: Auswahlmeniis, Videose-
quenzen und die Rennen selbst sind
in knalligen Bonbonfarben gehal-
ten. Im kunterbunten Optionsbild-
schirm wiihlen Sie unter den
Spielmodi "Zeitrennen", "Solo Mo-
dus" und "Mehrspieler”, bevor Sie
sich im Rennstall ein neues Vehikel
besorgen. Das Wort "Rennstall”
wird in Fantasy Race sehr wortlich
genommen — denn dort finden Sie
keine vierridrigen PS-Schleudern
vor, sondern drollige Reittiere. Ob
Hase, Nilpferd oder Vogel - fiir je-
den Tierliebhaber ist der passende

Kuschelrenner dabei. Jedes Reittier
ist in fiinf verschiedenen Leistungs-
klassen erhiltlich — wenn Sie bei
den Rennen genug Preisgelder ab-
riumen, konnen Sie sich zum Bei-
spiel vom lahmen Hiéschen "Griiner
Louie" iiber den flotten Rammler
"Rasender Louie" bis hin zum
pfeilschnellen Kraftpaket "Hyper
Louie" hocharbeiten.

Tierische Rennen
Kurz vor dem Startschull decken
Sie sich noch mit Bomberman-typi-
schen Extras ein — im reichhaltigen
Power-Up-Fundus erwarten Sie un-
ter anderem Sprengkorper. Ziel-
suchraketen und Lebensenergie-
Herzchen. Doch wie im richtigen
Leben bekommen Sie die besten
Extras nur gegen Bares — ein gut
gefiilltes Konto ist Voraussetzung.
Die Rennen finden auf sechs
Kursen statt. Sie diirfen Thr Reittier
unter anderem auf einer Insel, einer
futuristischen Raumstation und
einem Berg Gassi fiihren.

m Playstation - Das Fun-Magazin

Die 3D-Grafik von Bomber-
man Fantasy Race kann zwar
nicht mit den "ernsthaften” Play-
Station-Racern konkurrieren, doch
dafiir ist jede Menge Action ange-
sagt: Auf den Strecken sind zahl-
lose Power-Ups versteckt, mit de-
nen Sie Ihren Gegnern so richtig
schon einheizen konnen. Heile
Abdriing-Manéver gehoren ebenso

zum guten Ton wie die
Verwendung geheimer
Abkiirzungen.  mom
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i@t |carcom cenerATions

BUT LGULDIE

Wahrend die Spiele von damals noch mit
Schwaéachen in Grafik und Sound zu kampfen
hatten, wurde oft sehr viel Wert auf gutes
Gameplay gelegt ... Piet Jansen

Higemaru

{
5
3
‘"
7
3
3
3
3
3
3
3
3

ie in Japan auf fiinf
CDs ausgelegte Se-
b rie muBte fiir den eu-
' ropidischen Markt
auf clmgc indizierte Games ver-
zichten und kommt nun bei uns in
einer praktischen 3er-Box in die
Liden. Insgesamt befinden sich
zehn Spiele auf den schwarzen
Scheiben, die wir Thnen an dieser
Stelle etwas genauer vorstellen.

Die erste CD entfiihrt Sie als
Kampfpilot in die 40er Jahre, wo die
Schlacht um Midway tobt. 1942 ist
ein astreiner Vertikal-Scroller. In [h-
rer klapprigen Kiste erwehren Sie
sich in den 32 Levels [hrer Haut,
schnappen ab und an ein Power Up
auf, das entweder die SchuBstirke
des Maschinengewehrs erhoht oder
Thnen zwei Sidekicks beschert.

1943 ist die konsequente Fort-
setzung. Neu sind die verschiede-
nen Extras wie Streuschuf§ oder
Shotgun. Im Gegensatz zu 1942
verfiigen Sie nicht mehr iiber drei,
sondern nur iiber ein "Leben”.
Dafiir wird am unteren Bildschirm-
rand eine Energieleiste eingeblen-
det, die bei jedem Treffer ein wenig
abnimmt. Auch die praktische

Smart-Bomb, die den gesamten
Bildschirm leerfegt, ist erstmals in
1943 erhiltlich. /943 Kai (Gaiden)
ist eigentlich das gleiche Spiel wie
1943, nur mit leicht iiberarbeiteter
Grafik und etwas stirkerem
Schwierigkeitsgrad.

Auf der zweiten CD wird uns
der ewige Kampf des tapferen Hel-
den Arthur gegen bose Michte
nithergebracht. Im Spielhallenklassi-
ker Ghosts'n Goblins kimpfen Sie
sich als edler Rittersmann springend
und schiefend durch verschiedenste
gruselige Abschnitte. Ihr Ziel ist die
Rettung einer holden Prinzessin aus
den Armen des Teufels. Durch Ex-
trawaffen wie Messer und Fackeln
wird Thnen das Abenteuer erheblich
erleichtert. Ghouls'n Ghosts bietet
Thnen neue Levels, eine gehorig
aufgemotzte Grafik und erstmals
die goldene Riistung. Mit dieser
steht Thnen durch lingeren Button-
druck eine Smart Bomb zur Verfii-
gung. Super Ghouls’n Ghosts ist
eine 1:1 Konvertierung des Super
Nintendo Spiels. Um fiir den
Kampf gegen das Bose bessere
Karten zu haben, wurde Arthur
noch eine neue Riistung spendiert.

m Playstation - Das Fun-Magazin
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Dieser griine Brustpanzer powert
Thre Waffe auf — aus normalen
Pfeilen werden so z.B. zielsu-
chende Geschosse.

Die letzte CD beinhaltet vier
bei uns eher unbekannte Arcade-
Games von Capcom.Vilgus und
Exed sind zwei weitere Vertreter
der Gattung “Vertikal-Scroller"
ohne groBartige Hohepunkte.

Higemaru ist eine Art Pengo-
Verschnitt. Durch Verschiebe- und
Waurfaktionen entledigen Sie sich
in den aus der Vogelperspektive
dargestellten Labyrinthen Ihrer
zahlreichen Gegner.

Im Jump’'n-Run
Son Son iibernehmen
Sie die Rolle eines

.Supér GhouIS n'
Ghosts

japanischen Kopf-
fiiBlers, der durch
Labyrinthe hiipft und
nebenbei wertvolle
Gegenstinde einsackt.
Neben den Spielen
finden Sie auf jeder
CD eine Galerie mit
Artworks sowie Tips
zu den einzelnen
Games. Ab Ende Juli
diirfen die Veteranen

HERSTELLER:
Capcom

ENTWICKLER:
Capcom

VERFUGBAR AB:
Ende Juli

HERKUNFTSLAND:
Japan

wieder in nostalgi-
schen Gefiihlen
schwelgen, fiir Roo-
kies ist es eine Chance,
das VerpaBite
nachzuho-
len. mom

GENRE:
Oldie-Compilation

ANZAHL DER SPIELER:

% 12
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. . | |
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| _@in der Mache |

Dank des
Ubungsmodus
werden Sie
Schritt fur
Schritt in das
Flugverhalten
eingefiihrt.

[1]1 Durch das Aufsammeln solcher Symbole
erhalten Sie mehr Zeit und Energie. [2] Ob
Looping, 180°-Kehre oder Steilkurve; mit
etwas Ubung ist fast jedes Mandver mog-
lich. [3] Aus diesem wilden Haufen wahlen
Sie Ihren Protagonisten.

R

i L

ie Spezialitit des

¢ Friedenssenders
 "S.K.PT.V.” liegt in
# der Liveiibertragung
der qogenanntcn Aironauts-Veran-
staltung. In dieser bei den Zuschau-
ern duBerst beliebten Sendung
kimpfen zum Tode verurteilte Ver-
brecher vor laufenden Kameras um
ihr Leben. Doch statt
sich schlicht und ein-
fach gegenseitig die
Schidel einzuschlagen,
treten die Delinquen-
ten in an Leonardo da
Vincis Entwiirfe erin-
nernden Flugmaschi-
nen gegeneinander an. Die heimi-
schen Fernsehzuschauer erwarten
dabei heiBe Luftmandver, die ne-
ben dem AbschuBl der Konkurren-
ten auch komplizierte Trickfliige
beinhalten.

[hre Aufgabe in Aironauts
diirfte damit wohl klar sein. Uber-
nehmen Sie die Rolle eines der acht
zur Auswahl stehenden unfreiwilli-
gen Piloten. Selbstverstind-
lich unterscheiden sich diese

elalaf=r=E

HNE

ISTEN

neben den bekannten Faktoren wie
Geschwindigkeit und Panzerung
auch in der Bewaffnung und der
Wendigkeit. Gerade auf letzteren
Punkt sollten Sie bei der Auswahl
des Charakters besonderes Augen-
merk legen, da die in spéteren Ab-
schnitten geforderten Mandver al-
les andere als leicht zu bewiiltigen
sind. Damit Sie jedoch nicht vollig
ins kalte Wasser gestoBen werden,
stehen Thnen vor Beginn der ei-
gentlichen Aufgabe zwdlf sukzes-
sive schwieriger werdende Level
zur Verfiigung. Reicht es anfangs
noch aus, eine punktgenaue Lan-
dung hinzulegen, miissen Sie in
spiteren Leveln komplizierte
Mandover innerhalb eines engen
Zeitlimits vollfiihren und nebenbei
umherschwirrende Drohnen durch
gezielte Schiisse zerstoren. Haben
Sie den Trainingsparcours erst ein-
mal bewiiltigt, warten insgesamt
iiber 60 weitere Level auf Sie, wo-
bei Sie nach jeweils vier erfolg-
reich absolvierten Stufen erst einen

oooo2IS

i S
R S~ .
— T ' i ! S?%
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MANNER

Die Idee, dap in ferner
Zukunft Strafgefangene
zum Vergnigen verwohn-
ter Fernsehzuschauer mo-
derne Gladiatorenkampfe
ausrichten missen, ist alt.
Aus dem Hause Take 2
kiindigt sich nun die aktu-
eliste Umsetzung dieser
Thematik an. Piet Jansen

hartndckigen Wichter ausschalten
miissen, um Zugang zu den néch-
sten Stages zu bekommen.
Grafisch macht Aironauts be-
reits in der uns vorliegenden Pre-
view-Version einen recht guten
Eindruck und vermittelt ein fliissi-
ges und nahezu Pop-Up-freies
Flugvergniigen. Zwar wirkt die
Grafik stellenweise etwas grob ge-
zeichnet, doch kann sich dies bis
zur finalen Version durchaus noch
indern. Ebenso bleibt zu hoffen,
daB die endgiiltige Fassung dieses
Games iiber verschiedene Kamera-
perspektiven verfiigen wird, da
man selbst mit ein-
blendbarem Radar
leicht die Ubersicht
verliert.
Abgesehen von

An durchschlagenden
Waffen mangelt es in
diesem Game nicht.

: : __ HERSTELLER:
diesen kleinen Miin- Take 2
geln macht Airo-
nauts einen sehr in- ENTWICKLER:
L LR Red Storm Entertainment
und weil} nicht zu- VERFUGBAR AB:
letzt durch die zwar August
anspruchsvolle, aber L
prizise Steuerung zu HERKUNFTSLAND:
% : USA
iiberzeugen. Wir
werden diesen viel- GENRE:
versprechende Titel Rennspiel/Shoot'em-Up

f alle Fille i it

e ANZAHL DER SPIELER:
Auge be- T i

halten.
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...TOP SECRET...TOP

SLCRET

In dieser Rubrik finden Sie PaRworter, Level- &
codes und Tastenkombinationen zu aktuellen und
knallharten Spielen. Um MiRverstandnisse aus-
zuschlieRen, werden US-amerikanische und japani-

sche Games gesondert ausgewiesen.

uch diesen Monat hilt sich die Anzahl
der aktuellen Cheats in Grenzen. Dafiir s iy
handelt es sich fast ausschlieBlich um f SN B“B DARD Auswﬂ ‘.;E N P“?"'
Schummeleien zu topaktuellen Games H&E Rﬁlit{—-—*-

wie B".J\_’ Air. Bust-A-Move 4 oder GTA London 1969. i LANGE -
1 EFFECTIVEEDGE -

A

Komplettiert wird diese Auswahl durch einen Trick

igate

zum inoffiziellen Amidar-Nachfolger Live Wire.

Big Air

Zwar gehort EA's Snowboardsimulation mit Sicher-

gl s”yr.d

: “_:_, NACHS unusmﬂcm e Auswuuu#

heit nicht zu den Highlights des Genres, dafiir wartet
das Game mit der Option auf, gegen originale Snow-
boardgroBen anzutreten. Wie Sie am schnellsten zu

diesen Duellen kommen, verraten wir Ihnen hier. folgreiche Eingabe an. Um nun dieses Board zu fah-
ren, miissen Sie noch im Snowboardauswahlmenii
M Alle Kurse auf das Pitbull-Icon klicken.
Wer ohne lange Wartezeit alle vorhandenen Kurse
befahren will, gibt im Hauptmenii die Tastenkombi-

nation ®, ©, ®, ©, ©, ®, ©, @ ein. Die Bildschirm-

M Test-Drive-5-Board
Da die Big-Air-Entwickler auch bei Test Drive 5 ihre

meldung "Cheat: Open Countries" bestitigt die er-

STRECKE AUSWRHLEN

FRANKREICH

Pi

+ AUSWARLEN
A TURUCK

folgreiche Eingabe. Anschlie-
Bend entscheiden Sie sich fiir
einen der vorhandenen Free-
ride-Modi und legen los ...

M Pitbull Board

Um ein exzellentes Snow-
board zu ergattern, geben Sie
im Hauptmenii die Tasten-
folge ®, ©, ®, ©, ©, @, ©,
© ein. Die Meldung "Cheat:
Secret Board 1" zeigt die er-

m Playstation - Das Fun-Magazin

Finger im Spiel hatten, designten sie ein TD5-Board.
Um dieses freizuschalten, geben Sie im Hauptmenii
die Tastenkombination ®, ©, ®, ©, ©®, @, ©, @ ein.
Haben Sie alles kor-
rekt eingegeben, er-

scheint die Meldung i
i = JAME v
Cheat: Secret Board £ LANGE

| EFFECTIVEEDGE
2" auf dem Bild- L
schirm. Auch dieses
Board finden Sie
nun im Snowboard-

-

i
|8

oA

% NACHS SECHTS DRENEN |
auswahlmenii hinter

dem Pitbull-Icon.

uam DARD) Ausmuu N:: P»--

] TARLENUNFANG i J E
; smcul'nnws W
1= ] 3! i

\
% NACHS LNNSHRENEN, |

SR e ~x ="
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PSX-Boot-Chip (filr jap u. us) 4,99
Playstation inkl. Umbau 249,99
Memory-Card 2 MB (30 BI.)
Memory-Card 4 MB (60 BI.)
Memory-Card 8 MB (120 BI.)
Memory-Card 24 MB (360 BI.)
RGB Kabel

RGB Audio Kabel

Link Kabel
Padverldngerung

PSX Pad (versch. Farben)
Infrarot-Pad (2 Stick) /& ¥
DuakShock Controller (SONRXERS @

Lightgun inkl Pointer
PSX Maus
JoMnnLenkmd

PAL Booster

V Box

RF Adapter

Gamekiller .

Game Buster Delux® ;
X-Ploder 75,99
X-Ploder-Pro 129,99
Dexdrive 72,99

MultiTap

8 SEGA DreamCast
SEGA DreamCast
inkl. Controller u. Spannungswandler 599,99

Arcade Stick R e 12
Controller 69,99

Puru Puru Pack 69,99 |
Racing Controller 139,99
VMS Memory-Card 69,99
PAL Booster 69,99
Video Converter NTSC-PAL 89,99
V-Box 169,99
|
Aero Dancing 119,99
Blue Stinger 119,99
Evolution 119,99
House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99
Marvel vs Capcom 119,99
Monaco GP 119,99
Pen Pen Tricelon 119,99
Psychic Force 2012 119,99
Puyo Puyo 119,99
SEGA Rally 2 119,99
Seventh Cross 119,99
Sonic Adventure 119,99
\ Super Speed Racing 119,99
' Vlrtuo Flghter 119,99

Apocalypse 85,99
Civilisation 2 82,99
Cool Boarders |l Platinum 39,99
Crash Bandicoot 3

PlayStatlon

Final Fantasy VII Platinum

39,99
Gex 3-Deep Cover Gecko 85,99
G-Police 2 85,99
G-Police Platinum 39,99
KKND - Krossfire 89,99
Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99
Metal Gear Solid 88,99
Motor Racer Platinum 39,99
Populous: Die Schépfung 85,99

= 'M}/
. —
SRCHAMPIONSHIP EOITION

i PIayStatlon
Rucing Stmulution 2 79,99
Ridge Racer Type 4 79,99
R-Type Delta 79,99
Silent Hill 94,95
Swing 69,99
V-Rally 2 99,99
Warzone 2100 85,99
Mission Impossible 89,99

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbittel

1[-{F O533]-99590

Bestellannahme: Mo - Fr. 8.00 — 20.00 Uhr, Sa. 9.00- 13.00 Uhr
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Alle Cheats

100‘%

getestet

M Fire Board

Das rasante rote Fire Board aktivieren Sie, in-
dem Sie im Hauptmenii die Tastenkombination
®, ©, 0, ©, 6, ©, ©® O eingeben. Eine er-
folgreiche Eingabe wird durch den eingeblen-
deten Text "Cheat: Secret Board 4" quittiert.
Das Snowboard erwartet Sie im Boardauswahl-
menii hinter dem Pitbull-Icon.

Bﬂﬁﬂaﬁmo -}hl)ﬁ#fs BEN: P"‘

EFFECINE: ﬂmf -

TAILLENDREANE *
SI0E ﬂu_ff'ﬁ_n,_gws

# NACHS LINK S IREREN ?:J:uswmﬂ
WACHS ECHTS DREKEN 2 ZUAUCK Jj

e G-.

B Angel Board

Auch das vierte versteckte
menii freigeschaltet. Geben Sie hierzu die Tasten-
combo ®, ©, ®, ©, @, ©, @, © e¢in, freuen Sie
sich iiber die Meldung "Cheat: Secret Board 5"

Brett wird im Haupt-

und
begeben Sie sich schnurstracks ins Snowboard-
Auswahlmenii.

Mﬂﬂa owo MBNAULE Nig P

6 LANBE pomery
i mstiﬂiiﬂr(

8 TALLENDUFENR

8 siDE | Uui?ﬁu_ms

|1

o 4 NACHS LINKSTEREHEN E‘Ausyﬁulsﬁ
LR LR ATHS WECHTS DAENEN | ZURicK
IIL. 1 ’.3 m"lr ; ) vy ; .

W Accolade Board
Nachdem sich die Entwickler bereits verewigt ha-
ben, kommen auch die US-amerikanischen Distri-
Um
deren Board zu aktivie-

butoren zum Zuge.

ren, geben Sie im Haupt-
menii die Tastenkombina-
tion ®, ©, ®, ©, @, ©,
©, ©® ein. Taucht die
Meldung "Cheat: Secret
Board 6" auf, waren Sie
und
sich das Brett im Snowboard-Auswahlmenii an.

erfolgreich sehen

M Entwicklerboards
Neben diesen beiden coolen Brettern erwarten Sie
noch eine stattliche Anzahl von Entwicklerboards.

E’ Playstation - Das Fun-Magazin
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Um eines dieser Bretter freizuschalten, geben Sie
im Hauptmenii die entsprechende Tastencombo
ein, freuen sich iiber die Bildschirmmeldung und
klicken im Snowboard-Auswahlmenii auf das Icon
Pitbull.

Steves Snowboard: ®,®©, 0, ®©, 6,0, 0, ©
Jimmys Snowboard: ®, ©, ®, ©,©®,©,0, ©
Johns Snowboard: @®,©,®, ©,0,0,0, ©
Daniels Snowboard: ®, ©, ®, ©,©, @, ©, ©

B Duell mit den Pros
Ein Highlight des Spiels ist das Duell mit echten

Snowboard-GroBen. Um hier so schnell wie méglich

ZEIT 033430
LHSsA
L

EUT GEMALCHT.
AET2T KOMMT:

SHALIN PALMERS,
GROSSE 173 CW
GEWICHT 75 KG

gegen die Cracks anzutreten, geben Sie im Haupt-
menii die Tastenkombination @, ©, @, ©, @, ©,
@, © ein. Waren Sie erfolgreich, taucht die Bild-
schirmmeldung "Cheat: WT Celeb SP" auf.
Diese besagt, dal Sie gegen Shaun Palmer
antreten diirfen. Allerdings miissen Sie vor-
her eine World Tour starten und das erste
Rennen gewinnen. Im folgenden Race ste-
hen Sie dann Mr. Palmer gegeniiber. Um
gegen einen anderen Rider anzutreten, ge-
ben Sie einfach eine der folgenden Tasten-
combos ein:

Mike Beallo: ©,06,0,0,6,0,0,0
Nicola Thost: ©,0,0,6,0,0,0, 0
[an Spiro: ©,00,0,0,0,0,0
Ross Powers: ©,06,0,0,0,0,0,0
Fabien Rohrer: 6,0,0,0,0,0,0,0C

august
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Bust-A-Move 4

Auch in der vierten Generation besticht Taitos ge-

niales Knobelspiel durch den unendlich hn];cn IPﬁST Y0U WERE ﬂH:‘:”]US
ABOUT THE

Suchtfaktor. Allerdings sind diesmal auch einige

5 = E230dii3 3HL
neue Spielmodi mit von der Partie. Wer keine Lust X ) UNREL | ABLE LOYE
hat, sich diese erst miihsam zu erspielen, gibt ein- i N "FAND HAD LOST

CONCENTRATION ON
LOYE.

fach einen der folgenden Cheats ein.

M Another World
Wie in den letzten beiden Versionen warten auch
diesmal zahlreiche versteckte Puzzles auf Sie. Um
diese unter der Rubrik "Another World" zusam- THE EHPRESS
mengefaBten Knobeleien zu aktivieren, geben Sie RE‘.IERSE
im Hauptmenii (Meldung "Push Start Button") die
Tastenkombination @, ©, ®, ©, @ ein. Waren Sie
erfolgreich, sollte in der rechten unteren Bild-
. schirmecke eine Animation ablaufen. Die neuen in das Menii Optionen, um diese Variante anzu-
Puzzles sind nun im Arcade-Match erreichbar. wihlen. Wer nicht schummeln will, der muBl den
Story-Modus durchspielen, um die Tarot-Option

= :NEXT CARD

freizuschalten.

M Sprechblasen

Neben der Tarot-Variante wartet auch der soge-
nannte Talk-Demo-Modus auf Sie. Um diese frei-
zuschalten, aktivieren Sie zunidchst die Bonus-

charaktere und die
Tarot-Option  und
geben im Haupt-
menii (Meldung
"Push Start Button")
die T'au!c"m'oml*-n ©, sreneesss : ‘

EEEE S B BB SR B
= .--\
l_‘)‘ ). lv)

IJ\‘_‘. 'l_:l:). Tll!."“ﬂl‘fPLIAYER.I
B Bonus-Charaktere @, ©

WOESNWE R W W
Da die Anzahl der vorhandenen Charaktere nicht ein. Eine erfolgrei- -8 28 '_ . B START

{1.5,f@ EeeeasTess DINERS

-

gerade hoch ist, sollten Sie auf jeden Fall die sechs che Eingabe wird
versteckten Figuren freischalten. Dies erreichen mit einem Gerédusch
Sie, indem Sie im Hauptmenii (Meldung "Push quittiert, der neue
. Start Button") die Tastenkombination ®, ®, ®, ©, Modus ist im Opti-

onsmenti anwihlbar.

@ eingeben. Haben Sie alles richtig gemacht, er-
tont ein Gerdusch.

T ST P -

NUADADTED O In eigener Sache

r_" Tr T e i ‘E.

i * SR S NG, Piass Zuallererst mochten wir uns natiirlich ganz herzlich fiir Thre Zuschriften bedan-

et f'i;} 8 : : | j@ SRR ken. Leider waren einige der Briefe, die in die Redaktion flatterten, wie immer
.? J, “ u Tk : g uuu : ’: 5':; ik nicht besonders leserlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie bitten, Thre Cheats

G e ke é:%:ﬁj R 2 : entweder mit der Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu verfassen.

e IR E jlg-i,: Ui %}:E;wh = : Falls Sie weder iiber das eine noch das andere Utensil verfiigen, konnen Sie Thre
' 8 = 4‘,.5’.‘?2’: A ‘.’.“iﬁ'mi Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

: Ef TS 9 1. P 'mr‘.;‘j P Was uns nach wie vor ein wenig verwundert, ist die duBerst spirliche Zusendung

'%’ﬁa’ basgl I8 A K von Komplettlosungen. Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder einfach

nur schreibfaul?
Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder Computer und mit dem

M Tarot

Einen versteckten Spielmodus aktivieren Sie, in-
dem Sie im Hauptbildschirm (Meldung "Push Start
Button") die Tastenfolge HOCH, @, RUNTER, ®,
HOCH eingeben. AnschlieBend begeben Sie sich

Ergebnis ab zur Post. Wir freuen uns nach wie vor iiber jeden kleinen Cheat. jedes

PaBwort, jeden Trick sowie iiber jede Komplettlosung, die wir in die Finger

bekommen.

august '"99 Playstation - Das Fun-Magazin m
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Alle Cheats =D
er Rest
GTA London 1969 Level Select, alle Waffen, unbegrenzte Munition,
0/ Das Add-On des weltweit iiberaus beliebten ~ "Komm aus dem Gefingnis frei"-Karte, Panzerung
o Gangster-Games entfiihrt Sie in das London  und fiinffacher Multiplikator. All diese Features er-

t t t der Mods und Rocker. Falls es IThnen aber nicht  halten Sie, indem Sie FREEMANS als Spielerna-
qe es e gelingt, iiber den Status eines Handtaschendie-  men eingeben.
bes hinauszukommen, sollten Sie folgende
Cheats mif3brauchen.

M Volle Kanne

Wer nahezu alle versteckten Optionen aktivieren
mochte, der gibt als Spielernamen HAROLDHAND
ein. Dieser schlichte Code verhilft Thnen nicht nur
zum Papageien-PaBfoto, sondern schaltet auch fol-
gende Goodies frei: Level Select, alle Waffen, unbe-
grenzte Munition, "Komm aus dem Geféngnis frei"-
Karte, Panzerung, 9.999.990 Punkte, 99 Leben,
fiinffacher Multiplikator, keine Polizei und Anzeige
der Koordinaten. Wem das nicht ausreicht, dem ist

nicht mehr zu helfen ...

Nach Eingabe des Spielernamen DONTMESS
hrds (103107 oder TOOLEDUP erhalten Sie alle Waffen, unbe-
grenzte Munition, eine "Komm aus dem Gefingnis
i L e MR T AR R - frei"-Karte und Panzerung, und der Spielernamen

lI II II Il Ill R SORTED aktiviert schlieBlich alle Level, alle Waf-
H = 3 fen, unbegrenzte Munition, Panzerung und die

I "Komm aus dem Gefingnis frei"-Karte.

M Spezialcodes

Wem die oben vorgestellten Codes zu michtig sind,
der findet in der folgenden Liste mit Sicherheit das
richtige. Auch diese Cheats werden als Fahrernamen
eingegeben und lassen sich selbstverstindlich mit-

ks

einander kombinieren.

l“’“"_ ‘. . h,

M Fast alles GRAND THEFT AUTO

Wer sich seine Punkte lieber selbst erspielen mochte, Mission Fack #1.London 19

sollte GETCARTER als Spielernamen eingeben.

Dieser Cheat aktiviert die folgenden Features: Level

Select, alle Waffen, unbegrenzte Munition, "Komm

aus dem Geféngnis frei"-Karte, Panzerung, 99 Le- Public Engmigs

ben, fiinffacher Multiplikator, maximaler Wanted- RONNIE 1800

Level und Anzeige der Koordinaten. REGEIE 08
FRANKIE [\

AW

g u::g'ﬁ‘;ds {13,113}

Bous will be Thieves

X : luswihlen Mods and Sads
A . Ibbrechen
O . Momentan speichern

Level Select RAZZLE oder READERWIFE
London (Level 1 und 2): MAYFAIR

Wenn du dich ein bisschen amiUsiefcen

D OO0 - London (Level 1, 2 und 3): PENTHOUSE

_] Mo.ndost=Chalsea. . = AN |

99 Leben: MCVICAR
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9.999.990 Punkte: BIGBEN L - W'

fiinffacher Multiplikator: SIDEBURN ’Ve ’re

maximaler Wanted-Level: OLDBILL Der moderne Amidar-Klon macht vor allem im Du-
Keine Polizisten: GRASS ell SpaB. Aber auch im Einzelspieler-Modus kommt

Laune auf — wenn Sie alle Level freigeschaltet ha-
ben. Am einfachsten realisieren Sie dies mit dem fol-
genden Kniff:

o R e

M Level Select

Um alle Level — inklusive Special-Stages — freizu-
halten Sie im Level-Auswahlscreen @
gedriickt und geben zusiitzlich die Tastencombo ©,
© 0 0
positionieren Sie den Cursor auf dem entsprechen-
den Icon und schalten mit @ bzw. ® durch die vor-

schalten,

ein. Um nun einen Level anzuwihlen,

handenen Stufen.

Koordinaten-
anzeige:

SWEENEY
n.t, M t;z
ABRGESCRNTO S SE N

B Hlvmvr Auszug
aus unserem Programme.s

tation + Dualshock
= origina! fnrhtqe
Pmporl Adapter new
Gamebuster Deluxe npwrs
E sion Pack wew
Al Star Tennis *99 wewrsn
Anna Ko va’s Tennis s

gr' %’im ‘:sﬁ‘ 1psH)
k!::h of 'Fl.rt N1 ips
armao: R (PSHL

Pioneer!
Muitinorm
' A Bugs Life

Faculty

Enemy of the State

Rush Hour

Ronin

Star Trek Insurrection

H-Files

You've got ¢-Mail

Cuitlﬂmntn 30 sl
CEC: Ge mﬂhic’ PSHI Platinium
Civilisation 11 is5m
Crash Bandicoot 3 msns
Croe 2 msul
Dark Stalkers 3 wsu
Dino Crisis wan ui
Driver wsx
Evilzone rs
Final Fantasy Ul miannus
F-1 World Grand Prix 11 wew
F-1"98 ipsn)
Fl-Racing Simulation 2 weursn
FIFA Soccer 99 maurrsn
Goemon 2 sl
G-Police 2 3«
Grandstream Saga (psx
Grandtheft + London =2y
6T pintinium)
Kartia resx)
Llegacy of Cain - Soul Reaver =5«
Le Mans msx
Lunar, The Silver Star psu
Mario Party e
Master Of Monster wsu
Metal Gear Solid sk
Metal Gear 5. Premium Pack
Metal Gear 5. Lésungsbuch
onkey Hero ipcx
< Musik rsm
NBA Pro’99 mey
Hnrl for Speed W ssui
HL'E9 inadspsy)

Dreamcast.

Se¢a Dreamcast

incl. Spannungswandler

Game Gun

RGB-Kabel

mrmoru Card UMS
amﬂ!tme -CD uam

nrro ancin

Air Foree Delta

Blue Stinger

Bug¢y Heat

Cart - Speed Racing

Die Hard Trilogy 2

Elemental Gimmick Gear

Expandable

Get Bags + Angel.

Incoming

et Bt o Bt et ot

—
COO0ONOoONOOO CENOWINOONOCOOWNESD

'QQn uvrsn\(dkoﬁhffv{'

Silent Hill psw
Soulblade Fannium (P54
Star Ocean esu g
Star Wars: Regue Squadron mml
Japan Pro Wrestling Star Wars: Die dunkele Bedrohung (75Kl
Y = Star Wars: !ﬁlndrllunm%m
n r:fd‘r'tqhtrn Dream Match®39 R Pe : Swing ook :
o ; { B Syphen Filter oo
E Monico drand Priv 3 Tekken 3 i . 100,00
Power Stong Tomb Raider 3 s - .loo,00
-~ Puyo Puyo Tomb Raider Il Platinium 7 50,00
. 533‘3‘3. 3&3’.;"“ Toca Touring Car Teil 2 s 100,00
* Gegn R Triple Play 2000 o0 .. 100,00
Space Gn?!on B Turok 2 eng/dt 1257/100,00
L < gon{ccgﬂgaﬂurr | UEFA Champions I.rnour ‘98°99 (ps :gg gg
R 20U . U-Rally 2 pan A : A
?-"'";&l"m" Rero 3 Warzone 2100 s .. 100,00
Tokyo Highway Battle. WWF Attitute wedrsm 115¢100,00
2 Henogears (K 130,00
X-Game-Pro Boarders msx - 100,00
R-Ploder Pro 2.0 tpsst
2elda mew e

000000000000 00000

et s Bt ot " " et

.. 50,00
. 140,00
120,00
105,00

- 125¢105,00
- 100,00
140,00

'o'o'ob'o'obbbbbbbbbbbbb‘b’bbbbb’gg g
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cCO000000
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000000

115/ 95,00
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120,00

+ Grafg

asite Eve
gﬂu« Naseem Bonln’ PsH
Racing PSR
ainbiow Six wsy

T2 (NBHAPSHT
Rid¢e Racer ¥ v
Rival School Ul imu
R-Typ Iern iP5KI
Sa¢a Frontier wsw
Shadow Madn:

Virtua Fighter
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...TOP SECRET...TOP SECRET.

Alle Cheats

4 TOCA 2

getestet

Touring Cars

Manche Spiele sind so anspruchsvoll, dap ein Durch-
spielen fast unmoglich ist. Aus diesem Grunde
verraten wir lhnen in loser Reihenfolge komplette
Walkthroughs. Und nachdem wir lhnen in der letzten
Ausgabe alles Wissenswerte zu Racing Simulation 2
verraten haben, ist diesmal ein weiteres Rennspiel

dran: TOCA 2 Touring Cars.

Da es sich bei TOCA 2 Touring Cars um eine duBerst
realistische Simulation handelt, sollten Sie mit
[hrem Fahrzeug ebenso umgehen, wie Sie es auch in
der Realitit tun wiirden. Alle weiteren Tips und
Tricks erfahren Sie im folgenden Driver’s-Guide.

Die neuen
Grundregeln

Ubung macht den Meister. Dieser alte und vor allem
iiberstrapazierte Kalenderspruch hat auch bei TOCA
2 Touring Cars sein Berechtigung. Wer permanent
mit Vollgas fahrt, der landet des ofteren im Griin-
streifen und hat keinerlei Sieges-Chancen.

Vielmehr erfordert jeder einzelne Kurs eine be-
stimmte Strategie, die Sie sich um jeden Preis aneig-
nen miissen. Aus diesem Grunde sollten Sie be-
stimmte Kurven, die Thnen immer wieder Schwie-
rigkeiten bereiten, so lange fahren, bis Sie sie mit
geschlossenen Augen meistern.

Aber auch das Fahren auf der Geraden will ge-
lernt sein: Unnotige Lenkbewegungen verringern
die Geschwindigkeit und kosten Zeit. Der Schliissel
zum Sieg liegt in der permanenten Beibehaltung der
Ideallinie. Um aber stets auf dieser zu bleiben, ist es
unabdingbar, daB Sie die Kurse auswendig kennen
und genau wissen, zu welchem Zeitpunkt Sie sich
links, in der Mitte oder rechts halten miissen.

Ahnliches gilt auch fiir den Uberholvorgang:
Waghalsige Uberholmanéver in Kurven oder Schi-
kanen machen wenig Sinn, da die Gefahr eines Un-
falls viel zu hoch ist. Priigen Sie sich lieben alle Ge-
raden und breiteren Kurven ein, um an diesen Stel-
len Plitze gutzumachen.

Und schlieBlich spielt auch die mentale Stirke eine
groBe Rolle. Fahren Sie immer konzentriert, lassen Sie
sich von Fahrfehlern oder Unfillen nicht aus der Ruhe
bringen, und werden Sie niemals zu wagemutig.

m Playstation - Das Fun-Magazin

1. Priigen Sie sich die Kurse genau ein

Uben Sie die Kurse im Einzelrennen. Um neue Run-
denrekorde aufzustellen, ist es unumginglich, daB
Sie jede einzelne Rennstrecke in- und auswendig

kennen.

2. Machen Sie sich mit den Autos vertraut

Da sich Handling und Fahrleistungen der einzelnen
Automobile stark voneinander unterscheiden, miis-
sen Sie erst herausfinden, welches Auto Threr Fahr-
weise am nichsten kommt. Zu Beginn sollten Sie
auf die ausgewogenen Modelle von Renault und
Nissan setzten.

3. Fahren Sie ein fehlerfreies Qualifying

Eine gute Startposition ist vor allem in den spiteren
und dementsprechend anspruchsvolleren Rennen
Gold wert. Somit miissen Sie voll konzentriert zu
Werke gehen, um bereits im Qualifying den Grund-
stein zum Sieg zu legen. Und da Sie nur eine ein-
zige Runde fahren, diirfen Sie sich keinerlei Fehler
erlauben.

4. Stellen Sie Ihr Auto auf jeden Kurs ein

Da die Strecken unterschiedliche Anforderungen an
[hr Auto stellen, sollten Sie sehr viel Wert auf das
Fahrzeug-Setup legen: Wiihrend Sie sich beispiels-
weise in Brands Hatch mit den voreingestellten Wer-
ten zufrieden geben, maximieren Sie in Thruxton
den sechsten Gang.

5. Benutzen Sie die Bremsen

Rennen werden im allgemeinen nicht durch das
Gaspedal, sondern durch die Bremse gewonnen. Es
macht keinen Sinn, alle Konkurrenten auf der Gera-
den zu iiberholen, um dann mit tiberhohter Ge-
schwindigkeit in die nichste Kurve zu preschen und
im Griinstreifen zu landen. Vielmehr sollten Sie vor
jeder Kurve scharf anbremsen, durch die Kurve glei-
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ten und am Scheitelpunkt wieder aufs Gaspedal stei-
gen. Um hier zu bestehen, miissen Sie natiirlich die
Streckenfiihrung genau kennen.

6. Fahren Sie Kurven innen an

Nihern Sie sich einer Kurve im Pulk, miissen Sie Thr
Fahrzeug soweit wie moglich nach innen steuern.
Dies hat den Vorteil, daB Thr Auto bei moglichen
Ausbrechern von den Konkurrenten aufgefangen
wird und somit keinen Dreher hinlegt. Um hier die
notige Routine zu erhalten, sollten Sie von der Zeit-
fahr-Option Gebrauch machen und unter Renn-
bedingungen fahren.

7. Achten Sie auf Abkiirzungen

Manche Strecken bieten komfortable Abkiirzungen,
mit denen Sie anspruchsvolle Streckenabschnitte,
wie beispielsweise Schikanen oder Haarnadelkur-
ven, elegant umgehen konnen. Auch hier sollten Sie
sich wihrend ausgedehnter Testfahrten ein Bild von
den sogenannten Shortcuts machen.

8. Horen Sie Threm Mechanikerteam zu

Die wihrend des Rennens horbaren Anweisungen
[hrer Mechaniker-Crew sind mehr als eine nette
Dreingabe. So sollten Sie beispielsweise auf einen
Pitstop verzichten, wenn lhr Partner sich gerade in
der Boxengasse befindet.

9. Halten Sie sich vom Griinstreifen fern
Wiihrend eines Rennens miissen Sie Thr Automobil

jederzeit auf der Ideallinie halten, da Ausfliige ins

Gras oder gar gegen die Bande die Fahrleistungen
und das Handling drastisch verschlechtern. In acht
nehmen sollten Sie sich auch vor ungewollten Dre-
hern. Falls Sie bemerken, daB Thr Automobil einen
Spin hinlegt, gehen Sie vorsichtig vom Gas und len-
ken das Fahrzeug mit viel Fingerspitzengefiihl in die
Ideallinie.

Sind Sie trotz aller VorsichtsmaBnahmen im
Griinstreifen gelandet, miissen Sie das Auto mog-
lichst ohne seitliche Lenkbewegungen auf den As-
phalt zuriicklotsen. Heftige Lenkeinschlige oder ex-
zessive Beschleunigungen sind hier tédlich.

Teststrecke

TOCA 2 bietet eine Teststrecke, die Thnen die Mog-
lichkeit gibt, Ihr Fahrzeug auf verschiedenen
Bodenbeligen auszufahren. Das wichtigste Ein-
satzgebiet ist allerdings die Suche nach dem per-
fekten Fahrzeug-Setup. Hier kommt ein intelli-
gentes Feature zum Vorschein, das es Thnen erlaubt,
die Fahrzeugeinstellungen jederzeit zu &ndern.
Auf diese Art und Weise werden Sie binnen Kiirze-
ster Zeit alle wichtigen Fahrzeugparameter im Griff
haben.

Weitere Optionen, wie beispielsweise ein ver-
schmutzter Abschnitt, auf dem Sie an Threm Drift-
verhalten arbeiten konnen oder die extremen an- und

absteigenden Passagen, die eine ideale Vorbereitung
auf Kurse wie Brands Hatch darstellen, runden die
Testfahrten ab.
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Fahrzeugauswahl

Jedes einzelne Fahrzeug hat seine ganz besonderen
Stirken und Schwiichen. Um sich selbst ein Bild von
den Qualititen der Boliden zu machen, sollten Sie
mit jedem Fahrzeugtyp einige Runden in Donington
drehen. Hier werden Sie auch feststellen, daB
Honda, Renault, Audi und Volvo ein wenig sportli-
cher zu fahren sind als die Konkurrenten.

Bonusauftos

Mit dem Gewinn verschiedener Meisterschaften
schalten Sie auch neue Kurse und Fahrzeuge frei.
Diese Autos unterscheiden sich zum Teil drastisch
von den standardmiBigen Boliden.

— Ford Fiesta: Der weltbekannte Kleinwagen fihrt

sich trotz der geringeren Spitzengeschwindigkeit ge-

nauso wie die standardmiBigen TOCA-Autos.

— Van Diemen: Als Fahrer dieses Autos sollten Sie

vor allem auf die Neigung zum Untersteuern achten.
Ebenso wichtig ist es, Kollisionen um jeden Preis zu
vermeiden.

— Lister, AC, TVR und Jaguar: Bei diesen Fahrzeu-
gen miissen Sie Thre Fahrweise komplett umstellen.
Leiten Sie den Bremsvorgang normalerweise 75 bis
50 Meter vor einer Kurve ein, miissen Sie hier be-
reits 100 Meter (beim Jaguar sogar 150 Meter) vor

Playstation - Das Fun-Magazin m
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der Kehre auf die Bremse steigen, um die Ide-
algeschwindigkeit vor der Einfahrt in die
Kurve zu erreichen. Am Scheitelpunkt ange-
kommen, beschleunigen Sie duBerst vorsich-
tig und geben erst auf der Geraden wieder
Vollgas. Mit ein wenig Ubung werden Sie mit
diesen Autos die rasantesten Kurvenmandover
hinlegen.

sich wie eine

fahrt
hypernervise Version des ohnehin schwer zu beherr-
schenden Van Diemen.

— Scorpion: Das Auto

Alle heckangetrie-
benen Autos werden
auf nasser StraBe zu
unberechenbaren Vehikeln, da hier die ungiinstige
Gewichtsverteilung zwischen Vorder- und Hinter-
achse zum Tragen kommt. Auch hier gilt die Gol-
dene Regel: Uben, iiben und nochmals iiben.

Strategie

B Donington Grand Prix

Nach dem Start fahren Sie mit Vollgas auf die
Rechtskurve "Redgate" zu. Um diese perfekt zu neh-
men, halten Sie sich links, bremsen rechtzeitig und
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lenken sehr spit nach rechts, um dann im Scheitel-
punkt der Kurve wieder zu beschleunigen.

Nach der einfachen "Hollywood-Kurve" erwar-
ten Sie die "Craner Curves", die mit moderater
Geschwindigkeit ganz ohne Bremseinsatz zu be-
fahren sind. Vor der anschlieBenden, scharf rechts
"Old Hairpin" Sie
zeitig vom Gas gehen, um nicht von der Strale zu

abbiegenden miissen recht-
kommen.

Nach einigen einfachen Kurvenkombinationen
erwartet Sie der "McLeans Corner"”, eine scharfe
Rechtskurve. An dieser Stelle kann das Rennen ent-
schieden werden: Fahren Sie zu langsam, verlieren
Sie wertvolle Zeit. Sind Sie aber zu schnell, landen
Sie in der Streckenbegrenzung.

Die niichste Rechtskurve "Coppice” ist ziemlich
anspruchslos, anschlieBend geht es mit Vollgas wei-
ter. Kurz vor der S-Kombination halten Sie sich
rechts, bremsen stark ab und fahren mit relativ ge-
ringer Geschwindigkeit durch die S-Kehren. Da der
Speed eine sehr grole Rolle spielt, sollten Sie die
Bremsen lieber zu friih als zu spit einsetzen, da diese
eventuell blockieren konnten. AnschlieBend halten
Sie sich links und achten dabei auf die CPU-ge-
steuerten Fahrzeuge, die recht friih bremsen.
Sie steigen aber erst kurz vor der Kurve in die

Bremsen und beschleunigen sofort wieder
auf die "Goddards-Kurve" zu. Hier bremsen
Sie so spit wie moglich, lenken nicht zu friih
ein und schneiden die Kurve an, bevor Sie sich mit
Vollgas auf die niichste Runde vorbereiten.

M Silverstone
Die erste Kehre "Copse Corner"” ist eine schnelle
Rechtskurve, die ohne Bremseinsatz

werden kann: Gehen Sie in der Kurve ganz kurz

genommen

vom Gaspedal, lassen Sie sich gleiten und geben Sie
anschlieBend sofort wieder Vollgas.

@EBADING . ...
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Nach der Kurve halten Sie sich rechts und fahren
eine Links-Rechts-Schikane.
Nach der "Beckett-Kurve" fahren Sie mit Vollgas

auf "Maggots" zu,

auf die "Farm Hairpin"” zu. Um hier nicht im Gras zu
landen, sollten Sie auf die Streckenmarkierung ach-
ten. Halten Sie sich links, gehen Sie bei der 100-Me-
ter-Tafel vom Gas, setzen Sie die Bremsen bei der
50-Meter-Anzeige ein und lenken Sie scharf nach
links. Beim Bremsvorgang sollten Sie pumpen, an-
statt voll in die Eisen zu steigen. Sobald Sie den

august
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Scheitelpunkt erreicht haben, geben Sie Gas und
richten Thr Fahrzeug auf der Ideallinie aus, um mit
Hochstgeschwindigkeit durch die relativ einfache
"Bridge" zu fahren.

Nach einigen einfachen Kurven erwartet Sie die
"Priory-Kehre", Linkskurve
schneller durchfahren werden kann, als es auf den
ersten Blick aussieht. Halten Sie sich auf der rechten
Seite, bremsen Sie scharf, lenken Sie ganz sanft ein
und geben Sie wieder Vollgas, um von der rechten

eine die weitaus

Streckenbegrenzung geleitet zu werden.

Da die folgende Linkskurve
spruchsvoller ist, miissen Sie friihzeitig bremsen und
beim Beschleunigungsvorgang die ganze Strecken-
breite ausniitzen. Die abschlieBende "Luffield-
Kurve" ist eine ohne Probleme mit Vollgas zu durch-
fahrende Rechtskurve, die in die Zielgerade miindet.

ein wenig an-

B Thruxton

Gleich nach dem Start fiihrt die Strecke nach rechts auf

die "Allard-Kurve" zu. Kurz vor der linken Biegung
und dem abschlieBenden Gefille verengt sich der Kurs.
Halten Sie sich rechts, fahren Sie durch die Kurve und
schwenken Sie gleich auf die linke Seite, da die folgen-
den Bremseinsiitze sehr schwierig sind: Bremsen Sie
kurz an, lenken Sie ein und beschleunigen Sie.
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Schneiden Sie die "Cobb-Kurve" an, um gut
durch die anschlieBende "Seagrave-Kurve" zu kom-

men, bei der die Strecke ansteigt. Die folgende
Linkskurve "Noble" ist sehr einfach, allerdings

taucht sie erst sehr spit auf. Fahren Sie trotzdem
weiter mit Vollgas und halten Sie die Ideallinie.

Die niichste Kurve, "Goodwood", ist eine langge-
" miin-

zogene Kehre, die in die enge "Village-Kurve
det. Sind beide Kurven geschafft, geht es mit Vollgas
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weiter. Achten Sie nur darauf, keine allzu hektischen
Lenkbewegungen auszufiihren. Nach diesen einfa-
chen Kurvenkombinationen erwartet Sie die gefihrli-
che "Club-Schikane", die sehr friih angebremst wer-
den muB. Haben Sie die Ideallinie gefunden, kommen
Sie nahezu ohne Probleme durch diese Kombination
und fahren mit Vollgas auf die Ziellinie zu.

B Brands Hatch

Der kiirzeste aller Kurse gehort aufgrund seiner
Streckenfithrung zu den anspruchsvolleren Renn-
strecken, die mit sehr viel Sorgfalt gefahren werden
mub.

Um durch die erste Rechtskurve, "Paddock Hill",
zu kommen, miissen Sie sehr spit bremsen und am
Scheitelpunkt beschleunigen. Lenken Sie danach
vorsichtig nach links, passieren Sie die Briicke und
180°-Druids-Haarnadelkurve"

treten Sie vor der
rechtzeitig in die Bremse. Schlagen Sie das Lenkrad
vorsichtig ein und geben Sie sachte Gas, bis Sie den
Scheitelpunkt erreicht haben. Hier beschleunigen
Sie auf das Maximum.
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Halten Sie sich dann auf der rechten Seite und
schwenken Sie kurz vor der Linkskurve "Graham
Hill" nach links, um die Kurve anzuschneiden. Be-
schleunigen Sie wieder bis zur "Surtees-Kurve",
achten Sie auf die unebene Fahrbahn und vermin-
dern Sie lhre Geschwindigkeit vor der "McLaren
Kehre", die steil ansteigt. Die abschlieBende, lang-
gezogene Kurve (eigentlich handelt es sich um zwei
Kurven) wird mit einer konstanten Geschwindrgkeit
befahren, wobei Sie darauf achten miissen, nicht zu
weit nach links abzudriften.

Sobald Sie die Einfahrt der Boxengasse er-
blicken, geben Sie Gas und positionieren sich
auf der Ideallinie, um fiir die ndchste Runde geriistet
Zu sein.

m Playstation - Das Fun-Magazin

M Oulton Park

Nach dem Start fahren Sie mit Vollgas auf die
Rechtskurve "Old Hall" zu. Schneiden Sie diese bei
Hochstgeschwindigkeit innen an, um ohne Zeitver-
lust hindurchzufahren. Die nédchste Herausforderung
erwartet Sie in Form der "Cascades": Gehen Sie vor
der Kurve vom Gaspedal, lenken Sie ein und steigen
Sie auf die Bremse, um anschlieBend die enge
Rechtskehre "Fosters" zu nehmen. Danach meistern
Sie die Schikane und fahren mit Vollgas auf die
"Knickerbrook-Kurve" zu.

@oa LOADING - _
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Nach dem flachen Anstieg zur Briicke geht es
wieder hinab zur langgezogenen Rechtskurve
"Druids". Obwohl Sie diese Kurve mit Vollgas neh-
men konnen, gehen Sie besser vom Gas, um ohne
groBe Lenkbewegungen durchzukommen.

Vor dem "Lodge Corner" miissen Sie sehr friith
bremsen und das Lenkrad scharf rechts einschlagen.
Um einen Ausfall zu vermeiden, sollten Sie hier lie-
ber zu langsam als zu schnell einfahren. Ist diese
Hiirde gemeistert, geht es mit Vollgas weiter in

Richtung Ziellinie.

B Donington-Kurzversion

Hier sollten Sie sich am "Donington GP" orientieren.
Die einzige Ausnahme ist, da Sie sich nach der
"Coppice-Kehre" links halten, um die letzte Schikane
zu meistern: Bremsen Sie friihzeitig, lenken Sie spit
ein, und beschleunigen Sie so heraus, dall Sie den
Scheitelpunkt anschneiden und nach rechts driften.
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M Croft

Croft ist ein sehr anspruchsvoller Kurs, der Ihnen al-
les abverlangt. Halten Sie sich auf der Startgeraden
auf der linken Seite und tippen Sie die Bremse kurz
an, um gut in den ersten Abschnitt der knackigen
"180°-Hawthorn-Kehre" zu kommen. Schneiden Sie
die erste Rechtskurve an, um ideal in die zweite zu
driften. Bremsen Sie vorsichtig, bevor es in die ab-
schlieBende, langgezogene Rechtskurve geht, in de-
ren Scheitelpunkt Sie wieder beschleunigen.

In der nichsten Schikane diirfen Sie keinesfalls
die linke Streckenbegrenzung beriihren — gehen Sie
lieber ein wenig vom Gas und fahren Sie dann mit
Vollgas auf "Tower Bend" zu. Bremsen Sie rechtzei-
tig auf etwa 120 km/h herunter, um auf der Ideallinie
durchzufahren, und geben Sie dann wieder Vollgas.

Nach der Geraden folgen einige S-Kurven, die al-

lesamt angeschnitten werden konnen, sowie die
"Sunny-Kurve". Gehen Sie vom Gas und versuchen
Sie, immer in der Fahrbahnmitte zu bleiben. Lassen
Sie sich in der Linkskurve nach auBen driicken, stei-
gen Sie hart auf die Bremse und lenken Sie friihzeitig
ein, um die sehr scharfe Rechtskurve zu meistern. Be-
schleunigen Sie aus der Kurve hinaus, driften Sie nach
rechts und steigen Sie sofort wieder auf die Bremse,
um die letzte Haarnadelkurve zu passieren. Sind Sie
an dieser Stelle zu vorsichtig, kann es passieren, dafl
Sie innen iiberholt werden. Nach der Spitzkehre geben
Sie Vollgas und fahren iiber die Ziellinie.

M Knockhill

Halten Sie sich nach dem Start links und gehen Sie
vor der ersten Rechtskurve vom Gas. Schneiden Sie
diese nicht zu extrem an, da Sie sonst moglicher-
weise nach auBen gedrdngt werden.

Um die nichste Linkskurve perfekt zu nehmen,
sollten Sie auf der Ideallinie fahren. Anschliefend
bremsen Sie rechtzeitig vor der "McIntyre-Kehre"
und beschleunigen weiter in Richtung "Butchers".
Halten Sie sich links, schneiden Sie die Kurve an
und fahren Sie die kurze Gerade mit Vollgas weiter.
Die "Clark-Kurve" fahren Sie vorsichtig an, schnei-
den den Scheitelpunkt und lassen sich am Kurven-
ausgang nach auBen treiben, um mit Vollgas in die
nichste Gerade zu kommen. Hier achten Sie wieder
auf die Streckenzeichen, um am 100-Meter-Schild

e TR L1

zu bremsen. Schlagen Sie das Lenkrad spiit ein und
steigen Sie sofort wieder auf das Gaspedal. Haben
Sie diese Haarnadelkurve perfekt genommen, soll-
ten Sie so schnell sein, daB Sie vor der Ziellinie noch
einige Konkurrenten iiberholen konnen.

B Snetterton

Nach dem Start halten Sie sich auf der linken Seite,
um die "Senna-Kurve" zu passieren. Wer Nerven aus
Stahl besitzt, der nimmt die erste Rechtskurve mit
Hochstgeschwindigkeit. Achten Sie aber darauf, daBi
Sie die Kehre nicht zu eng schneiden. Vorsichtigere
Zeitgenossen gehen kurz vom Gas, lenken ein und
beschleunigen am zweiten Scheitelpunkt wieder auf
Maximalgeschwindigkeit.

Vor der "Sear-Kurve" steigen Sie fest auf die
Bremse, lenken friih ein und schneiden die Kurve
an. Sind Sie hier zu schnell, kann es passieren, daB
Sie nach auBen getragen werden und die linke Fahr-
bahnbegrenzung beriihren. Nach der "Sear” fahren
Sie mit Vollgas auf die Gerade und bremsen vor der
nichsten Linkskurve stark ab. Die anschlieBende
Links-Rechts-Kombination wird &dufBerst moderat
durchfahren. Wagemutige fahren hier einfach gera-
deaus iiber den Griinstreifen und sparen so wertvolle
Zeit. Wie aber bereits erwihnt, kann ein Fahrfehler
auf Gras verheerende Auswirkungen haben.

Nach den S-Kombinationen fahren Sie mit maxi-
malem Speed durch die beiden einfachen Rechts-
kurven, "Bomb Hole" und "Coram". Vor der ab-
schlieBenden Schikane "Russel Bend" bremsen Sie
scharf ab und schlagen das Lenkrad ruckartig ein.
Beschleunigen Sie so frith wie moglich, um mogli-
cherweise den einen oder anderen Konkurrenten
noch vor der Ziellinie zu iiberholen.
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Auf ein neues!

Sie haben sich einen PlayStation-Klassiker aus der Plati-
num-Serie zugelegt und kommen an einer bestimmten Stelle
nicht mehr weiter? Kein Problem! Diese Rubrik listet alle
bekannten und vor allem funktionierenden Cheats, Paf-
worter und Tricks zu Spielen aus der Budget-Reihe auf.

Wie Sie wissen, stellen wir IThnen Cheats zu Platin-
umspielen und Klassikern im Rahmen unserer Oldie-
Cheats vor. Was aber passiert mit Spielen, die zwar in
eine dieser Rubriken fallen, zu denen aber nur wenige
Schummeleien bekannt sind? All diese verschmiihten
Titel handeln wir auf den folgenden acht Seiten ab.
Falls Sie Top-Games wie beispielsweise Tomb Rai-
der, V-Rally oder wipEout vermissen, so liegt das
daran, daB3 diese mit Sicherheit in den kommenden
Ausgaben komplett abgehandelt werden.

Bust-A-Move 2

M Another World

Wollen Sie im Puzzle-Modus an neue Knobeleien
herankommen, miissen Sie wihrend des Titelbild-
schirmes (Meldung "Push Start") die Tastenkombi-
nation [Rl], @, [L2], Runter eingeben. Waren Sie er-
folgreich, erscheint eine kleine Figur in der unteren
rechten Ecke Thres Bildschirmes.

M Mehr Continues

Wem die sechs Continues im Puzzle-Modus nicht
ausreichen, der sollte im Optionsbildschirm die Ta-
stencombo Links, Rechts, [RIl, [R2], [L2], [C1], @,
Runter eingeben. AnschlieBend markieren Sie den
Meniipunkt "Credits" und driicken so oft auf X, bis
der Timer auf Null zuriickgeziihlt hat. Im Test kamen
wir auf stolze 18 Continues.

M Neue Charaktere

Um im Puzzle-Game an neue Cha-
raktere heranzukommen,
Sie eine neue Puzzle-Knobelei, ge-

starten

Crash Bandicoot

M Superpafwort

Mit Hilfe des SuperpaBwortes erhalten Sie nicht
nur 100% (Dr. Neo Cortex), alle Edelsteine und
Schliissel, sondern auch Zugang zu jedem Level.
Um diesen Cheat zu aktivieren, geben Sie im
PaBwort-Bildschirm folgenden Code ein: @, @, ®,
0,®0,0,06,0,0,0,,0,,6,0,0,
0,0,0,R,0,.

DR, NEO! CORTER
1667 COMPLETE)

2o 26 .am

TRHFY.L

B Pafiworter
2% (Jungle Rnllnrsl‘ ©,0,0,0,0,0,
6% (Boulders): ©,®,0,®,©,0, ®, ®
11% lPlpuPlpuJ 0,0,,00,06,®
©

13% (Rolling Stones): ®, 0, ®, 0, ®, 6, ®, ®
18% (Native Fortress): ©, 0,0, ®, 0,0, ®, ®
22% (Ripper Roo): ©,0,8,0,0,8,8,®
27% (Temple Ruins): ®, 0, ®, ©, 0, ®, ®, ©
31% (Boulder Dash): @, ®, ®,®, ®, @, ®, ®
1(1 % (Koala Kong): ®,©, 0,0, ®, @, ®, ®

% (Heavy Machinery): ©,0,8,0,8,0,0,®
*a"’f( (Pinstripe): ®,®, 0, ®,®,©, 0,0, 0, ®

x’ ben im zu Beginn auftauchenden O ®,®,0,0,0,0,0,0, ,®, ®,
Kartenbildschirm die Tastenfolge % (Slippery Climb): @, ®, ®, ®, ®, ®, ®, ©,
seLecy !-‘ 5-pAD AND Links, Links, ®, Runter ein und O ,0,9,,0,0,0,0,0,0,,0,0,0,®
AN By '“..‘,_”“" driicken zusiitzlich die Tasten % (Castle Machinery): ®,®, ®,®, ®, ®, ®, ©,
+ + + [R2], Nach erfolgrei- 3 ®,0,8,,,0,0,0,0,1,0, 0,06,
51 cher Eingabe erscheint ein neuer 68 % (The Lab): ®, ®, ®, ®, @, ©, @, ©, @, ®,

Charakterauswahlbildschirm. 0,0,,,0,06,6,06,0,0,0,,0
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Croc: Legend l@-:\(:.)l 2(:;)2 guggngagcglll ©,06,0, 0,
Level 2-3 (Riot Brir): ©,®,0,®, ©, 0, ®, ®, ©,
of the Gobbos i & AT

W Papworter

; Level 1-1 (And so the Adventure begins): @, ©, ©, Level 2-B1 (Chumlys snow Den): ®, ©, ®, ©, ®
i 9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,® ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0
Level 2-4 (I snow him so well): @, ©, ®, ®, ®, ©
Level 1-2 (Underground Overground): ®, ©,©,®, 0,0,0,0,0,0,9,©,©
©,0,00,0,0,0,0,® Level 2-5 (Say now snow): ©, ®, ®,®, ©, ®, @,
Level 1-3 (Shoutin” Lava Lava Lava): ®.®,. ©,®, . ©,0,0,0,0,©,®
©,0,0,0,0,0,0,0,©,®, @ Level 2-6 (Licence to chill): ®, 9, ®©, ©, ®©, ®, ®
Level 1-B1 (Lair of the Feeble): ®, ©,®. 0, 0,®, ®,0,0,0,0,0,0,®
0,.9,0,0,0,0,,©,® Level 2-B2 (Demon itsys Ice Palace): ®, ®, ©, ®

©,0,000,006,0,0,6
Level 1-4 (The tumbling Dantini): ®, ®, ®, ©, ©,

9,0,0,0,0,0 0,00, Level 3-1 (Lights Camel Action): ©, ®, ®, ®, ®
. Level 1-5 (Cave Fear): ©,0,0,®,©,®,®,0,0, ©,0,0,9,0,0,0,0,0,®

®,0,0,0,06 Level 3-2 (Mud Pit Mania): ®,®, ®, ©, ©, ®, @,

Level 1-6 (Darkness descends): @, ®,®, 0, ©,®, ©®,0,0,0,9,0,0,®

0,0,0,0,0,0,,©,© Level 3-3 (Goin® underground): ®,®, ®,®, ©, ®
®,0,06,06,0006,

Level 1-B2 (Flight Night with Fibby): ©, ®, ®, ®,  Level 3-B1 (The deadly tank of Neptuna): ®, ©, ®

0,0,9,0,©,0,0,06 0, ©,0,0,0,0,9,®,0,®,0,0,©

Level 2-1 (The Ice of Life): ®, ®, @, ®, ®, ®, ®, Level 3-4 (Sand and Freedom): ®, ®, ©, ©, ®, ®,

0,0,0,0,0,0,06, 9,006,000,

Die interaktiven Abenteuer o -
e von BI&T?& Mon‘fn}er .f_"*" \&

Gehen Sie mit Mortimer an Bord eines Chrongraphen,
einer Maschine zur Erforschung der Zeit und Sie wer-
" den in die Vorzeit, als noch Dinosaurier iiber die Erde
~ streiften, ins Mittelalter, und ins 51. Jahrhundert ver-
~ setzt. Als Opfer der Machenschaften des teuflischen
Professor Miloch miissen Sie mit allen Fallen fertig
werden, die Sie auf Ihren Reisen erwarten.

i
The Time_Trop
ISBN 3-7723-8264-9
1 -
’- Franzis-Verlag GmbH + Gruber Strae 46a + 85586 Poing * Tel.: 08121/95-1444 » Fax: 08121/95-1679
http://www.franzis.de “Unverbindiche Preisemplehiung
I
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Alle Cheats Level 3-5 (Leap of Faith): ®, @, ©, @, Meisterschaft beginnen und als Fahrernamen

; 0,0,6,0,0,0,6, 00,6 MACSrPOO (unbedingt die Schreibweise beach-
0/ ten) eingeben. Die Kurse sind allerdings nur im
o Level 3-6 (Life is a Beach): ®, ©, ®, ®, Practice-Modus befahrbar.

0,000,000 0 0
getestet

Level 3-B2 (Cactus Jack’s Ranch): ©,
©,00,0,0,0,0,0,0,,0,®
ONC]
Level 4-1 (The Tower of Power): ®, ®, ®, ®, ®,
©0,0,0,0,0, 0,06
Level 4-2 (Hassle in the Castle): @, ®, ®, ®, ®, ®,
0,0,0,9,0,0,@,0,®©

Level 4-3 (Dungeon of Defright): ©, ®, ®, ®, ©,
©,09,0,0,0,0,0,® 0,

; B Level 4-B1 (Fosley’s freaky Donut): ®, ®, ©, @©,
! 9,0,0,0,0,0,0,,0,0,® .
Level 4-4 (Ballistics Meg’s faimay): ®, ®, ®, ®,

©,0,00,00,06,0,,0,0

Level 4-5 (Swipe Swiftly s wicked ride): ©, ®, ®, He rCUIe S
®,0,0,,0,0,6,00,0,0,

Level 4-6 (Panic at Platform Pete’s lair): @, ®, @, [l Papworter Anfé‘inqer
90,0,,0,0,0,00,00 Der Heldenparcours: Kopf, Medusa, Medusa, Pega-
Sus

Im Wald der Zentauren: Wolke, Wolke im Kreis,
Wolke, Bogenschiitze

Theben erleben und sterben: Bogenschiitze, Soldat,
Hydra, Wolke

Die Hydra: Pegasus, Wolke im Kreis, Wolke, Bo-
genschiitze

Die Grotte der Medusa: Centaur, Helm, Hydra,
Wolke

Kampf dem Zyklopen: Pegasus, Centaur, Centaur,
Hydra

Der Flug der Titanen: Pegasus, Pegasus, Helm,
Wolke im Kreis

Endsequenz: Wolke, Medusa, Pegasus, Wolke im
Level 4-B2 (Baron Dante’s funky Inferno): ®, ®, Kreis

©,0,0,0,0,0,0,6,0,0,0,06,

Level 5-B (Secret Sentinel): ©, ©, ©, ©, ®, ®, ®,

©0,0,0,0,,0,6, 0

Destruction Derby 2

B Animierte Credits

Wollen Sie die peppigere Version der Credits-Liste
abrufen, miissen Sie in der Championship-Variante
als Fahrernamen CREDITZ! eingeben.

M Alternativer Abspann

Um einen etwas anderen FMV-Abspann zu aktivie-

!
i
-
:

| ren, miissen Sie im Championship-Modus als Fah- 4
rernamen ToNyPaRk (unbedingt die Schreibweise
| beachten) eingeben.

W Papworter Fortgeschrittene
i M Alle Kurse Der Heldenparcours: Hydra, Medusa, Wolke im
Alle Kurse schalten Sie frei, indem Sie eine neue Kreis, Medusa
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Im Wald der Zentauren: Centaur, Kopf, Minotaurus,
Bogenschiitze
Centaur, Wolke im

Theben erleben und sterben:
Kreis, Hydra, Kopf

Die Hydra: Wolke im Kreis, Helm, Wolke im Kreis,
Soldat

Die Grotte der Medusa: Bogenschiitze, Pegasus,

Bogenschiitze, Centaur

Kampf dem Zyklopen: Helm, Pegasus, Kopf, Bo-
genschiitze

Der Flug der Titanen: Soldat, Wolke im Kreis,
Wolke im Kreis, Wolke im Kreis

Der Schlund der unendlichen Qualen: Medusa, Sol-
dat, Centaur, Pegasus
Soldat, Wolke, Soldat,

Im Sog der Seelen:

Centaur
Endsequenz: Pegasus, Soldat, Centaur, Soldat

B Papiworter Helden

Der Heldenparcours: Wolke im Kreis, Hydra, Helm,
Wolke

Im Wald der Zentauren: Wolke, Wolke im Kreis,
Soldat, Soldat

Theben erleben und sterben: Minotaurus, Medusa,
Hydra, Medusa

Die Hydra: Medusa, Soldat, Pegasus, Centaur

Die Grotte der Medusa: Hydra, Soldat, Pegasus,

GIB MIT MEG PASIWORTER EIN

Centaur

Kampf dem Zyklopen: Helm, Pegasus, Minotaurus,
Helm

Der Flug der Titanen: Hydra, Pegasus, Pegasus,
Helm

Der Schlund der unendlichen Qualen: Soldat, Kopf,
Medusa, Wolke im Kreis

Im Sog der Seelen: Wolke im Kreis, Hydra, Mino-
taurus, Soldat

Endsequenz: Centaur, Medusa, Helm, Hydra

Need help?

Egal, wieviele Tips&Tricks-Seiten wir auch im Heft bringen, alle Leser-Fragen konnen wir wohl nie aufiosen.
Denn natiirlich werden auch immer wieder iltere Spiele gezockt, die bei uns im Heft lingst abgefeiert wurden.
Oder aber die Games sind so brandneu, dafi sie erst im nichsten Heft bei uns auf den Cheat-Seiten auftauchen.
Damit Sie dann nicht im Regen stehen, sorgt unsere Telefon-Hotline dafiir, dafi Sie schnell die Ratsel-Klippen
iiberwinden kinnen. Ein kompetentes Team hilft Ihnen von 8:00-24:00 Uhr an allen sieben Tagen der Woche, lhre
Knobel-Sorgen zu vergessen - schliefilich mufi schnelle Hilfe auch nach Feierabend und am Wochenende gewahrieistet sein!
|

-
=

= 7
[N e

Aus einem Fundus von iiber 1.200 Spielslésungen wird dabei geschipft - genug Stoff, um fast alle
Fragen zu beantworten. Und falls tatséchlich die von lhnen gewiinschte Information nicht dabei sein
sollte, gibt es noch keinen Grund zum Verzweifeln: Denn dann notieren sich unsere fleissigen Helferlein
lhre 'l'efefon-l\lummer und ggf. Email-Adresse, hegeben sich auf die Suche Ihres speziellen Problems und
rufen §}ie anschliefiend an oder schicken lhnen eine Email mit den gewiinschten Informationen.

Helferlein gesucht!

Sie haben Spaf daran, anderen zu helfen? Spiele sind lhr Hobby? Und
dann besitzen Sie auch noch einen PC, ISDN-Anschiufi und einen Internet-
Account? Dann kénnten wir fiir Sie genau die richtige Nebenbeschafti-

gung haben: Unser Hotline-Team sucht noch zuveriissige Mitarbeiter, die
von zu Hause aus auf Jagd nach Tips&Tricks gehen. Bei Interesse bitte
eine Email an 22ks@infogenie.com schicken - vielleicht sind Sie schon
bald ein Team-Mitglied in unserer Hotline!

* DM 3,63/ Minute
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L TRE

0

getestet

Future Cop L.A.P.D.

Electronic Arts Ausflug in das futuristische Los An-
geles gehort nicht unbedingt zu den einfachen Spie-
len. Wer hierbei Probleme hat, der freut sich mit Si-
cherheit iiber die stattliche Anzahl von Cheats und
Codes, die wir zusammengetragen haben. Und daB
es in LA auch im richtigen Leben ziemlich hart zu-

-
-
)
=

geht, davon konnten wir uns withrend des diesjihri-
gen E3-Besuches ein Bild machen ...

B Unverwundbarkeit
Obwohl es sich bei Threm Polizeiroboter um einen
ziemlich kréftigen Gesellen handelt, geht die Leben-

senergie des Ofteren zur Neige. Um hier immer auf

der sicheren Seite zu sein, sollten Sie das Spiel pau-
sieren, mit einem Druck auf =] in den Optionsmo-
dus schalten und den Meniipunkt "Lautstirke Ef-
fekte" markieren. Geben Sie dann die Tastenkombi-
nation ©, ©, [, [, @, =], ®, @ ein, klicken
Sie auf "Beenden”, und bestiitigen Sie mit "Ja". Ha-
ben Sie alles richtig gemacht, flackert das Bild kurz,
und das Menii ist immer noch zu sehen. Kehren Sie
wieder zum Spiel zuriick, und erfreuen Sie sich an
[hrer Unverwundbarkeit.

B Levelskip

Falls Sie mal an einer besonders schweren Mission
verzweifeln, sollten Sie den Levelskip in Anspruch
nehmen. Pausieren Sie dazu das Spiel, schalten Sie
mit in den Optionsmodus und markieren Sie
den Befehl "Lautstirke Effekte". Geben Sie die Ta-
stenkombination @, ©, @, ©, ®, 5], ®, E=] ein,
klicken Sie auf "Beenden", und bestitigen Sie mit
"Ja". Waren Sie erfolgreich, ist das Level beendet,
und Sie spielen in der niichsten Stufe weiter.

M Voller Schutzschild

Wem der Unverwundbarkeitscheat zu hinterhiltig
erscheint, der sollte zumindest sein Schutzschild
auffrischen. Dies erreichen Sie, indem Sie das lau-

Playstation - Das Fun-Magazin

In dieser Rubrik verraten wir Ilhnen Tips und Tricks zu
dlteren Spielen, die entweder im Rahmen der Platinumreihe
veroffentlicht wurden, zu den unbestrittenen Klassikern
zahlen oder durch die Veroffentlichung eines Nachfolgers
wieder ins Gesprach gekommen sind. Diesmal werfen wir
einen tiefen Blick auf Future Cop L.A.P.D.

fende Spiel pausieren, in den Optionsmodus schal-
ten und den Eintrag "Lautstirke Effekte" markie-
ren. Geben Sie dann die Tastencombo ©, =], ©,
® ein, klicken Sie auf "Beenden”, und bestiitigen
Sie mit "Ja". Flackert der Bildschirm kurz, wurde
der Cheat erfolgreich eingegeben, und lhr Schutz-
schild ist wieder auf den maximalen Wert ange-

wachsen.

B Munition fur die MG
Geht Ihnen mitten im Gefecht die Munition fiir das
Maschinengewehr aus, miissen Sie nicht gleich ver-
zweifelt zur nichsten Aufladestation hetzen. Weit-
aus einfacher ist es, das Spiel zu pausieren, die Op-
tion "Lautstiirke Effekte” zu aktivieren und die Ta-
stenkombination @, ©, (=], ®, =], ®, ©, @ ein-
zugeben. Um diesen Code zu aktivieren, klicken
Sie auf "Beenden” und bestitigen mit "Ja". Waren
Sie erfolgreich, flackert der Bildschirm, und Sie
diirfen ins Spiel zuriickkehren.

B MG Power-Up

Um die Durchschlagskraft Thres
Maschinengewehrs zu verstir-
ken, miissen Sie das Power-Up
in Anspruch nehmen. Dieses er-
halten Sie am schnellsten, wenn

Sie das laufende Spiel pausie-

august
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ren, die Option "Lautstiirke Effekte" markieren und
die Tastenfolge ©, ©, ©, ®, ®, ®, ©, [==] einge-
ben. Klicken Sie dann auf "Beenden", und bestiiti-
gen Sie mit "Ja". Ruckelt der Bildschirminhalt, wa-
ren Sie erfolgreich und diirfen ins Spiel zuriickkeh-
ren, um mit frischer Feuerkraft fiir Ruhe und Ord-

nung zu sorgen.

M Munition fiir schwere Waffen

Geht die Munition fiir Ihre schweren Waffen zur
Neige, miissen Sie folgendermaBen vorgehen, um
diese wieder aufzufrischen: Pausieren Sie das lau-
fende Spiel, und schalten Sie mit E=1 in den Op-
tionsmodus. Markieren Sie den Befehl "Lautstirke
Effekte”, und geben Sie die Tastencombo ©, ®,
=, ©, ©, X, E=, © ein. Klicken Sie dann auf
"Beenden"”, und bestitigen Sie mit "Ja". Waren Sie
erfolgreich, flackert der Bildschirm, und Sie diirfen

ins Spiel zuriickkehren.

B Power-Ups fir schwere Waffen

Nicht nur das Maschinengewehr, auch die schweren
Waffen diirfen durch Power-Ups aufgebohrt werden.
Am schnellsten erreichen Sie
dies, indem Sie das laufende
Spiel pausieren, mit <] in das
Optionsmenii schalten, den Ein-
trag "Lautstirke Effekte” mar-
kieren und die Tastenfolge ©,
@, @, 0, ®, ©, ® eingeben.
Zum AbschluB klicken Sie auf
"Beenden" und "Ja" und kehren
zum Spiel zuriick.

B Munition fir Spezialwaffen

Auch die Munition der Spezialwaffen geht irgend-
wann zu Ende. Und um dann nicht ins Hinter-
treffen zu gelangen, miissen Sie fiir schnellen
Nachschub sorgen. Dies erreichen Sie, indem Sie
das Spiel pausieren, mit in den Options-
modus schalten und den Meniipunkt "Lautstirke
Effekte" markieren. Geben Sie dann die Tastenkom-
bination ®, =51, @, ©, ©, [z, ® ein und klicken
Sie auf "Beenden" und "Ja". Flackert der Bild-
schirm, waren Sie erfolgreich und kehren wieder
zum Spiel zuriick.

B Mehr Sprungkraft

Um die Sprungkraft Ihres Polizei-Mechs zu verbes-
sern, pausieren Sie das Spiel und schalten mit in
den Optionsmodus. Hier markieren Sie den Befehl
"Lautstiirke Effekte", geben die Tastenfolge ©, ©,

©, ©, 0, ®, =1, @, ®, ==, © ein, und bestitigen
Sie mit "Beenden" und "Ja". Auch hier bestitigt ein
ruckelnder Bildschirm die korrekte Eingabe.

B 200 Bonus-Punkte

Wer auf die Schnelle 200 Bonuspunkte ergattern
mochte, geht folgendermaBen vor: Pausieren Sie das
Spiel, schalten Sie mit in den Optionsmodus,
und markieren Sie den Eintrag "Lautstirke Effekte".
Geben Sie die Tastencombo ©, ©, ©, ®, =], @, ®
ein, und bestitigen Sie mit "Beenden" und "Ja". Wa-

ren Sie erfolgreich, sollte der Bildschirm flackern.

M Alle Missionen beendet

Wollen Sie alle Missionen so schnell wie moglich
beenden, geben Sie das PaBwort DITIFISLFL ein.
Dabei spielt es keine Rolle, ob Sie die Variante "Ver-
brechensbekimpfung" oder "Kampf ums Revier"
gewihlt haben.

< O
AlLJSWEAMLE N

£ 1TTONE N

e
HEGEHI N

SPRTICHMTERN

PABSWORAT

s
BEENDCN
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Alle Cheats

1002

M Alle Missionen beendet plus
neue Waffen (4/4/5)

Um alle Missionen zu beenden und zu-
dem in den Besitz neuer Waffensysteme
: zu gelangen, miissen Sie das PaBwort
f QEteStet DYPYFASRHR eingeben. Auch dieser
: Code funktioniert sowohl bei der "Ver-
brechensbekdmpfung” als auch beim "Kampf ums
Revier". Um aber alle Waffen (5/5/5) zu besitzen,
geben Sie das PaBwort DYSIFASRHY ein.

esen® DEZI2F "“‘-xr- AT

M —- fua ) ' hl---'
B L evic
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|
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W Alles

Das ultimative PaBwort DYTIFASUHL
verhilft Thnen nicht nur zu allen Waffen,
sondern schaltet auch die Missionen

frei. Aus diesem Grund sollten Sie sich
mit der Eingabe dieses Codes ein wenig
Zeit lassen.

B Bonuswaffen
Wollen Sie die Missionen selbst erledi-
gen und bendtigen dazu ein wenig Schiitzenhilfe,
sollten Sie das PaBwort SYMRGOBRRL eingeben.
Dies verhilft Ihnen zu drei Bonuswaffen.
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“Verbrechensbekampfung"

Zone Level

2 Zuma Beach

3 La Brea Tar Pits
4 Venice Beach

L ONE
ALISWAMLEN

ORPTTONEN

SPIEL
HitA1L N

SPEICHERN
PABEBWORT

SENL
BEENDEN

PaBwort
TAFRGYBLRR
CRGRGYBLRY

FUMRGYBLRL

PaBwort éingeben: X

1&1 L" L

5 Hell’s Gate Prison
6 Studio City

7 LAX Spaceport

8 Long Beach

Long Beach abgeschlossen

echen. 4

SICUGYBLLI
TAFUGYBLLR
CRGUGYBLLY
FUMUGYBLLL
SIFYGYBISR

M Levelcodes “Kampf ums Revier"

Urban Jungle (Level 5):
Urban Jungle (Level 10):
Proving Grounds (Level 5):
Proving Grounds (Level 10):
Hollywood Keys (Level 5):
Hollywood Keys (Level 10):
Venice Beach (Level 5):

Venice Beach (Level 5):

L ONE
ALISSWAMLEN

OPTIONLEN

SPIEL
REGRELN

SPLOCHEAN
PASSWORNT

=L
BEENDEN

FUCUGYBIMI
SUHUGYBIDR
SICRRYBLLI
TIFRNYBLSR
SICRGYDLLI
TIFRGYPLSR
SICRGLBLLI
MIFRGIBLSR

PaBwort eingeben: X

Abbrec

£

hen: &
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< Sony PlayStation <=

M s tinn
PlayStation PlayStation

’ m_ GAMES DES MONATS

A BUG'S LIFE KD 79,90
APOCALYPSE KD 79,90
ASTERIX KD 79,90
| BREATH OF FIRE 3 KD 69,90
BUGS BUNNY AUF ZEITREISE KD 89,90
BUST-A-MOVE 4 Kb 69,90
CARMAGEDDON - FAHR ZUR HOLLE kD 85,90
CIVILIZATION 2 K0 79,90
COMMAND & CONQUER: GEGENSCHLAG KD 89,90 . 1
CRASHZBANDICOOT 3: WARPED KD gg.gg L|egn|tzer Str. 13
CROC KD :
DRIVER INCL. RALLY LENKRAD kKD 199,00 =2
DRIVEI;QINCL. SPEEDSTER LENKRAD KD zgg,gg 82194 Grobenzell
FIFA KD i
GRAND THEFT AUTO INCL. LONDON KD 79,90 s -
GUARDIAN CRUSADE DA ‘
wao . 79,90 Telefax: 08142-54654
LIVE WIRE, KD gg,gg VAR WARS & =l {
:ETAL GE:R SOLID 5 % lgg:gg DIE D_UNKLL BEDROHUNG : " as Nl - BLte"_@nnéth_:
METAL GEAR SOLID PREMIUM PACK KD : W \ ¥ 4
MUSIC - MUSIC MAKER FUR PSX KD 89,90 € : : ' Mo.-Do.: 900 = 1800 Uhr
NBA LIVE 99 KD 89,90 x e
NEED FOR SPEED 4 KD 85,90 . = 00 00
NL 99 © 8990 Freitag: 990 - 1700 uhr
NHL FACEOFF 99 DA 79,90
NINJA DA gg.gg
PUMA STREET SOCCER KD ; ST s : :
xih:g&nsgc%g/gg)(.og/gg) DKg gg'gg 1 unser gesamtes Sortiment filr CD-ROM, N64™™,
¥ ’ | PsX™, pvD™, Zubehbdr, Acti Fi d
RAMPAGE 2: UNIVERSAL TOUR DA 79,90 Soul Reaver | Merchand'is*inug Ef'inrden cs"ijem'l'in 1ugnusr::emun
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT KD 79,90 A Bl 2
RIDGE RACER 4 DA 79,90 AR LR St
ROLLCAGE DA 85,90 http://www.wial.de
RUGRATS DA 89,90 L _ ¢ = SStetrl e b =
RUNNING WILD DA 79,90
SHADOWMAN (08/99) KD 79,90
SILENT HILL (DT.) 07/99 KD 85,90
SPORTS CAR GT KD 75,90
STAR WARS EPISODE 1 RACER KD 89,90
SWING KD 69,90
SYPHON FILTER KD %gg
TEST DRIVE KD ;
TOCA 2 KD 89,90
E?&‘g WDE$ g SEBALL 2000 :g gg'gg WIAL Sh0p Augsburg
S S o 89'90 WIR FUHREN JETZT AUCH BEANIE BABIES
WING OVER 2 DA 85,90 UND ACTION-FIGURES !I!

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13%° - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr

WIAL Shop Sonthofen

11! SONDERPREISE !!!

C&C 2: ALARMSTUFE ROT KD 39,90
CASPYR s Blumenstr. 17
(c:ggsrggmoa = g ﬁ:gg Mo. - Fr. 9%° - 18% Uhr, Sa. 9%° - 12%° Uhr

L ARDERS "
CRASH BANDICOOT 2 KD 39,90 =
DARK OMEN (WARHAMMER) K 39,% WIAL Shop Grobenzell
FIFA 98 PLATINUM KD . 39.90 atpiay BUAL Shook P - in der Versandzentrale -
FINAL FANTASY 7 KD 39,90 - tamtarben Hier bieten wir Euch inser gesamtes Sortiment
ﬁg:’s‘ikﬁﬁ 97 g gg-gg fiir CD-ROM, PlayStation, N64, Merchandising,
G-DARIUS DA 39,90 Silent Hill incl. Maxplay DUAL Shock Camouflage Pad DVD, Action-Figuren und Beanie Babies.
gﬁ:ﬂ"%ﬁusm % gg.gg Mo. - Do. 9% - 18% Uhr, Fr. 9%° - 17% Uhr
GRAND THEFT AUTO KD  44.90 ’
HEART OF DARKNESS kK0 39,90
MOTO RACER KD 44,90
ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE KD 44,90
PANDEMONIUM PLATINUM DA 39,90
PITFALL 3D KD 44,90
RAYMAN PLATINUM DA 39,90
RESIDENT EVIL 1 PLATINUM DA 39,90
RIVEN - SEQUEL TO MYST KD 44,90 MAX PLAY BLASTER M Ax P L AY
TOCA - TOURING CAR KD 39,90 o DM .
TOMB RAIDER 2 KD 39,90 34,9 - 95 = . ;
VIGILANTE 8 _ il < Qualitat zum Spitzenpreis

DUAL SHOCK CONTROLLER:

LOSUNGSBUCHER

SCHWARZ, BLAU, GRAU, ROT JE 34,90
SILENT HILL KD 25 .90 CAMOUFLAGE (TARNFARBEN) DA 34,90
LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER KD 19,90
METAL GEAR SOLID KD 24,90 GAMEBUSTER DELUXE DA 79,90
GAMESTER “RUMBLE" LENKRAD DA 149,90
JETZT VORBESTELLEN MEMORY CARD 8MB (120 BLOCKS) DA 24,90
. CARD 24MB 60 BLOC '
Grundgerat incl. Modem 499,00 DM :,‘i:ggm CARD INCIE3 BOOT FEiZ‘T D?)A 33 gg
Controller 59,90 DM FANATEC ““'Lo ‘DM FANATEC SPEEUgE“ PSX JOYPAD STANDARD ‘BA 14.90
Dreamcast Visual Memory System 59,90 DM IZ?,O |69‘Do PSX LEERHULLEN. DIV. FARBEN JE 3,99
PSX LEERHULLEN, 4ER PACK JE 14,90
= f. M | G s I.d PSX LEERHULLEN, 10ER PACK JE 25,90
Actionfiguren zu Metal Gear Solid, ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG. gg: tiﬁ::g:" "g ng’::;g EFFERT 3 33-33
Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung erfolgt nur, EL M 2
Tekken 3’ Star Wars’ solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: bei Nachnahme plus 9.90 DM, PSX MAUS INCL. PAD (DIV. FARBEN) 29,90
H H bei Vorkasse plus 7.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vor} bestellungen sind P TKABEL STEREO AV (2 METE 4,
Spawn’ MOVle Manlacs’ etc. nur gegen Euroscheck moglich. Der Mindestbestellwert betragt 20.00 DM. Software e S x ¢ B 34590
H H m ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland versandkostenfrei ausgeliefert. DUAL SHOCK PLAYSTATION DA 239,00
direkt lieferbar ab 27,95 DM !!! X-PLODER PRO CARTRIDGE DA 129,90

Ladenpreise konnen variieren!!!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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Die richtige Kombination

Nachdem wir in den letzten Ausgaben nicht gerade viele
Gamebuster/X-Ploder-Codes veroffentlicht haben, geht es

nun wieder in die Vollen.

Wie nicht anders zu erwarten war, stammt
auch diesen Monat nahezu die gesamte Code-
sammlung aus Stefan Redels fleiBiger Feder. Vie-
len Dank fiir die Mitarbeit! Falls Sie iiber einen
InternetanschluB verfiigen, kénnen Sie sich unter
der Adresse http://www.gbparadise.de selbst ein
Bild von seiner ansehnlichen, nahezu tiglich ak-
tualisierten Liste machen.

Asteroids

B Spieler 1
Unendlich viele Leben: 8011 3C34 0063
Spezialwaffen-Modifikator (Anm. 1):

8011 3C64 000X
Unendlich viele Spezialwaffen: 8011 3C6C FFFF
Raumschiff-Modifikator (Anm. 2):

800E 3290 000Y
Unendlich viele Continues: 8011 3A40 0003
Direkte Zonenanwahl (Anm. 3):

8011 3A3C 000Z
Sie sind unzerstorbar: 8011 3C38 0063
M Spieler 2
Unendlich viele Leben: 8011 3C38 0063
Sie sind unzerstorbar: 8011 3EBC 0000
Raumschiff-Modifikator (Anm. 2):

S00E 3294 000Y

M Original Asteroids
Klassisches Asteroids ist freigeschalten:

8011 3F04 0001
Unendlich viele Leben (Spieler 1):

8011 5348 0005
Unendlich viele Leben (Spieler 2):
8011 534C 0005
8011 4468 0000
8011 446A 0000
8011 446C 0000
8011 446E 0000
Anmerkung 1: Um die gewiinschte Spezialwaffe

Spieler 1 ist unzerstorbar:

Spieler 2 ist unzerstorbar:

einzusetzen, ersetzen Sie den Platzhalter X durch
den entsprechenden Waffencode:

1 — Armageddon

2 — Minen

3 — Zielsuchraketen

4 — Kampfsatellit

5 — Smartbombe

6 — Armageddon-Rakete

7 — Plasmaschwert

Playstation - Das Fun-Magazin

8 — Plasmabohrer

9 — Rammschild

A — Zeitbomben

B — Robowand

C — Laser

D — Megaschuf

Anmerkung 2: Um die gewiinschte Raumschiff-
modifikation einzusetzen, ersetzen Sie den- Platz-
halter Y durch den entsprechenden Code:

0 — Dagger

| — Rapier

2 — Longsword

3 — Excalibur

Anmerkung 3: Um die gewiinschte Zone auszu-
wiéhlen, ersetzen Sie den Platzhalter Z durch den
entsprechenden Zonencode:

|1 — Sigma Delta

2 — Schwarzes Loch

3 —Sonne

4 — Wurmzone

5 — Rettet Die Erde

6 — Regenerator (Endkampf)

GTA London _1969

M Allgemeines
5 Millionen Punkte: D002 BF1C 0000
8002 BF1C 4FFF
D002 BFIE 0000
8002 BFI1E 004C
Unendlich viele Leben: 8002 CO72 0004
Maximaler Multiplikator: 8002 CO6E 0063
Besitze "Komm aus dem Gefingnis frei"-Karte:

8002 CO8A 0001
Es gibt keine Polizisten: 8002 BF08 0000
B Munition
Unendliche Pistolenmunition: 3002 CO7D 0063
Unendliche MG-Munition: 3002 CO7E 0063
Unendlich viele Raketen: 3002 CO7F 0063
Unendliche Flammenwerfermunition:

3002 CO80 0063

M Levelcodes
Level Mods und Sods freigeschaltet:

8002 6848 0001
Level Chelsea Smile freigeschaltet:

8002 684C 0001
Level Dead Certainty freigeschaltet:

8002 6850 0001

august
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Live Wire

B Aligemeines

Unendlich viel Zeit 8013 A1F4 000C

Alle Level sind anwihlbar: D017 9570 122B
801E 9194 0001

M Spieler 1

Unendlich viel Gesundheit: 3014 A93E 0064
Unendlich viele Leben: 3014 A955 0063
M Spieler 2

Unendlich viel Gesundheit: 3014 AACA 0064
Unendlich viele Leben: 3014 AAEI 0063

Monkey Hero

M Allgemeines

Sie besitzen 999 Miinzen ([L2] + driicken):
D008 FD7C 0003
8008 E096 OF9C

Sie sind unverwundbar: 800D 717C 0002

Sie verfiigen iiber unendlich viele goldene Schliissel:

3008 EOA6 0090

Sie verfiigen iiber unendlich viele silberne Schliissel:

3008 EOA1 0090

Sie besitzen alle Ausriistungsgegenstinde ([L2] +
oD D

+ @ driicken):
D008 FD7C 0013
8008 EO9A FFFF
D008 FD7C 0013
8008 E09C FFFF
D008 FD7C 0013
8008 EO9E FFFF
D008 FD7C 0013
3008 EOAO OOFF

Pax Corpus

M Allgemeines
Unendlich viele Energiekapseln: 8012 3F1C 0001
8012 440C 0001
Unendlich viel Plasmamunition:
8012 397E 0005
Unendlich viele Raketen: 8012 3AE6 0005
Unendlicher Mega Blast: 8012 3DB6 0001

Rampage World

Tour

B George

Unendlich viel Gesundheit: 800D 6F86 0064
Sie sind unverwundbar: 800D 706E 0239
Sie haben den High Score: 800D 6FA4 OFFF

800D 6FA6 00CF
Damage betriigt immer 100%: 800D C474 0064

QP SECRET...TOP SECRET...TOP SECRET...

M Lizzy
Unendlich viel Gesundheit: 800D 7152 0064
Sie sind unverwundbar: 800D 723A 0239

Sie haben den High Score: 800D 7170 OFFF
800D 7172 00CF
Damage betriigt immer 100%; 800D C640 0064

® Ralph
Unendlich viel Gesundheit: 800D 731E 0063
Sie sind unverwundbar: 800D 7406 0239

Sie haben den High Score: 800D 733C OFFF
800D 733E 00CF
Damage betriigt immer 100%: 800D C80C 0064

R-Type Delta

B Allgemeines
Sie verfiigen iiber unbegrenzt viele Leben:
8001 O14E 0009
Sie besitzen das versteckte Raumschiff und den
Level Select: 8001 3A4C FFFF
8001 3A4E O0FF
Die Galerie ist freigeschaltet: 8001 3A44 FFFF

W Typ R9

R9 verfiigt iiber volle Beam-Power: D001 0142 0001
8017 2360 OOEB
D001 0142 0004
8015 1DFC 00EB

RO ist unverwundbar: D001 0142 0001
8017 2364 0040
D001 0142 0004
8015 1E00 0040

R9 verfiigt iiber volle Dose-Power: D001 0142 0001
8017 23C0 1F40
D001 0142 0004
8015 1DFO 1F40

W Typ RX

RX verfiigt iiber volle Beam-Power: DOO1 0142 0001
8017 47A8 OOEB
D001 0142 0004
8015 3C9C OOEB

RX ist unverwundbar: D001 0142 0001
8017 47AC 0040
D001 0142 0004
8015 3CA0 0040

RX verfiigt iiber volle Dose-Power:
D001 0142 0001
8017 4808 1F40
D001 0142 0004
8015 3C90 1F40

B Typ R13

R13 verfiigt iiber volle Beam-Power:
D001 0142 0001
8017 55B0 O0OEB
D001 0142 0004
8015 3C24 OOEB

Playstation - Das Fun-Magazin
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D001 0142 0001
8017 55B4 0040
D001 0142 0004
8015 3C28 0040
R13 verfiigt iiber volle Dose-Power:

D001 0142 0001
8017 55A4 1F40
D001 0142 0004
8015 3C14 1F40

R13 ist unverwundbar:

N Typ POW
POW verfiigt iiber volle Beam-Power:
D001 0142 0001
8017 60B8 OOEB
D001 0142 0004
8015 465C OOEB
D001 0142 0001
8017 60BC 0040
D001 0142 0004
8015 4660 0040
POW verfiigt iiber volle Dose-Power:
D001 0142 0001
8017 60AC 1F40
D001 0142 0004
8015 4650 1F40

POW ist unverwundbar:

H Alle Typen

Alle Typen verfiigen iiber volle Beam-Power:
D001 0142 0002
8015 28D8 OOEB
D001 0142 0003
8013 B520 00EB
D001 0142 0005
8014 CD34 00EB
D001 0142 0006
8016 D404 OOEB
D001 0142 0007
8015 43F4 0O0EB

Alle Schiffe sind unzerstorbar: D001 0142 0002
8015 28DC 0040
D001 0142 0003
8013 B524 0040
D001 0142 0005
8014 CD38 0040
D001 0142 0006
8016 D408 0040
D001 0142 0007
8015 43F8 0040

Alle Schiffe verfiigen iiber volle Dose-Power:
D001 0142 0002
8015 28CC 1F40
D001 0142 0003
8013 B514 1F40
D001 0142 0005
8014 CD28 1F40
D001 0142 0006
8015 D3F8 1F40
D001 0142 0007
8015 43E8 1F40

Playstation - Das Fun-Magazin

Warzone 2100

M Allgemeines
Fahrzeugproduktion ohne Limit:
800D B6D0 0000
Unendlich viel Geld: 8014 CE90 C350
Alle Forschungsobjekte zuginglich
(ab GameBuster 2.2):
5000 1402 0000
8012 F4CO FFFF

M Mission 1
MG Viper 1 ist unzerstorbar: 8013 5050 00CD
Erfahrungs-Modifikator (Anm. 1):

8013 505C 0XXX
MG Viper 2 ist unzerstorbar: 8013 5200.00CD
Erfahrungs-Modifikator: 8013 520C 0XXX
MG Viper 3 ist unzerstorbar: 8013 53B0 00CD
Erfahrungs-Modifikator: 8013 53BC 0XXX
MG Viper 4 ist unzerstorbar: 8013 5560 00CD
8013 556C 0XXX
LKW Viper 1 ist unzerstorbar:

8013 4EA0 00B5
Erfahrungs-Modifikator: 8013 4EAC 0XXX
LKW Viper 2 ist unzerstorbar:

8013 5710 00B5
Erfahrungs-Modifikator: 8013 571C 0XXX
LKW Viper 3 ist unzerstorbar:
8013 58C0 00B5
8013 58CC 0XXX

Erfahrungs-Modifikator:

Erfahrungs-Modifikator:

M Mission 2

MG Viper | ist unzerstorbar: 8013 02B0 00CD
Erfahrungs-Modifikator: 8013 02BC 0XXX
MG Viper 2 ist unzerstorbar: 8013 0460 00CD
Erfahrungs-Modifikator: 8013 046C 0XXX

MG Viper 3 ist unzerstorbar: 8013 0610 00CD
Erfahrungs-Modifikator: 8013 061C 0XXX

MG Viper 4 ist unzerstorbar: 8013 07C0 00CD
Erfahrungs-Modifikator: 8013 07CC 0XXX
LKW Viper 1 ist unzerstorbar: 8012 FF50 00BS
Erfahrungs-Modifikator: 8012 FF5C 0XXX
LKW Viper 2 ist unzerstorbar: 8013 0100 00B5

Erfahrungs-Modifikator: 8013 010C 0XXX

LKW Viper 3 ist unzerstorbar: 8013 0970 00BS

Erfahrungs-Modifikator: 8013 097C 0XXX

Anmerkung 1 : Um die gewiinschte Modifikation
zu aktivieren, ersetzen Sie den Platzhalter XXX
durch den entsprechenden Code:

000 — Anfinger

004 — Neuling (Stufe 1)

008 — Geiibter Stufe 2

010 — Durchschnitt (Stufe 3)

020 — Profi (Stufe 4)

040 — Veteran (Stufe 5)

080 — Crack (Stufe 6)

100 — Elite (Stufe 7)

200 — Spezialist (Stufe 8)
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Al Lowe,

Gamedesigner von Leisure Suit Larry,
gum Thema Original-Spiele:

Nur Verlierer wie Leisure Suitl Larry
denken, daB sie im Leben viel Ifir
nichts bekommen. Wem schadet Ihr,
wenn Ihr Spiele kopiert, anstatt die
Originale zu kaufen? Euch selbst! »
Denn wenn Typen wie ich nicht mehr
fiir die Entwicklung von Spielen
bezahlt werden, werden wir es auch
nicht mehr tun. Und Ihr bekommt nur
noch Games, die Ihr wirklich vergessen
konnt. Deshalb meine Bitte:

Holt Euch .

ko

ORIGINALE

Geniale Originale = eine Initimtive der deutschen Electronic Games-Magagine in Zusammenarbeit mit GVU und VUD. Copyright GOﬁPUTEG MEDIA AG.

genliale.
Originalel

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.




([]) A n 9 By E i e lt | TONY HAWK'S SKATEBORRDING

e

[1] Im Replay konnen Sie nochmal
ein kritisches Auge auf |hre Kir
werfen. [2] Auf diesem Kurs sind
im Hintergrund Leinwande an-
gebracht, auf denen ein Skate-
video in beeindruckender Qualitat
ablauft. [3] Nein, Herr Wacht-
meister. Ich hatte Vorfahrt! Ganz
sicher!

%
N Y
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e TSR D

LICENZ S

- ZUM ROLLEN

Die Auszeichnung fur das erste Skateboar-
ding-Spiel fur die PlayStation ging vor nicht
allzu langer Zeit bereits an Electronic Arts.
Doch da kann man noch vieles besser
machen - meint Activision ... Moritz Menzel

ach der striflichen

i i 055 | 92 WCKFLIP 5050 GRIND - 5-0GRIND
des Genres hat Elec- ” ' .‘. ' 1375 x3

# tronic Arts vor ein
paar Monaten die Initiative ergrif-

fen und mit Street Skater endlich s
als Plattform fiir Ihre [1] Wie im echten

ein Skateboarding-Spiel auf den . g
: - ¥ e e Leben wird hier jede
PlayStation-Markt gebracht (Test in D Tricks nutzen konnen, Kante zum Grinden

5/99). Der erste Rollbrett-Titel fiir "985 iiber einen Indoor- und Sliden mifbraucht.
die graue Konsole wird Activisions Skatepark mit diversen ~ [2] Je Combo, desto

BS BOARDSLIDE

Punkte.

Tony Hawk's Skateboarding folg-
lich nicht mehr, doch der beste
kann es noch werden ...

Tony, das Spiel

Wie es sich gehort, diirfen Sie im
Trainingsmodus zunichst erkun-
den, wie Sie die unzihligen ver-
schiedenen Tricks ausfiihren, Als
nichsten Schritt machen Sie sich

damit vertraut, wie Sie die Kunst-
stiicke miteinander verbinden, um
stylische Combos auf die Rollen zu
stellen. Hat das weiche Gefiihl in
den Knien nachgelassen, sollten
Sie sich sogleich in eines der zehn
abwechslungsreichen Level wa-
gen. Vom reinen Street-Kurs, wo
Sie sogar ein umherfahrendes Auto

m Playstation - Das Fun-Magazin

Ramps und einem Pool
bis hin zu'einem ziemlich abgefah-
renen Downhill-Rennen fiir die An-
hinger der "Realismus? Kann man
das essen?"-Fraktion finden Sie
hier alles, was das Herz des Skaters
begehrt. Im Single-Player-Modus
haben Sie die Wahl unter verschie-
denen Aufgaben fiir die einzelnen
Stages. So scheffeln Sie durch

august '99



[1-3] Style: Die mei-
sten Airs sind wirk-
lich atemberaubend

athletisch.

august
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moglichst ausgefallene und radi-
kale Tricks innerhalb eines Zeitli-
mits Punkte oder miissen zum Bei-
spiel versteckte Videokassetten ein-
sammeln. Wird Thnen das zu lang-
weilig, diirfen Sie natiirlich auch
per Splitscreen gegen einen Kum-
pel antreten.

Das absolute Highlight in Tony
Hawk's Skateboarding stellt aller-
dings der Career-Mode dar. Hier
withlen Sie aus einer Liste echter
Fahrer Ihren Favoriten aus und
iibernehmen die Rolle des jungen
Skaters. Durch Turniergewinne
arbeiten Sie sich auf den Rang-
listen nach oben und versuchen, die
Offentlichkeit auf sich aufmerksam
zu machen, um am Ende — wie
Tony Hawk selber — zu Weltruhm
zu gelangen. Leider ist dieser inter-
essante Modus noch nicht fertigge-
stellt, daher werden wir Thnen un-

sten Ausgaben mitteilen.
Activision hat fiir diesen Titel
eine Reihe Top-Lizenzen an Land
gezogen:; allen voran natiirlich
Tony Hawk. Da Skateboarding
noch immer eine Randsportart ist,
dem die breite Masse wenig Auf-
merksamkeit schenkt, ist eine gute
Lizenz natiirlich nicht so "wichtig"
wie bei Tennis- oder Formel 1-Ti-
teln. Doch offenbar konnte sich
Mister Hawk tatsiichlich bei
der Entwicklung des Spiels
mit guten Ratschligen ein-
bringen, denn was die Jungs
von Neversoft schon in un-
serer frithen Preview-Ver-
sion prisentieren, macht
einen beeindruckend reali-
stischen Eindruck! Fiir die
Testversion versprach uns
Activision zusitzlich Mo-
tion Captures von Tony
Hawk personlich. Da die
Animationen der Fahrer bereits

jetzt hervorragend aussehen, sind

wir sehr gespannt!
Tony Hawk's Skateboarding

die Grafik ist beeindruckend und
das Gameplay ausgezeichnet. Wenn
der Career-Mode dem Spiel noch
mehr Tiefe und Langzeitmotivation
verleihen kann, steht dem Erfolg
nichts mehr im Weg. Wer selber
schon mal auf einem Skateboard
stand, sollte die Augen nach dem
Test in einer unserer nichsten Aus-
gaben offenhalten. Doch auch
fiir alle, die bisher noch iiber-
haupt nichts mit den rollenden
Holzbrettern am Hut hatten,

konnte dieser =— _i

Titel interessant
werden. af

seohey
l!?ECIﬂL -

e e

r

[1-2] Keine Spur von Slow-Downs: Der Zweispieler-
modus macht einen Riesenspap.

Playstation - Das Fun-Magazin ﬂ

sere Erfahrungen in einer der néch-

fahrt sich bereits jetzt hervorragend,

Tony, die Legende

Activision hat sich offen-
bar intensiv im Skate-
board-Business um-

gehort, um eine starke Lizenz an Land zu
ziehen. Neben einigen anderen Stars der
Skateboardszene, die im Spiel auftreten,
haben sie mit Tony Hawk mal eben den wohl
bekanntesten und mit Sicherheit einen der
besten Skater fiir sich gewinnen kdnnen,
der je seine Fiife auf ein Brett gesetzt hat.
Wer mal eine Weile ernsthaft dem Skate-
boarding gefront hat, dem wird der Name
Tony Hawk mit Sicherheit etwas sagen.
Schon vor iiber zehn Jahren, als Skate-
boarding allerhochstens eine "coole" Mo-
debewegung war und kein ernstzunehmen-
der Wettkampfsport, gewann diese lebende

Legende ein Turnier nach
dem anderen. Auch die
Rangliste der NSA (Natio-
nal Skateboard Associa-
tion in den USA) fiuhrte er
so oft an, wie sonst nie-
mand bisher. Zahlreiche
Tricks, die heute zum
Standard gehoren, wurden
von ihm erst erfunden,

und sein Einflup auf die Szene ist noch im-

mer enorm hoch. 1992 griindete er mit Per

Welinder, einem ebenfalls auferordentlich
erfolgreichen Skateboardprofi aus dem Free-
style-Bereich, die Firma Birdhouse Projects.
Das wirklich Erstaunliche an Tony Hawk je-
doch ist: Heute, mit seinen knapp 31 Lenzen,
tritt er noch immer bei zahlreichen Wett-
bewerben an, und noch immer steht er auf
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[ 1 Moge die Jagd beginnen: Im Café erlebt Harry die erste Mon-
sterattacke - verbunden mit einem heftigen Schockeffekt. [ ] Bei
riskanten Nachforschungen in anderen Dimensionen konsultieren

Sie Ihren Arzt oder Apotheker. [ ] Ungewdhnliche Kameraeinstel-
lungen sorgen fiir eine unheimliche Atmosphare.

arry tastet sich an der Wand eines
dunklen Gangs entlang. Das spiir-
liche Licht seiner Taschenlampe
fillt auf rostige Stahlplatten, blut-
verschmierte Gitterplatten und von der Decke
hingende Leichen. Plotzlich hillt Harry inne —
das Transistorradio in seiner Tasche gibt ein sta-

tisches Knistern von sich. Vorsichtig bringt
Harry seine abgesagte Schrotflinte in Anschlag.
Nervos labt er seinen Blick umherschweifen.
Da! Die verschwommenen Konturen eines
menschlichen Korpers schalen sich aus der un-
durchdringlichen Dunkelheit heraus. Das Kni-
stern des Radios wird lauter und vermischt sich
mit dem gequalten Stohnen der Kreatur, die un-
authaltsam auf Harry zutorkelt. Harry driickt
ab. Das gleibende Licht des Miindungsfeuers
blendet fiir einen Moment seine Augen. Mist,

Konamis dusterer Horror-Schocker
ist der spielgewordene Alp-
traum. Wer das grausige Geheimnis

o []g

losen will,

muf} Nerven aus Stahl mitbringen.

Michael Schmithduser

daneben! Die Kreatur tritt in den Lichtkegel der
Taschenlampe, die Klinge des langen Fleischer-
messers in ihrer Hand funkelt bedrohlich. Das

| FACTS & FEATURES |

+ dichte Atmosphare
+ interessante Story

4+ gelungene Soundkulisse
- pixelige 3D-Grafik
- stellenweise sehr brutal

[‘B Playstation - Das Fun-Magazin

Messer saust herab, Harry fiihlt einen brennen-
den Schmerz in der Herzgegend und bricht zu-
sammen...

Das ist der Stoff, aus dem echte Horror-
Schocker sind: dunkle VerlieBe, klauenbe-
wehrte Monster und Schockeffekte am laufen-
den Band. Die Programmierer der japanischen
Softwareschmiede KCET scheinen reinrassige
Horror-Fanatiker zu sein — denn mit Silent Hill
haben sie die ganze Grusel-Atmosphiire eines
gutgemachten Horrorfilms perfekt auf die Play-

Station iibertragen.

august
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Sie {ibernehmen die Rolle von Harry Mason,

dem stolzen Vater der siebenjahrigen Cheryl.
Dummerweise verschwindet die Kleine nach
einem Autounfall an der Stadtgrenze des Ort-
chens Silent Hill spurlos. Natiirlich macht sich
Papa sofort auf die Suche nach seinem Tochter-
chen — und erlebt dabei den schlimmsten Alp-
traum seines Lebens.

Dichte Nebelschwaden wabern durch die
StraBen des einst so lebendigen Ferienparadie-
ses, mitten im Hochsommer beginnt es zu
schneien, unheimliche Geriusche erfiillen die
Luft, und schreckliche Kreaturen haben die
Kontrolle iiber Silent Hill iibernommen. Zu Be-
ginn nur mit einer Pistole bewaffnet, die ihm
freundlicherweise eine Polizistin aus dem Nach-
barort iiberlassen hat, tritt Harry gegen das Bose

an. Worum genau es sich beim "Bosen” handelt,

['] Eine der zahllosen Zwischen-
sequenzen, die von der Grafiken-
gine in Echtzeit animiert werden.
[~]Im Kellerraum des verwun-
schenen Schulgebaudes wird
Harry von diesem riesigen Reptil
angegriffen. [-'] Solche grausigen
Entdeckungen macht Harry
wahrend des
ganzen Spiels.
[<] "Kann mir
mal jemand eine
Flasche Sanitar-
Reiniger leihen?"
[=] Dieser
Schrankbewohner
scheint nicht
mehr bei bester
Gesundheit zu
sein...

august-"'99

wollen wir an dieser Stelle nicht verraten. denn
die Story von Silent Hill ist bemerkenswert
spannend konstruiert und steckt voller Uberra-
schungen.

So trifft Harry wihrend seiner Nachforschungen
nicht nur auf gefliigelte Ddmonen, klauenbe-
wehrte Gnome, eklige Hollenhunde und wildge-
wordene Zombie-Krankenschwestern, sondern
auch auf einige ritselhafte menschliche Charak-
tere. Der geheimnisvolle Dr. Kauofmann scheint
etwas zu verbergen. die durchgeknallte Dahlia
Gillespie spricht nur in Ritseln, und die hiib-
sche Krankenschwester Lisa Garland hat ein dé-
monisches Funkeln in ithren Augen. In minuten-
langen Gespriichssequenzen kommt Harry
Stiick fiir Stiick dem schrecklichen Geheimnis
von Silent Hill auf die Spur.

Wiihrend Sie den Protagonisten durch ein riesi-
ges Schulgebiude, ein verhextes Hospital oder
ein verlassenes Einkaufszentrum steuern. wird
er in bester Tomb Raider-Manier von einer frei
beweglichen Kamera verfolgt. Darin liegt auch
der groBe Unterschied zum Capcom-Hit Resi-
dent Evil: Withrend bei letzterem von Einzelbild
zu Einzelbild iibergeblendet wird, bestehen die
Bauten in Silent Hill aus 3D-Poly-
gonen und werden in Echtzeit ani-
miert. Vorteil dieser Technik: Es
entsteht der Eindruck eines echten
Spielfilms. Nachteil: Die Grafiken
fallen ber weitem nicht so pracht-
voll und detailliert aus wie in
Resident Evil.

Das tut der Spannung aller-
dings keinen Abbruch: Das herr-

Playstation

Wie alles begann...

Silent Hill verfiigt liber zwei Introsequen-
zen - ein selbstablaufendes Video und
eine kurze Spielsequenz, in der Sie selbst
Hand anlegen diirfen.

Harry eilt sei-
ner davonlau-
fenden Toch-
ter hinterher
und gelangt
in diesen
stark "ver-
schmutzten"
Hinterhof.

In Sekunden-
schnelle
bricht die
Nacht herein,
so daf} Harrys
Feuerzeug fiir
die Beleuch-
tung herhalten
mup.

Je tiefer
Harry in die
enge Gasse
hineinlauft,
desto un-
heimlicher
werden
seine Ent-

Wax ist das? deckunqen S

Riesige
Blutlachen
bedecken
den Boden;
seltsame
Gerdusche
ertonen dro-
hend aus der
Ferne.

Harry
entdeckt
schemen-
hafte Schat-
ten am Git-
terzaun und
tastet sich
vorsichtig
heran...

Entsetzt be-
trachtet Harry
den Kadaver -
um kurz dar-
auf von drei
Damonen an-
gegriffen und
getotet zu ~ “Wag st dax?
werden.

S ) N R N e
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Grundausstattung fir Damonenjager

Wahrend seiner Odyssee durch Silent Hill entdeckt Harry allerlei hilfreiche rdtselhafte Gegensténde.

Taschenlampe

Im Dunkeln ist nicht gut
munkeln - deshalb
gehort diese Taschen-
lampe zu den wichtigsten
Ausristungsgegen-
standen.

Taschenradio

Sozusagen ein "Monster-
Frihwarngerat": Krab-
beln irgendwelche Krea-
turen in unmittelbarer
N&he herum, beginnt das
Radio zu knistern.

Pistole

Gehort zum Standard-
repertoire eines jeden
Zombiejagers. Reichlich
Munition dafiir gibt es
uberall in der Geister-
stadt zu finden.

Tonikum

Wenn Harry einen
Schiuck von diesem
"Zaubertrank" zu sich
nimmt, verbessert sich
sein Gesundheitszustand
merklich.

Hier ein kleiner Ausschnitt aus dem riesigen Item-Spektrum:

Schrotflinte

Mit dieser abgesagten
Schrotflinte lassen sich
Damonen effektiver
zurick ins Jenseits
befordern als mit der
kleinkalibrigen Pistole.

Schlussel

Schlissel gibt es in
Silent Hill in rauhen
Mengen und unterschied-
lichsten Ausfiihrungen.

Jagdgewehr

T c»c= -

Mit diesem "Elefanten-
toter” gehen Sie gegen
die riesigen Endgegner
vor. Wenig verfiigbare
Munition, aber enorme
Durchschlagskraft.

Medaillons

Auch Wappen und Me-
daillons, die in dafir
vorgesehene Offnungen
gesteckt werden miissen,
sind in Silent Hill aller-
orts zu finden.

lich diistere Leveldesign, die ungewohnlichen
Kameraperspektiven und die lebensechten Cha
rakteranimationen lassen Sie vollends in der
Welt von Silent Hill versinken. Abgerundet wird
die pertekie Horror-Atmosphiire von unheimli-
chen Soundeftekten und spiirlich eingesetzter.

dramatischer Hinteregrundmusik

Neben der unheimlichen Atmosphiire und den
snadenlosen Schockeffekten wird natiirlich
auch jede Menge knallharte Action geboten:

Mit Eisenstangen, Kiichenmessern, Hackebeilen

und Schrotilinten mul sich Harry gegen die me

enden wollende Monsterflut zur Wehr setzen

['] Volitreffer! Szenen aus dem Dal} dabei Kriiftig Pixelblut thelit. dart mcht

Leben eines unfreiwilligen Da-
monen-Jagers. ['] Nach der
unsanften Behandiung durch

verschwiegen werden: Wenn Harry einem Zom

bie-Doktor mit der Brechstange einen Scheitel

Brechstanqen-Harry Srsucht die wildqewor- zicht, gibt das schon zu \chILL‘I.i. Stellenweise

dene ZOmble.Krankenschwester eine st Sifenr Hill dubsert |‘]1J[HJ|!‘~|I_L' illl\_'..'\'].-lli\'ll. S0

Familienpackung Aspirin. dab) es keinesfalls in die Hiande von Kindern
mplaystation-oas Fun-Magazin august

‘99



W DAHLIA
GILLESPIE
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Die Star-Besetzung von links
nach rechts: Protagonist Harry
Mason, seine verschwundene
Tocher Cheryl, die hilfsbereite
Polizistin Cybil Bennett, die
ratselhafte Hexe Dahlia Gilles-
pie, der geheimnisvolie Dr.
Michael Kaufmann, die bezau-
bernde Krankenschwester Lisa
Garland und die mystische
Alessa, die Harry in mehreren
< Visionen begegnet.

gehort. Deeh anders als bei dem Zombie-Kniil- verlaufen. Der Schwierigkeitsgrad der Puzzles
ler Resident Evil, steht bei Silent Hill nicht

das Abschlachten von Monstern im Vorder-

reicht von “supereinfach™ bis “knackig schwer”

— besonders gegen Ende des Spiels miissen Sie
=

grund, sondern das Losen der zahllosen Puz- Ihre kleinen grauen Zellen ordentlich auf Tou- Mit
zles, das Aufspiiren von Schliisseln und anderen  ren bringen, um die kniffligen Riitsel [osen zu :Il]ﬁ.mf.
: : . : s eliauri-
[tems, sowie das Vorantreiben der hochinteres- konnen. :
¢ S € das . : . gen Tritt
santen Handlung. Haben Sie Silent Hill durchgespielt. wartet beférdert
das Spiel mit einer typischen japamischen Harry
47, fidl Eigenheit auf: Beim zweiten Anlauf erwarten sein Op-
fer end-

Ein durchschnittlich begabter Spieler bendtigt Sie neue Waffen und andere Endsequenzen. Je giiltig ins

etwa 8 bis 10 Stunden reine Spielzeit, um das
Geheimnis von Silent Hill zu losen. Die meiste
Zeit verbringen Sie mit dem Durchstobern der
riesigen Stadt, dem Auswerten der zahllosen
Infos aus den Gesprichssequenzen und dem
Knacken der Puzzles. Ein iibersichtlicher Kar-
tenbildschirm, in dem Harry automatisch
wichtige Orte und interessante Items mit Rot-
stift markiert. sorgt dafiir, daB Sie sich nicht

['] Gegen Ende der Odyssee bekommt es Harry
mit rdatselhaften Phanomenen zu tun. [~] Die-

ses Pentagramm verheifit nichts Gutes...

[=] Die gelungenen Charakteranimationen ver-
starken das Film-Feeling.

august "99

nachdem. wie Sie sich in wichtigen Schliissel-

situationen verhalten, nimmt das Abenteuer

im letzten Drittel einen anderen Verlauf. so

dab sich nicht weniger als fiinf verschiedene

SchluBvariationen ergeben. Dieser motivierende

Aspekt sorgt fiir wochenlanges Spielvergniigen.
Unterm Strich hat sich das japanische Ent-

wicklerteam emn dickes Lob verdient: Mit
Silent Hill hat Konami das mit Abstand unheim
lichste, gruseligste und fesselndste
Horror-Spiel fiir die PlayStation

geschaffen. mom

Jenseits.

Playstation -
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[1] Durch diese Portale gelangen Sie an bereits besuchte Schauplatze.
[2] In vollem Lauf geht's liber die Briicke. [3] Grandiose Bauwerke
sind ein Markenzeichen von Nosgoth. [4] Zu Beginn des Games erhal-
ten Sie einige Anweisungen.

Knapp drei Jahre nach Kains Rachefeldzug macht sich ein weiterer
untoter Bewohner von Nosgoth auf, um das Konigreich zu verwusten.
Dabei wandelt er zwischen den Welten, kampft mit Schwert und
Zauberspruchen - und hat Angst vor Wasser. Artur Hoffmann

rystal Dynamics" entwickelt sich gehort und nicht nur in Sachen Grafik "up to Mordende Vampirhorden, seelenfressende
immer mehr zum Primus der date" ist. Sluags und rivalisierende Clans machen das
} Branche: Nach dem Uberra- einstmals friedliche Konigreich zum Abenteuer-
e schungserfolg des unterhaltsamen Kain vs. Raziel spielplatz von gemeingefihrlichen Bestien. Wie
Action-Adventuers Akuji the Heartless und dem  Legacy of Kain: Soul Reaver entfiihrt Sie in es dazu kam, das erfahren Sie im opulenten
auf Erfolg vorprogrammierten Jump'n-Run eine Welt, in der Tod, HaB und Rache regieren. Renderintro. An dieser Stelle wird Thnen auch
GEX 3: Deep Cover Gecko die duBerst verworrene Hintergrundgeschichte

folgt nun der dritte Streich in- des Hauptdarstellers vor Augen gefiihrt: Nach-

nerhalb eines Jahres. Und was FAcrs &_mwnss dem Kain das Reich unter seine Klauen

sich in den letzten Monaten gerissen hat, erschuf er
+ coole Story

bereits abgezeichnet hat.
ffrecllﬁd_fzéf"LEf‘e h;' ¥ + grandiose Grafikengine
wurde mit dem Eintreffen der + keine Ladezeiten

Testversion zur GewiBheit: Le- + gute Lokalisierung

aus seinem Fleisch
sechs Vampir-Offi-
ziere, die fortan

gacy of Kain: Soul Reaver ist - teilweise uniibersichtlich als seine Statt-
ein Spiel, das zu den herausra- - leicht hakelige Steuerung halter dienten
gendsten Titeln des Jahres : ——— —_— | und die Bevolke-

m Playstation - Das Fun-Magazin
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rung terrorisierten. Raziel, einer dieser brutalen
Rabauken, fiel allerdings in Ungnade, da er im-
mer michtiger wurde und sogar den gewaltigen
Herrscher — in wahrsten Sinne des Wortes — zu
iiberfliigeln drohte. Aus diesem Grund wurde er
von seinem Vorgesetzten in die Spektralwelt
verbannt, in der er bis zum Jiingsten Tag rastlos
umherwandern sollte. Allerdings haben Kain
und Konsorten die Rechnung ohne die Herr-
scher dieser Zwischenwelt gemacht, die Raziel

dazu auserkoren haben, wieder zuriickzukehren,

um ihre Interessen zu vertreten. Und obwohl
zwischen seiner Verbannung und der
Riickkehr mehrere Jahrhunderte lagen,
scheint sich Nosgoth kaum verédndert
zu haben. Dies gilt aber nicht fiir den
Ex-Vampir Raziel, der sich nun nicht
mehr von Blut erndhrt, sondern Seelen
bevorzugt. Um seine Mission zu erfiil-
len, bewegt sich der Protagonist stéin-
dig zwischen der materiellen und der
spektralen Ebene hin und her. Diese
Art der Trennung scheint momentan
groB in Mode zu sein, da doch auch b4
das in dieser Ausgabe getestete Hor-
ror-Action-Adventure Silent Hill auf eine Art
Paralellwelt setzt.

Weltweit

Damit Sie im Konigreich Nosgoth nicht gleich
ableben, sind die ersten Szenen als Ubungsauf-
gaben konzipiert, in denen Thnen von Threm

Auftraggeber erklirt wird, was zu tun ist. Ange-

[1]1 Kain erwartet Sie bereits zum Duell ... [2] ... an dessen Ende Sie
sein Schwert Soul Reaver besitzen. [3] Diese Stelle kommt Raziel
bekannt vor. [4] Selten so ein detailliertes Lagerfeuer gesehen.

[5] Auch die Inneneinrichtung kann sich sehen lassen.

august '"99

sichts der kommenden
Aufgaben ist dieses
Training von groBer
Wichtigkeit, da die
Steuerung des Helden
alles andere als einfach
ist und sehr viel Finger-
spitzengefiihl erfordert.
So miissen Sie iiber
Abgriinde springen (X-
Button), steile Fels-
winde erklimmen (L1
und X), schwere Hin-
dernisse verschieben
(Quadrat und Richtung-
staste), Seelen verschlingen (Kreis-Taste) und
natiirlich kiimpfen (Quadrat). Bei letzteren
hiingt die Vorgehensweise davon ab, ob Sie sich
in der materiellen oder der spektralen Zone be-
finden. In ersterer kiimpfen Sie gegen diverse
vampirartige Wesen, die Sie nicht mit roher Ge-
walt erledigen konnen (schlieBlich sind diese ja
schon tot...). Um diese Kreaturen restlos zu ver-
nichten, miissen Sie die anfinglichen Tips Thres
Auftraggebers befolgen und sie ins
Wasser stoBen, in das Licht locken
oder gegen einen spitzen Gegenstand
werfen.

Da aber die Gegnerscharen mit
zunehmender Spieldauer immer stér-
ker werden, miissen Sie sich nach ef-
fizienteren Waffen umsehen. Neben
Fackeln, Lanzen und Felsen ist es
vor allem das Schwert Soul Reaver,
das Thnen die Aufraumarbeiten
enorm erleichtert. Bereits im Grund-
zustand als sehr wirkungsvolles In-
strument bekannt, diirfen Sie die
Klinge im weiteren Spielverlauf mit
Kriften wie Feuer, Stein oder Sonnenlicht auf-
riisten. Thre zweite Offensivkraft setzt sich aus
Zauberspriichen zusammen, die Sie auf Threr
Reise durch Nosgoth aufsammeln. Allerdings
miissen Sie sich erst mit den Auswirkungen und
Anwendungsgebieten dieser Spezialwaffe ver-
traut machen.

Playstation - Das Fun-Magazin [‘E




diese beiden Zonen kommt
ein enormes MaB an Strategie
ins Spiel, da zahlreiche Ob-
jekte nur in einer der beiden
Welten zugiinglich sind und
diese schon mal im Wasser zu
finden sind. Da Ihr Charakter
aber durch seinen dunklen Zu-
stand enorm wasserscheu ist,
bleibt oft nur die Flucht in die
Spektralebene, in der es kein
flieBendes NaB gibt. Auf
Ihrem Weg durch das enorm
ausgedehnte Konigreich miissen Sie natiirlich
auch jede Menge Puzzles 16sen, die allerdings
nicht besonders schwer zu knacken sind.

[1] Die Ratsel sind recht einfach zu
losen. [2-2] Ein und dieselbe Stelle in
der materiellen und der spektralen
Ebene. [4] Der kiirzeste Weg in die
materielle Welt.

Laden verboten!
Die strikte Trennung zweier Welten wird gra-
fisch hervorragend aufbereitet. Auf der einen
Seite erwartet Sie ein diisteres Ambiente, das
von dunklen Farben und Textursets bestimmt
- wird. In der materiellen Welt herrschen hinge-
gen warme Erdténe vor. Die einzige Gemein-
samkeit besteht in der grandiosen 3D-Grafiken-
gine, die kaum Schwiichen aufweist und mit
einem bahnbrechenden Feature aufwartet: Dank
der eingesetzten Streaming-Routine
gibt es keine Ladezeiten. Im
Klartext bedeutet das, dal der
einzige Ladevorgang im
ganzen Spiel darin besteht,
ein zuvor abgespeichertes

Ganz anders sieht es in der dii-
steren Paralellwelt aus. Hier gehen
Sie zumeist mit der altbekannten
Taktik vor und dreschen, stechen
und kicken auf alles ein, was Ihnen =]
zu nahe kommt. Haben
Sie einen Gegner erwi-
scht, konnen Sie zur
Deckung IThres Energie-
vorrats seine freige-
setzte Seele aufsaugen -
quasi als kleine Mahl-

zeit fiir zwischendurch.
Neigt sich der Inhalt Ih-
res Energiebalkens (hat 4
iibrigens die Form eines

Spiel wieder herzustellen. Und das, obwohl die
Schauplitze alles andere als ressourcenscho-
nend dargestellt werden. Um dies zu erreichen,
wird lediglich die etwas weitere Umgebung in

spiegelverkehrten Dreamcast-Logos) einmal
dem Ende zu, hingen die Auswirkungen davon
ab, wo Sie sich gerade befinden. Halten Sie sich
momentan in der materiellen Ebene auf, finden
Sie sich auf der spektralen Seite wieder. Passiert
Thnen dies in der spektralen Zone, miissen Sie
wieder am Aus-
gangspunkt begin-
nen. Ein Ableben in
herkdmmlichen
Sinne gibt es also
nicht — wie auch,
untot ist untot...
Neben diesem er-
zwungenen, gibt es

auch den freiwillige
Wechsel zwischen den
beiden Ebenen. Dieser
lduft folgendermaBen
ab: Haben Sie in der

einen undurchdringlichen Nebelschleier ge-
taucht. Und auch hier geht das bereits erwihnte
Silent Hill den gleichen Weg.

Weitere grafische Leckerbissen erwarten Sie
beim Ubertritt von einer Ebene in die andere,
bei den unziihligen in Echtzeit berechneten
Zwischensequenzen und dem Einsatz von Zau-
berspriichen.

Auch die Sounduntermalung triigt sehr zum
Ambiente bei. Wie schon bei Akuji the Heart-
less setzt Eidos auch hier auf eine komplett

deutsche Sprachausgabe, die von zumeist
kompetenten und angenehm klingenden Syn-

spektralen Zone genug Energie angesammelt,
miissen Sie sich nur noch einem Portal umse-
hen, die Select-Taste driicken und die ge-
wiinschte materielle Ebene auswiihlen. Die
Riickkehr in die trostlose Spektralzone ist hin-
gegen jederzeit moglich. Und gerade durch

[1] Auch Schalter wollen
umgelegt werden. [2]
Raziel kann zwar nicht
fliegen aber gleiten.

[2] Die Lichteffekte
gehoren zu den graphi-
schen Leckerbissen.

[4] Erst jetzt ist der
Gegner wirklich erledigt. 4

m Playstation - Das Fun-Magazin
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Analogpad

Controller kompatibel

chronsprechern erledigt wird. Vor allem dem
Herrscher der Spektralwelt gebiihrt hier ein Ex-
tralob. Ebenso gut ist auch

die beruhigende Hinter-
grundmusik, die sich
nahtlos in die exzellente
Priisentation einfiigt und nie-
mals aufdringlich wirkt.

Wo bin ich?

Doch auch dieses Action-Adventure kdmpft
noch mit den Kinderkrankheiten des Genres.
So werden Sie des ofteren von der Freika-

[1] Auch Fackeln sind probate An-
griffswaffen. [2] Kain windet sich
durch ein Sperrgitter - nur in unserer
Version? [2] Kisten dirfen seitlich
bewegt werden.

august '99

Unterstiitzung, die von kaum merklichem Ras-
seln bis hin zu brutalen Riittelorgien reicht und
so fast das gesamte Spektrum abdeckt.

Sehr gut gefillt uns auch die Tatsache, daf
Sie jederzeit, iiberall und so oft Sie wollen spei-
chern diirfen und ein Spielstand gerade mal drei
Blacke belegt. So kionnen Sie Soul Reaver auch
mal schnell in die Konsole einlegen, eine halbe
Stunde lang durch die Welten schleichen und
anschlieBend wieder zu lhrer tiglichen Beschaf-
tigung zuriickkehren. Dafl der Griff zum AUS-
Schalter aber nicht so leicht fillt, dafiir sorgt die
ungemeine Spannung, die Sie auch

nach Stunden noch gebannt vor dem E
Fernseher sitzen labt. jb

mera im Stich gelassen, was in bestimmten Si-
tuationen zu einer Desorientierung fiihrt. Zwar
aktivieren Sie durch einen Druck auf R2
bzw. L2 die steuerbare Ka-
mera, in den meisten Fil-
len ist dies aber zu spit,
da Sie schon von mehreren
Gegnern in die Mangel genommen
werden. Ahnlich negativ fallen auch die
teilweise groben Clipping-Fehler sowie
die Tatsache auf, daB Sie durch Wiinde
gehen konnen (wo Sie eigentlich nicht
durch sollten...).
Und selbst die Steuerung — die aus uns un-
verstindlichen Griinden nicht nach eigenem Ge-
schmack umprogrammiert werden darf — konnte
ein wenig ausgereifter sein, da Sie bei Spriingen
mehr als einmal an der anvisierten Plattform
vorbei segeln werden. Noch schlechter sieht
es fiir Fans der analogen Lenkung aus.
Diese Art der Fortbewegung wird zwar
unterstiitzt, die Ergebnisse sind aber
kaum besser als bei Tomb Raider I11. Al-
lerdings muB fairerweise an dieser Stelle
erwiihnt werden, daB sich an den erwiihn-
ten Fehlern bis zum endgiiltigen Release
noch etwas éndern kann — Eidos arbeitet
derzeit noch am letzten Feinschliff. Es
wiire auch nicht das erste Mal, daB die uns
vorliegende Testversion noch einmal iiber-
arbeitet wird, um kleine Fehler auszumerzen.
Nichts auszusetzen gibt es an der Dual-Shock-

N
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[1] Grafik vom Feinsten: Die Optik von V-Rally 2 iiberzeugt durch strahlende Scheinwer-
fer, realistische Oberflachen, transparente Scheiben und animierte Besatzung. [1] Fast
wie im Fernsehen: Die aufwendigen Replays erreichen fast schon Gran Turismo-Qualitat.

V-RALLY

Start frei: Infogrames prasen-
tiert mit V-Rally 2 den
Nachfolger zu einem der
erfolgreichsten PlayStation-

Racer aller Zeiten. Kann

die optisch famose Schlammschlacht
die Genre-Referenz Colin McRae Rally
vom Siegerpodest stoffen? Michael Schmithduser

as lange wihrt, wird endlich gut:
Mehr als zwei Jahre hat es gedau-
ert, bis die Macher des Vorzeige-
Racers V-Rally einen Nachfolger
auf die Rider gestellt haben. Das lange Warten
hat sich gelohnt: Rennspiel-Fans mit Rallye-
Ambitionen diirfen sich auf ein perfekt durch-
gestyltes und enorm motivierendes Sequel
freuen.

Sonderprifung 1:

Die Kurse

Schotterpisten in der Argentinischen Pampa,
Bergpiisse in den franzosischen Alpen und ver-
schneite Wege in den Wiildern Finnlands — iiber
90 herausfordende Sonderpriifungen in zwolf
Léandern sorgen fiir Abwechslung. Die Strecken-
filhrung mit langgezogenen Biegungen, fiesen
Schikanen, unvorhersehbaren Abzweigungen
und engen Haarnadelkurven stellt Thre Fahrkiin-
ste auf eine harte Probe. Neben den V-Rally-
typischen Rundkursen sind diesmal auch jede
Menge herkdmmliche Sonderpriifungen mit un-
terschiedlichen Start- und Zielpunkten mit von
der Partie. Die verschiedenen StraBenbelige

wirken sehr realistisch, und wunderschon ge-
zeichnete Randbauten verwohnen das Auge.

Sonderprufung 2:

Die Autos

Dank offizieller Lizenz der World Rally Cham-
pionship (WRC) haben alle echten Fahrzeuge
der Meisterschaft ihren Weg auf die schwarze
Scheibe gefunden. Die originalgetreu nachge-

bildeten Boliden verteilen sich auf vier Katego-

rien: Im WRC-Klassement sind die stirksten
Allrad-Boliden wie der Mitsubishi Lancer, der
Ford Focus oder der Subaru Impreza zu finden.
In der Kit-Car-Klasse kimpfen extrem leichte
und wendige Fahrzeuge mit zwei Litern Hub-

'FACTS & FEATURES

+ Uberragende 3D-Grafik

+ 28 Fahrzeuge

+ 92 Kurse in 12 Landern

+ leistungsstarker Kurseditor

= schwacher Championship-Modus
ische Unfalle

m Playstation - Das Fun-Magazin

raum (z.B. Peugot 306 oder Seat Ibiza) um den
Sieg. Zusitzlich kénnen Sie sich auch noch hin-
ters Steuer von rasanten Kleinwigen wie dem
Peugot 106 oder dem Nissan Micra klemmen -
die 1,6 Liter Kit-Car-Kategorie macht's mog-
lich. Last not least warten in der virtuellen Ga-
rage auch noch ein paar Klassiker des Rallye-
Sports auf Sie: Durch das fleiBige Einfahren
von Siegen werden diverse Bonusfahrzeuge wie
der Audi Ur-Quattro oder der Renault R8 frei-
geschaltet.

Die Autos wurden detailgetreu auf die Play-
Station iibertragen, inklusive spiegelnder Karos-

august
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serien, beweglichen Fahrwerken und originalen
Werbesignets. Zwar erreichen die Pixel-Autos
nicht ganz die fotorealistische Qualitét der Gran
Turismo-Fahrzeuge, doch eine Augenweide sind
die flotten Flitzer allemal.

Sonderprufung 3:

Die Optik

Die Grafikengine von V-Rally 2 holt das Letzte
aus der betagten PlayStation-Hardware heraus.
Besonders die Hintergrundgrafiken bestechen
durch ihren extrem schnellen Bildaufbau und
den hohen Detailreichtum. In dieser Disziplin
iibernimmt V-Rally 2 eindeutig die Fiihrung un-
ter allen PlayStation-Ra-
cern. Vom StraBenbelag
iiber die Vegetation bis hin
zu den Gebiuden am
Streckenrand — jede ein-

zelne Strecke wirkt wieein % a ﬂ

kleines Pixel-Kunstwerk.

Schade nur, daB man wihrend des hektischen
Rennbetriebs kaum Zeit findet, den Anblick der
prachtvollen Kulissen in Ruhe zu genieBen.

Auch technisch iiberzeugt die 3D-Grafik auf
ganzer Linie: Der Bildaufbau erfolgt sehr flott
und ohne storende Blitzer. Auch die gefiirchte-
ten Polygon-Fehler und Pop-Ups weit entfernter
Grafikdetails halten sich stark in Grenzen.

Ein weiterer Augenschmaus sind die zahllo-
sen Spezialeffekte. Neben ungemein realisti-
schen Licht- und Schatteneffekten sorgen trans-
parente Scheiben, animierte Fahrer und Beifah-
rer, sichtbare Fahrzeugschéiden und Schmutz-
spritzer auf den Karosserien fiir den Flair einer
TV-Ubertragung.

Sonderprufung 4:

Der Sound

Wie die Optik, so der Sound: Auch die Hinter-
grundmusik und die Soundeffekte bewegen sich
auf hochstem Niveau. Die treibenden Industrial-
Rock-Rhythmen der englischen Underground-
Band "Sin" untermalen perfekt das hektische
Treiben auf dem Bildschirm. Und die gelunge-
nen Motoren- und Getriebeklinge lassen im Ein-
klang mit den realistischen Umgebungsgeriu-
schen echte Rallye-Atmosphire aufkommen.

Sonderprufung 5:

Das Gameplay

Fahrdynamik und Steuerung waren die groBten
Kritikpunkte an der Vorgéngerversion. Diese
Kritik haben sich die Programmierer in den
Eden-Studios zu Herzen genommen und deut-
lich am Gameplay gefeilt.

august '99
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Eins vorweg: Den hohen Simulati-

ons-Standard eines Colin McRae Rally

erreicht die franzosische Produktion

trotz aller Verbesserungen nicht. Zwar
liegen die Boliden nun viel besser auf
der StraBe, doch die Steuerung hinter-
1dBt immer noch einen leicht schwam-
migen Eindruck. Immerhin {iberschla-

gen sich die Fahrzeuge nun nicht mehr
nach jedem Kontakt mit der Fahrbahn-
begrenzung. Die realistische Simulation

Wir basteln uns eine Rennstrecke!
i Wer als Kind fiir sein Leben gerne Carrera-Rennbahnen aufgebaut hat,

[1] Traumautos: Die
Detailtreue der Rallye-
Boliden ist liberragend.
[2] Bei geschlossener
Schneedecke lassen sich
die Boliden besonders
leicht zum Driften brin-
gen. [3] So ein Uberschlag
ist zwar schon anzu-
schauen, kostet aber sehr
viel Zeit...

wird den Streckeneditor von V-Rally 2 lieben. Damit basteln Sie sich in
wenigen Minuten knifflige und abwechslungsreiche Kurse zusammen,
ohne vorher stundenlang das Handbuch walzen zu miissen. Fir Play-
Station-Verhdltnisse ist der Editor genial einfach zu bedienen.

Zundchst einmal las-  Anschliefend andern
Sie die Krimmung

sen Sie vom Editor

einen Standard-Rund- der Kurven, die An-

i
' kurs oder eine gerade  zahl der Buckel und
3 den Grad der Steigun-

. die als Basis fiir lInren gen und Gefalle. Auch

' die Gesamtlange und

dient. die Kurvigkeit l1apt
sich miihelos vari-
ieren.

Strecke generieren,

personlichen Kurs

Playstation

Sie kdnnen Sie das
Gittermodell zwecks
Feintuning stufenlos
drehen und zoomen.
Nach der Vollendung
des selbstgemachten
Kurses speichern Sie
Ihr Werk auf Memory
Card ab. Platzbedarf:
Gerade mal ein Block
pro Strecke.

sooo B
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§ OPlayTest

Wer donnert so spat durch Nacht und Wind?

Bei den obligatorischen Nachtfahrten schldgt die Stunde der Lichtef-
fekte: Bei den realistischen Beleuchtungseffekten Iapt die Grafikengine
von V-Rally 2 so richtig ihre Muskein spielen.

Acht Hella-Halogenstrahler sor- In V-Rally 2 gibt es keine "auf-

gen dafiir, dap} die beiden Renner  gesetzten" Lichteffekte, son-

auch in stockfinsterer Nacht dern physikalisch korrekt be-

schon aus der Ferne deutlich rechnete Strahlenbiindel -

auszumachen sind. deutlich zu sehen an den unge-
mein realistisch wirkenden Re-
flektoren.

Sobald die Scheinwerfer direkt in  Realistische Scheinwerferkegel

die Kamera strahlen, wird man und Riicklichter machen die

regelrecht geblendet. Nachtfahrten zu einem visuellen
Erlebnis erster Gite.

des Fahrwerks sorgt dafiir, daB sich die Kisten
nach einem Rendezvous mit der Boschung hef-
tig aufschaukeln, sich jedoch mit ein wenig Fin-
gerspitzengefiihl schnell wieder unter Kontrolle
bringen lassen.

Etwas unverstindlich ist dagegen die Reak-
tion der Flitzer auf unterschiedliche Fahrfehler:
Rast man mit 160 Sachen die Béschung hoch,
rauscht man ungebremst durch Baumgruppen
hindurch und kann die Fahrt meist ohne Verzo-
gerung fortsetzen. StoBt man dagegen mit dem
linken Vorderrad gegen einen winzigen Busch,
wird die Fahrt abrupt gestoppt. Hier wire ein
wenig Feinschliff dringend notig gewesen.

Trotz dieser Mankos vermittelt das aufge-
bohrte Physikmodell jede Menge
"Freude am Fahren", Besonders die
spektakuldren Drifts in bester Ridge Ra-
cer-Manier lassen das Herz eines jeden
Arcade-Racer-Fans hoher schlagen.

RUNDENZEITEN
RUNDEI 1’0396

Sonderprufung 6:

Die Spielmodi

Gegeniiber Colin McRae Rally muBte
sich V-Rally stets die Kritik gefallen las-

sen, hoffnungslos unrealistisch zu sein. Im ech-
ten Rallye-Betrieb fahrt nimlich immer nur ein
Auto auf einer Strecke mit unterschiedlichen
Start- und Zielpunkten, wihrend in V-Rally vier
Boliden gleichzeitig auf Rundkursen um den
Sieg kidmpfen.

Schwache
Meisterschaft
Aus diesem Grund haben die Entwickler ihrem
neuesten Baby einen realistischen Champion-
ship-Modus a la Colin McRae spendiert. Beim
Fahren dieses Wettbewerbs stellt sich allerdings
schnell Emiichterung ein: Die Plazierungen der
gegnerischen Fahrzeuge scheinen per Zufallsge-
nerator ermittelt zu werden. Fahrt man eine
Strecke absolut fehlerlos, kommt es viel zu oft
vor, dal man 10 Sekunden nach dem Erst-
plazierten iiber die Ziellinie rauscht.
Im Gegensatz dazu schafft
man es trotz zahllosen
Fahrfehlern und mehre-
ren Uberschligen oftmals
mit 20 Sekunden Vor-

[1] Durch eine Reihe von Bonus-
fahrzeugen - hier ein alter Renault
8 Gordini - bleibt die Motivation
stets auf hochstem Niveau.

[2] Dank frei einstellbarer Kame-
raperspektive konnen Sie extrem
nah an das Fahrzeug heranzoo-
men. [3] Dieser freundliche Herr
erteilt Ihnen die Starterlaubnis
zum unrihmlichen Championship-
Rennen. [4] Ein Hauch von Gran
Turismo: Dank toller Spiegelungen
und aufwendiger Licht- und
Schattenspiele wirken die Fahr-
zeuge sehr realistisch.
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Multi-tab
kompatibel

Dolby

Surround kompatibel Controller Spieler

die Passage von Checkpoints wieder
aufgestockt werden kann, erschwert
die Sache zusitzlich.

Der tiberzeugendste Spielmodus,
die "V-Rally-Trophy", ist ein gelunge-
ner Mix aus Championship- und Ar-
cade-Rennen. In mehr als 40 knallhar-
ten Rennen gegen jeweils drei Com-
putergegner miissen Sie sich vom Eu-
ropa- iiber den Welt- bis hin zum Ex-
perten-Pokal hocharbeiten. Auch hier
sorgt der knackige Schwierigkeitsgrad fiir wo-
chenlanges Spielvergniigen. Denn nur wer per-
fekt fihrt und sich keine groben Schnitzer er-
laubt, kann gegen das hochklassige Teilnehmer-
feld bestehen.

felkino nebst Multi-Tap-Adapter und vier Con-

Multiplayer-Freuden
Fiir grenzenlosen SpielspaB in der Gruppe sor-
gen die technisch tadellosen Multiplayer-Modi.

trollern vorhanden, kann die Rallye-Party im
Quartett losgehen. Es miissen zwar deutliche
Abstriche in Sachen Detailreichtum hingenom-

men werden, doch die Spielgeschwindigkeit
selbst leidet kaum unter der Vierfach-
Darstellung.

Zieleinfahrt: Colin McRae
vs. V-Rally

Mit V-Rally 2 hat Infogrames ein technisch
iiberzeugendes Rennspiel hingelegt. Grafisch
holt die franzosische Produktion deutlich mehr
aus der PlayStation-Hardware heraus als der
Konkurrent Colin McRae Rally. Auch die Viel-
zahl an Spielvarianten li8t den britischen Geg-
ner deutlich zuriickfallen. In Sachen Fahrdyna-
mik und Realismus behilt die Codemasters-Pro-
duktion allerdings die Nase vorn. Mdége der
Kampf beginnen — wir sind schon sehr gespannt

auf Colin McRae 2 und vergniigen _——

Die Zweispieler-Variante mit Splitcreen-Dar-
stellung sorgt fiir packende Duelle unter Freun-
den. Der neue Vierspieler-Modus mit vierfach
geteiltem Bildschirm setzt ein groBes Fernseh-
gerit voraus. Ist ein ausreichend groBes Pantof-

[1] Wir wissen nicht, wie es Ihnen geht, doch
uns erinnert der Beifahrer dieses Wagens fatal
an Formel-1-As Mika Hakinnen... [2] Fri} Staub,
Schurke! Tonnenweise Pixelstaub erschwert
auf ungeteerten Strafen die Sicht auf den
Vordermann. [3] In der Service-Area kénnen
Sie Ihren Wagen nach einer harten
Sonderprifung wieder auf Vorder-
mann bringen - allerdings mit kaum
spiirbaren Auswirkungen...

3 GO SPIELERMIKE

Ii
g 0%

HOTOR

sprung auf den ersten Platz. SCHALTENG
AuBerdem gibt die Ermittlung des i~
Fahrzeugverschleifes (Motor, Ge- "“Sﬂ"_ iags,
triebe, Fahrwerk, Lenkung) Ritsel LENKENG, ~—— """ °
auf: Mal befindet sich der Motor -_—
nach einer Gebirgs-Tortur in bestem z g
Zustand, wihrend das Aggregat
nach einer recht leichten Sonderprii-
fung total im Eimer ist. Erschwe- s e
rend kommt hinzu, daB die vorge- SJUESTEIE Lo n
nommenen Reparaturen im Service-

Center kaum Auswirkungen auf die Fahrdyna-
mik haben. Der viel zu niedrige Schwierigkeits-
grad setzt dem Ganzen die Krone auf: Geiibte
Rennspiel-Profis absolvieren alle drei Champio-
nate in nur einem Nachmittag.

Im Gegensatz zum mifratenen Champion-
ship-Modus trumpft V-Rally 2 in seinen Stamm-
disziplinen, den drei Arcade-lastigen Spiel-
varianten, nach allen Regeln der Kunst auf.

]
100%

4] v

P 100%
=3
1

“FEDERUNG
ALIGEMEININSTAND

amm

GESAMTZET
REPARATURZ €-
COUNT-DOWN

uns derweil mit der zwanglosen Ar-
cade-Raserei von Infogrames. mom

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:
SPRACHE DES SPIELS:

Starke Arcade-Rennen SPRACHE DES HANDBUCHS:

Im "Time Trial" konnen Sie sich auf einen Kurs
Threr Wahl begeben und Bestzeiten einfahren.
Das obligatorische Ghost-Fahrzeug, eine Auf-
zeichnung Threr besten Runde, spornt Sie dabei
zusdtzlich an. Im "Arcade-Modus" kimpfen Sie
gegen drei Kontrahenten um den Sieg. Die
computergesteuerten Fahrzeuge sind extrem
knackige Gegner, so daf Sie fahrtechnisch alles
geben miissen, um auf dem Siegertreppchen zu
landen. Ein eng gestecktes Zeitlimit, das durch

M SPIELIDEE:

B GRAFIK:

W SOUND:

B PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

N MOTIVATION:

B PREIS/LEISTUNG:
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So wird’s gemacht: [ 1] Erst die Treppe raufsprinten (Achtung:
Zeitlimit!) ... [ 2] ... die Uhr einsacken ... [7] ... und mittels Ohren-
rotor sanft auf den Erdboden zuriickschweben.

4
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'} bog Bugs
L bei Albu-
! querque
falsch ab und findet sich in
einer alten, verlassenen
Scheune wieder. Doch viel

denn sogleich entdeckt der Rammler in einer
dunklen Ecke ein seltsam anmutendes Geriit,
welches er neugierigerweis* sofort einer nihe-
ren Untersuchung unterzieht.

Es kommt, wie’s kommen muB: Tolpatschig,
wie Bugs nun mal ist, legt er versehentlich

ieder einmal

Zeit zum Argern bleibt ihm nicht,

einen Schalter um und setzt somit die Maschine
in Gang, die, wie sich gleich herausstellt, eine
Zeitmaschine ist. Nun ist er gefangen in einer
Paralleldimension, aus der es scheinbar kein
Entrinnen gibt. Zu seinem Gliick trifft Bugs
nach kurzer Zeit auf den Zauberer Merlin, der
dem Hasen erklirt, wie er sich aus dieser miBli-

'FACTS & FEATURES

+ perfektes Cartoon-Feeling
+ Looney-Tunes-Soundtrack
+ tolle Cut-Scenes

m Playstation - Das Fun-Magazin

hatte ja schon immer Probleme mit seiner Orientierung.
Standig steigt er auf seiner |
an den unmaoglichsten Orten der Welt aus seinem Erdloch.
Diesmal verschlagt es den ih
mitten ins amerikanische Niemandsland. Piet Jansen

chen Lage befreien kann. Bugs muB verschie-
dene Zeitperioden (angefangen bei der Steinzeit
iiber das Mittelalter bis weit in die Zukunft) be-
suchen und alle dort versteckten Uhrensymbole
einsammeln. Um die Warptore zu 6ffnen, die in
die verschiedenen Stages beziehungsweise Sub-
Stages fiihren, ist eine bestimmte Anzahl dieser
Symbole erforderlich. Somit miissen Sie in
der Rolle von Bugs viele Level mehrmals
besuchen, um wirklich alle versteckten
Extras zu erhaschen.

In Merlins Welt, die eine Art Ubungs-
parcours darstellt, werden Sie in die
Steuerung des Langohrs eingefiihrt,

'99
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die sich trotz der vielfiltigen Aktionsmoglich-
keiten als sehr einfach erweist. Um sich der
Gegnerschar zu erwehren, steht Thnen neben
dem iiblichen Hopser auf die Riibe auch ein
sanfter Tritt ins Hinterteil oder eine Rollattacke
zur Verfiigung. Mit dieser Rolle nach vorne sind
Sie ebenfalls in der Lage, niedrige Durchginge
zu durchqueren. Um schlafende Gegner iiberra-
schend aus dem Hinterhalt zu iiberwiltigen, ist
es angeraten, sich auf leisen Pfoten an sie heran-
zuschleichen. Auch einsturzgefihrdete Briicken
werden mit dieser sanften Gangart ge-
"\ fahrlos iiberquert. Zur Losung vieler
22~ Verschiebe- und Schalterriitsel
sollten Sie ausgiebig Gebrauch des
Action-Buttons machen. Mit ge-
driickter R1-Taste lassen sich

. e ’.
ik | -

ad¥

oot

99

verschiedenste Gegenstidnde verschieben oder
aufnehmen. Um hohergelegene Plattformen zu
erreichen, konnen kleine Kisten aufeinanderge-
stapelt werden. Zusitzlich zu diesen "angebore-
nen” Fertigkeiten lehrt Merlin Bugs an ausge-
wiihlten Stellen im Spiel einige Spezialfahigkei-
ten wie den Supersprung oder unterrichtet ihn in
der Kunst des Klaviérspielens. Sollten Sie vom
vielen Herumgelaufe einmal eine kurze Ver-
schnaufpause brauchen, steigen Sie einfach in
eines der zahlreichen Fortbewegungsmittel: Ob
nun Auto, Motorrad, Lore oder Wildsau — Ab-
wechslung wird hier groBl geschrieben. All diese
Aktionen gehen
sehr intuitiv von
der Hand und be-
diirfen keiner
groBen Einlern-
zeit. Mittels des
Analogsticks ldBt

sich der Miimmelmann millimetergenau durch
die teilweise ziemlich groBen Level dirigieren,
mit dem D-Pad ist die Steuerung verstindlicher-
weise nicht ganz so feinfiihlig.

Der Grafikstil in Bugs Bunny auf Zeitreise ist
sehr stark an den Stil der bekannten Zeichen-
trick-Filmchen angelehnt und schafft, unter-
stiitzt durch den typischen Looney-Tunes-
Sound, perfekte Cartoon-Stimmung. Die End-
gegner sind alt bekannte Warner-Bros-Hau-
degen wie Elmer Fudd, Yosemite Sam oder
Marvin the Martian und nur mit einer bestimm-
ten Strategie zu bezwingen. Zwischen den Sta-
ges werden immer wieder kleine Cut-Scenes
(mit deutscher Sprachausgabe) eingespielt, die
den Storyverlauf weitererzihlen —
wie in der Fernseh-Serie folgt hier-
bei ein Briiller dem anderen.  mom

[-] Kugel links und Drache vorne - bei so viel Hektik kann es leicht passieren,
dap man sich den Hintern verbrennt. [ ] Dies ist eines der im Text angespro-
chenen Rétsel: Erst wenn die drei Eisenkuglen auf die Bodenplatten gelegt
werden, 6ffnet sich die Tir. [ - ] Diese garstigen Grummler sollte man besser
nicht wecken, sonst gibt's eins auf die Riibe.

eine Meinung: Bugs Bunny
Run-Spaf auf hohem Ni-
sich durch das gesamte Spiel. Ein-
lisionsabfragefehler (durch einige
ab und zu auch mal ein Leben ko-

sten kdnnen, fallen negativ auf.

Schwachpunkt aber hinwegsehen.
Bugs Bunny ist eine runde Sache,
die sich kein Jump'n-Run-Fan ent-
gehen lassen solite.

auf Zeitreise bietet Jump'n-
veau, und der typische Humor zieht
zig die manchmal auftretenden Kol-
Kisten kénnen Sie durchlaufen), die

Durch sehr fair verteilte Riicksetz-
punkte 13pt sich lber diesen kleinen

Piet Jansen

/ BUGS BUNNY AUF ZEITREI
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[1] Blitzschnell an-
dern Sie die Verteidi-
gungsstrategie.

[2] Haben Sie schon
mal so detaillierte Ge-
sichter in einem Vi-
deospiel gesehen?

[3] Diesen Slam-
Dunk-Wettbewerb
werden wir nicht ge-
winnen ...

[4] Selbst Korb und
' Ball werfen auf dem
a gewienerten Parkett
Schatten.

Mit NBA Pro "99 hat sich Konami end-
qultig in der Spitzengruppe der Basketball-
simulationen etabliert. Und das, ohne

einen einzigen Gedanken an Arcade-Kompa-

tibilitat zu verschwenden. Artur Hoffmann

dhrend wir momentan nur dar-
tiber spekulieren konnen, wel-
ches Team am Ende dieser un-
. riihmlichen Streiksaison den Ti-
tel holen wird, wissen Sie es bereits. Ob aber
die San Antonio Spurs oder die New York
Knicks die Trophde in Handen halten, spielt
keine groBe Rolle, da Sie mit Konamis aktuel-
ler Basketballsim sogar das schlechteste Team
der reguldren Saison (die Vancouver Grizzlies,
8 - 42, 160 %) zum nationalen Titel fiihren
konnen.

Shoot-Out
DaBl NBA Pro '99 kein Spiel fiir Anfinger ist,
erkennen Sie vor allem am Gameplay: Icon-

e— =

+ aktueller Spielerkader
+ Slam-Dunk- und 3-Punkte-
Wettbewerb
+ ausgezeichnetes Spielerdesign
= durchschnittlicher Kommentar
e |

basierende Steuerung sowohl in der Offensive
als auch in der Verteidigung, ein vor dem
Spiel einstellbares Handicap sowie on-the-fly
aufrufbare Spielziige sind Features, die jeden
Profi ansprechen und fiir eine Belegung aller
acht Tasten sorgen. Weitere Optionen wie z.B.
ein Spielereditor, rudimentire Management-
Funktionen und nach jedem Spieltag aktuali-
sierte Statistiken sind selbstverstandlich auch
vorhanden. User-Namen diirfen allerdings
nicht eingegeben werden.

Die Grafik hat sich im Vergleich zur Pre-
view-Variante kaum geéndert und begeistert
nach wie vor durch exzellent animierte Poly-
gon-Akteure, originalgetreue Courts und gute
Lichteffekte, die bei Wiederholungen zum
Einsatz kommen. Highlights sind natiirlich die
grofitenteils "originalen" Gesichtstexturen, die
den Pros virtuelles Leben einhauchen.

Wie auch in NBA Live '99 setzt Konami
bei der Spielgeschwindigkeit auf ein modera-
tes Tempo, um den Simulations-Charakter des
Games zu unterstreichen. Wer es mit den Re-
geln nicht so genau nimmt, darf nahezu alle
Parameter seinen Vorlieben anpassen.

m Playstation - Das Fun-Magazin

Obwohl die positiven Aspekte ganz klar
iiberwiegen, weist das Game auch einige
Schwichen auf. Neben der in bestimmten Si-
tuationen schwichelnden Kollisionsabfrage
nervt vor allem der Kommentator, dessen Flos-
keln bereits nach kurzer Zeit langweilig wer-
den. Dieser Zustand wird sich im Multiplayer-
Duell gegen bis zu sieben Konkur-

renten aber mit Sicherheit niemals PS

einstellen. af

GENRE:
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HERSTELLER:
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W GRAFIK:

= SOUND:

W PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

W PREIS/LEISTUNG:
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Wenn’s um Spaf rund um die Playstation geht, dann kann man eigentlich nie genug bekommen. Auf3er
man holt sich Playstation — das Fun-Magazin drei Monate mit 50% Ersparnis zum Probelesen. Konkret
heifit das: 3 Monate objektive Tests der neuesten Top-Games, 3 Monate Tips, Tricks und Cheats vom
Feinsten und vor allem: 3 Monate lang spannende Demo-Versionen auf CD. Testen Sie selber, was Spaf3
macht - holen Sie sich die ndchsten drei Ausgaben und sparen Sie die Halfte!

Playstation - das Fun-Magazin
Der Spaf3faktor mit CD!

B LA S 0T DEMO-CD! SELBER TESTEN, WAS SPAS

-

sitent W

shadoW\>

2~ In der Mache

Worms Armageddon

! Metal Gear VR Missions
J Ace Combat 3 '

| E N
o PlayTest
Silent Hill

Soul Reaver

V-Rally 2

Bugs Bunny

agafafinn

s Fun-Magazin

PROMIBIDA LA VENTR + KUN TIL DEMOSSTRATION - INKE TIL VIDERE
45 VIDARE = APENAS PARA DEMONSTRAGAD - NA R
[T ZUM VERNAUF = DEMO UNIQUEMENT - REVENTE INT

R EMAELSH AMAMOPEYETAI H METAND
QLMOS [RATIVA - VIETALS

W Ja, schicken Sie mir die ndchsten drei Ausgaben von Playstation — das Fun-Magazin mit Demo-CD fiir nur |
DM 20,-/EUR 10,23 statt DM 38,40/EUR 19,64! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten Ausgabe
nichts von mir héren, freue ich mich auf die regelméRige Zustellung per Post frei Haus — mit iiber 10%
Preisvorteil (DM 11,50 pro Ausgabe statt DM 12,80) zum Jahresabopreis von DM 138,-/EUR 70,56.
Auslandspreise auf Anfrage. ich kann jederzeit kiindigen. Geld fiir bezahlte, aber noch nicht gelieferte
Ausgaben erhalte ich selbstverstandlich zurlick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!

Bitte ausgefiillten Coupon an Playstation -
das Fun-Magazin, Abo-Service CS/,

Postfach 14 02 20, 8Bo452 Miinchen schicken,
unter 089-20 02 81 22 faxen oder

an weka@csj.de mailen!

|
g

Datum, 1. Unterschrift
Sollte sich meine Adresse indern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen,
Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen bei Playstation - das Fun-Magazin, Abo-Service (S},

Postfach 14 02 20, 80433 Minchen widerrufen. Zur Wahrung der Frist genligt die rechitzeitige Absendung des Widerrufs.
Ich bestitige dies durch meine 2. Unterschrift.

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kiinnen Sie
innerhalb von 10 Tagen bei Playstation - das
Fun-Magazin, Abo-Service CS), Postfach 14 o2 20,
80452 Miinchen schriftlich widerrufen. Die Frist
beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels
Ihrer Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Datum, 2. Unterschrift



C ROSTERS

TRIPFING
13:44
00 WMINDR PENALTY

Analogpad

kompatibel Spieler

[1] Die Einteilung der
Teams erfolgt anhand
dreier Kriterien. [2] Trotz
Namenlosigkeit - an Bil-
dern wurde nicht gespart.
[3] Beim Bully kommen
die polygona-
len Cracks
sehr gut zur
Geltung.

[4] Im Trai-
ning stehen
Penaltys
auf dem
Programm.

Da Gremlins erster Versuch, im Hockey-
genre Fuf} zu fassen, griindlich miflang,
warteten wir voller Spannung auf den
aktualisierten Nachfolger Actua Ice
Hockey 2. Artur Hoffmann

enn ein britisches Programmier-
| team eine Eishockeysimulation
ntwickelt, ist das ebenso exo-

; § tisch wie ein Cricket-Game aus
deutschen Landen. Dal Gremlin Interactive das
aber schon zum zweiten Male macht, liegt in er-
ster Linie an der Tatsache, daB sich eine bereits
vorhandene Sportspiel-Engine vortrefflich
zweitverwerten laft ...

No Name City

Mangels Lizenz erwarten Sie keine nordameri-
kanischen Profiteams, sondern 26 fiktive Mann-
schaften, die sich unter dem Dach der Gremlin
Hockey League (GHL) zusammengefunden ha-
ben. Diese spielen unter sich eine komplette
bzw. verkiirzte Meisterschaft aus oder treffen
im freundschaftlichen Match aufeinander. Die
dritte Option stellt das Training dar, in dem Sie

- unsaubel_'.ft'h!mationen
= wenig Spielmodi

= keine I_.-'tz”enz

Die Puckgrofe ist optional einstellbar.

sich mit Schlagschiissen, Direktabnahmen und
Tacklings vertraut machen und auch Penaltyva-
rianten einstudieren diirfen. Die Steuerung gibt
sich betont einfach (SchuB, PaB und Antritt) und
verschont Sie vor extravaganten Tastenkombi-
nationen. Um Threm Team den letzten Schliff zu
geben, designen Sie eigene Taktiken und tau-
schen Spieler zwischen zwei Vereinen aus. Ein
Mannschafts- bzw. Spielereditor ist leider nicht
mit von der Partie, dafiir diirfen Sie im Arcade-
Mode richtig Gas geben.

Sind Sie fit, geht es aufs Eis und Sie kiimp-
fen mit bis zu drei weiteren Mitspielern um
Tore und Punkte. Als sehr hilfreich erweisen
sich hier die unter den Kufen Ihrer Spieler be-
findlichen Icons, die Sie nicht nur iiber eventu-

m Playstation - Das Fun-Magazin

elle Abseitspositionen informieren, sondern
auch iiber freistehende Spieler.

Die aus zwolf verschiedenen Kamerapositio-
nen présentierten Spiele sind keine grafischen
Leckerbissen, da zwar das duBere Erscheinungs-
bild der Cracks in Ordnung ist, die Animationen
aber ofters ins Stocken geraten. Da konnen auch
die Lichteffekte nichts mehr retten. Weitaus bes-
ser ist die Soundkulisse (Hammondorgel, Jubel-
schreie und Spezialeffekte), die trotz des fiir diese
Sportart untypischen britischen Haupt-

kommentators Laune macht und fiir Ps
af

Atmosphiire sorgt.

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:
SPRACHE DES SPIELS:
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B GRAFIK:
B SOUND:
B PRASENTATION:
N GAMEPLAY:
W MOTIVATION:
. B PREIS/LEISTUNG:




Jetzl testen und sparen!

L AR

Dieses Angebot hat’'s in sich! Jetzt kannst Du drei Monate alles bekommen, was
Video Games zu bieten hat: Kritische Allround-Spieletests, geniale Berichte
liber die ganze Welt der Videogames sowie feinste Cheats und Tricks fir alle Kon-
solen. Und dafiir muBt Du nicht mal einen Schritt vor die Haustir machen, denn wir
schicken Dir die ndchsten Ausgaben frei Haus zu - fiir schlappe 10,- DM. So ein
Angebot kann man einfach nicht ausschlagen! Also: Fiil1 schnell den Gutschein aus
und bestell Dein Kurzabo noch heute!

Video Games und Lams lebens

Ja, schickt mir die nachsten drel Ausgaben

Bitte ausgefillten Coupon an
Video-Games, Abo-Service CSJ,
Postfach 14 02 20,

80452 Miinchen schicken, ~
unter 089/200 281-22 faxen

oder per E-Mail unter weka@csj.de
bestellen!

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kannst Du innerhalb von 10 Tagen bei Video Games, Abo-Service CSJ, Postfach 1402 20, 80452 Miinchen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels Deiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigf die rechtzeifige Absendung des Widerrufs.

der Video Games fdr nur OM 10,-/EUR 511
skalt DM 1950/EUR 9897 Als Geschenk
bekomme ich das lebensgroBe Lara-Poster
dazul Solltet Ihr nach Erhalt der diitten Aus-
gabe nichis von mir hren, freue ich mich sut
die regelm&Bige Zustellung per Posl fiei
Haus - mil ca. 14% Preisvorteil | 12 Ausgaben
Video Games fir nur DM 6720/EUR 34,36,
Studentenabo DM 60,-/EUR 30,68). ich
kann jederzeit kOndigen. Geld fir bezahile,
aber noch nichi gelieferte Ausgaben erhalle
ich selbsiverstdndlich zurick. Bilte keine
Vorauszahlung. Rechnung abwaitenl|

Name. Vomame

StraBe. Ni

PLZ. Ot e
Sollte sich meine Adiesse &ndern, erlaube ich der Devlschen Post AG,
meine neue Anschillt dem Verag milzuteiien

Datum, 1. Unterschiift

Widenulsiechl: Diese Vereinbaiung kann ich innerhalt von 10 Tagen bei Video
Games, Abo-Service CS), Posifach 14 02 20, 80452 Minchen schrlfllich wide:-
rulen. Die Frist beginn! 3 Tage nach Datum des Posislempels meinei Bestellung,
Zut Wahiung der Widenutsfiisi gentgl die rechizeitige Absendung des Widermuts
Ich besialige dies duich meine 2, Unlerschiill

Ostum, 2. Unterschill g
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[1] Tja, das pas-

pischer Winter-

macht uns mit
seiner Pistole das
Leben schwer.

sind nicht zu
unterschdtzende
Gegner.

Die Sechs von der
Abbruchfirma

Boris
Rhino-Charge
Salat

Bester Zerstorer, dafiir
aber eminent langsam.

Name:

Super Power:
Lieblingsspeise:
Besonderheit:

Name: Curtis
Super Power: Rat-Bottom-Feeder
Lieblingsspeise: Kase

Besonderheit: Fast so schnell wie Ralph,

kaum Zerstorungskraft.

Name: George
Super Power: Affen-Kick
Lieblingsspeise: Bananen

Besonderheit: Flotter Kletterer,
auf dem Boden

aber lahm.

Name: Lizzy
Super Power: Feueratem
Lieblingsspeise: Eier
Besonderheit: Guter Kletterer, aber
geringe Schlagkraft.

Name: Ralph
Super Power: Wolfsgeheul
Lieblingsspeise: Steak

Auf dem Boden der 3
Schneliste, aber o
mieser Kletterer.

Besonderheit:

Name: Ruby

Super Power: Scheren-Kraft
Lieblingsspeise: Fisch
Besonderheit: Der ideale
Allroundcharakter.

siert, wenn man bei
der Vergabe olym-

spiele schummelt!
[2] Der mutige Cop

[3] Die Diusenjager

Drei Tiere machen sich auf den Weq zur
globalen Zerstorungsorgie, um ihre
gekidnappten Freunde aus den Klauen fieser

Verbrecher zu retten. Wenn das mal kein
oscarreifer Plot ist ... Artur Hoffmann

ie drei aus dem Vorgiinger Ram-
page World Tour bekannten Prota-
¢ gonisten Lizzy, Ralph und George
s \WUurden von mysteriosen Kriften
entfiihrt. Um sie aus deren Fiingen zu befreien,
stehen Ihnen drei neue Charaktere zur Auswahl:
Boris, das Nashorn, Curtis, die Ratte und Ruby,
der Hummer. Erst im spiiteren Spielverlauf
kommt noch der versteckte Zyklop Myujus hinzu.

Ein tierischer Flash!

Am Spielprinzip hat sich ebensowenig etwas
gedndert wie an der Grafik, die nach wie vor
auf eine 2D/3D-Kombination setzt. Die vor

der Bitmaptapete angesiedelten Gebiude sind
zweidimensional, die Protagonisten dehnen sich
auch in die dritte Dimension aus.

Wie gewohnt zerstoren Sie an wechselnden

m Playstation - Das Fun-Magazin

Schauplitzen wie Washington, Miinchen oder Bar-
celona alles, was Thnen in die Quere kommt. Doch
damit nicht genug: AuBer den 100 auf der Erde an-
gesiedelten Stages erwarten Sie auch noch 25
auBerirdische Auftriige, die Sie auf den Mond, den
Jupiter und diverse Phantasieplaneten fiihren. Al-
lerdings beschrinken sich die Unterschiede meist
nur auf das Design des Backgrounds, bei der Dar-
stellung der Gebédude herrscht Eintonigkeit.

'FACTS & FEATURES

+ sechs Charaktere

+ 125 Schauplatze

- infantiles Spielprinzip

- kaum Abwechslung
- um was geht es eigentlich? _

august
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Unter schwerem Beschuf} sichern wir uns das
Melonen-Power-Up.

Um die Arbeit so effizient wie moglich zu er-
ledigen, verfiigen die Charaktere neben dem stan-
dardmiiBigen Schlag auch iiber ein Special, das
ungleich groBere Zerstorungen bewirkt, aber
nicht immer zur Verfiigung steht.

Power-Ups wie Pommes Frites oder aus dem
Fenster guckende Personen erhdhen die Gesund-
heit bzw. sorgen fiir die Auffrischung des Spe-
cials, Diamanten und Geldscheine bauen den
Punktestand aus. Aber auch die temporire Unver-
wundbarkeit hat ihre unbestreitbaren Vorteile.
Damit das Ganze nicht zu einfach wird, diirfen

Sie die Stidte nicht ungestraft in Grund und
Boden walzen. Wild ballernde Polizisten, Bom-
ben abwerfende Flugzeuge und aus Gullys mit
Panzerfiusten auf Sie schieBende Soldaten wol-
len Thnen ans Leder.

Richtig nihilistisch wird das Ganze, wenn
Sie mit zwei weiteren Mitspielern auf Tour
gehen. Die hier angerichteten Zer-

storungen nehmen dann wahrlich E

epische Ausmalie an. af

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:

N GRAFIK:

B SOUND:

B PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

B MOTIVATION:

W PREIS/LEISTUNG:

So bestehen Sie jeden Einstellungstest

lhre Arbeitskraft ist das Nach einer schriftlichen
ks Wichtigste, was Sie zu Bewerbung folgt meist ein
verkaufen haben. Einstellungstest. Doch was
Und genau hier setzt diese wird gefragt? Was muB
neve CD-ROM an. man wissen? Mit diesem
= Im Crash-Training lernen : Training bereiten Sie sich
— Sie, wie Sie den Verlauf << optimal vor! Uber 1100
; des Vorstellungsgespréchs g Fragen und Aufgaben aus
o bestimmen und zum o) den gdngigen Tests!
el Spitzenkandidaten unter el * Logik * Konzentration
L den Bewerbern aufsteigen. o * Rechtschreibung
(L) Keine Frage kann Sie QE: * Wortbedeutung
S mehr aus der Fassung = o Sprachkompetenz
% bringen kann. = ¢ Wirtschaft * Biologie
Jedes Wort sitzt und sogar * Medizin * Computer
lhre Kérperhaltung paBt. Mit Videos, Bildern, héufigen Fragen * Geschichte * Kulturgeschichte ¢ Polifik...

von Personalchefs, Checkl’sien vorformulierten Briefen.

Vorstellungsgespriich
Hovermann, Claudia und Eike; 1998
ISBN 3-7723-8403-X

& 238 -/SFr 25-/DM 29,95*

Franzis-Verlag GmbH, Gruber Strafle 46a, 85586 Poing, Tel.: 08121/95-1444,

Fax 08121/95-1679 http://www.franzis.de

Mit Ubungs- und Prisfungsmodus zur Simulation realer
Testbedingungen.

Einstellungs Test
Urban, Albert; 1998

ISBN 3-7723-8954-6

S 238,-/SFr 25-/0M 29,95 *
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fur unseren Torwart.

Manchester in Fihrung ...
[4] Ohne Worte!

SEFYAMALR (AND

NATIOHAL
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[1] Eine von drei Kameraperspektiven,
die Sie wahrend des Spiels dndern

[2] Sporting Lissabon bietet 1 Million

[3] Nicht schlecht! Mit einem
Verteidiger im Tor liegen wir in
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DIE MANAGER SIND MIT IHRER
TAGLICHEN ARBEIT BESCHAFTIGT

Der Vorganger setzte bereits Mapstabe und
erhielt eine der schlechtesten Bewertungen
aller Zeiten. War das blof} ein Ausrutscher
oder sind Fufballmanager aus dem Hause
Anco nun mal so? Artur Hoffmann

irtschaftssimulationen im Schat-
ten von Konig FuBball haben
ein klar definiertes Ziel: dem
Spieler die taglichen Geschiifte
einer Trainer-Manager-Kombination so akku-
rat wie nur moglich wiederzugeben. Aber
genau dies suchen Sie hier vergeblich, denn
"die Manager sind mit ihrer téglichen Arbeit
beschaftigt".

Zwangsabstieg

Was sich im Preplay bereits abzeichnete,
wurde im Test zur traurigen GewiBBheit: Der
Player Manager 99 ist ein Game, das zwei-
felsohne zu den schlechtesten Vertretern des
Genres gehort und wieder mal beweist, daB die
Portierung eines PC-Titels auf die PlayStation
alles andere als ein Zuckerschlecken ist — vor
allem, wenn man sich nicht so viel Zeit laBt
wie z. B. bei Civilization 2.

Angefangen bei der schlechten Lokalisie-
rung iiber die haarstraubenden Ungenauigkei-
ten der ohnehin aus namenlosen Kickern be-
stechenden Mannschaften bis hin zu den oft-

mals nicht nachvollziehbaren Spielergebnissen —
unterstes Niveau, soweit das Auge blickt.

Das Unglaublichste sind aber die exorbitant
hohen Ladezeiten, die fast an die Kombination
C64 plus Datasette heranreichen. Im Test dau-
erte es sagenhafte drei Minuten und 36 Se-
kunden, bis wir das erste Mal auf dem Platz
standen. Und zwar ohne irgendwelche Parameter
zu dndern.

Das einzig Positive an diesem Spiel ist die
iiberraschend einfache Navigation, die auch
mauslosen PSX-Spielern flott von der Hand
geht. Dieser Lichtblick wird aber durch einen
fehlenden Editor, den Verzicht auf einen Kom-
mentator und die schlechte Programmierung

'FACTS & FEATURES

+ vier europilgi:he Ligen
= unglaubliche Ladezeiten
= nicht nach

m Playstation - Das Fun-Magazin

wieder zunichte gemacht. Letzteres erkennen
Sie am folgenden Beispiel: Befinden Sie sich im
Kader-Menii und klicken dann im Clubmenii auf
den Befehl "Kader sehen", baut sich die Grafik
komplett neu auf, obwohl Sie bereits im ge-
wiinschten Bildschirm sind. Bei so vielen kras-

sen Fehlleistungen fillt uns Gio-

vanni Trappatonis legendirer Spruch
ein: "Schlecht wie Flasche leer!" af

GENRE:
VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:

ENTWICKLER:
SPRACHE DES SPIELS:

M SPIELIDEE:
B GRAFIK:

W SOUND:

B PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

B MOTIVATION:

M PREIS/LEISTUNG:
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des Sonnenkonigs.

[11 An den modischen Trends des 17. Jahr-
hunderts interessiert? Der Infoteil gibt
erschopfende Auskunft. [2] Die Ge-
sprache laufen nach dem Multiple-Choice-
Prinzip ab. [3] Audienz im Schlafgemach

Decken Sie als Vertrauter des "Sonnen-
konigs" eine Verschworung am Hof

von Versailles auf. Wahrend lhrer Nach-
forschungen erfahren Sie jede Menge
uber das Leben zur Zeit Ludwigs des
Vierzehnten. Michael Schmithiuser

n Mittsommersnacht / wenn die
¢ Himmel entflichen / soll Versail-
lens Pracht / gleich Ancines
S SchloB glithen / Des Konigs Stern /
und seine Planeten / forder ich gern! / Es hilft
kein Beten! / Acht Titel Aesops / ordnet, sonst,
Gnade in Noten / ziind ich den Brander / Jupiter
und die Kréten ...

Alles klar? Die zugegeben etwas verwirren-
den Verse stammen aus Threr Auftragsbespre-
chung mit Alexandre Premier Bontemps, seines
Zeichens erster ordentlicher Kammerdiener des
Konigs. Der gute Mann ist schwer beschiiftigt, so
daB er den Geriichten iiber eine Verschworung
am Hofe des Sonnenkonigs nicht personlich
nachgehen kann. Und so miissen Sie als Spieler
und Kammerdiener die prunkvolle Residenz von
Ludwig XIV. nach Indizien absuchen.

Wiihrend Threr Recherchen fiihren Sie Ge-
spriiche mit wichtigen Personen am Hof. Je
nachdem, welche der drei Antwortmoglichkei-
ten Sie dabei anwiihlen, fallen die Informatio-
nen mehr oder weniger gehaltvoll aus. Da Sie
sich in den Ridumlichkeiten des Schlosses frei
bewegen konnen, steht es Thnen frei, Schubla-
den zu durchwiihlen und Schreibtische nach

verddchtigen Beweisen abzusuchen. Miihsam
tragen Sie auf diese Weise Fakten und Gegen-
stinde zusammen, die am Ende zur Aufdeckung
der Verschworung fiihren.

Wie beim zweiten in dieser Ausgabe vorge-
stellten Titel von Ravensburger Interactive, Das
Grab des Pharao, werden Sie auch in Versailles
von lehrreichen Zusatzinformationen regelrecht
erschlagen. Sie lernen die Personen im Dunstkreis
des Konigs genau kennen, erfahren Wissenswertes
iiber das Leben im Frankreich des ausklingenden
17. Jahrhunderts und konnen sich iiber die scho-
nen Kiinste des Rokoko informieren. Solche Infos
erhalten Sie sowohl direkt im Spiel als auch iiber
den umfangreichen Nachschlageteil.

Die optische Prisentation der prunkvollen
SchloBgemiicher erfolgt iiber 360-Grad-Panora-
mabilder. Bei einem Ortswechsel wird direkt

o e
FACTS & FEATURES
+ sehr lehrreich
+ schéne Musik
- Grafik nur Durchschnitt
h wenig herausfordernd

m Playstation - Das Fun-Magazin

auf den niichsten Standort {ibergeblendet. Die
Grafik ist zwar schon bunt, dafiir allerdings pi-
xelig ausgefallen. Die klassische Musikberiese-
lung verwohnt die Ohren anspruchsvoller Play-
Station-Spieler.

Das Gameplay von Versailles besteht aus
tumbem Herumsuchen, dumpfer Klickerei und
oden Gesprichssequenzen — nicht gerade der
Stoff, aus dem packende Adventures gemacht
sind. Doch als spielerisches Lernprogramm

der Titel durchaus eine Existenz-
berechtigung. af

mit zahllosen historischen Infos hat

GENRE:
VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:

= SPIELIDEE:
B GRAFIK:

= SOUND:

o PRASENTATION:
M GAMEPLAY:

B MOTIVATION:

B PREIS/LEISTUNG:
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Wenn Sie mit lhrem
Computer mal wieder
nicht weiterkommen...

...dann lesen Sie PCgo!

PCgo! ist anders.
Denn PCgo! zeigt klar
und verstandlich, wie Sie
lhren PC schnell wieder
aus der Sackgasse her-
ausholen. Ohne abge-
hobenes Fachchinesisch,
ohne technikverliebte i
Detailbetrachtungen. \W e

Statt dessen bietet lhnen
PCgo! anschauliches Basis-
Knowhow und Ubersichtliche
Softwarekurse, mit denen Sie
lhre Programme noch effektiver
einsetzen konnen.

Und natirlich die begehrte PCgo! CD-ROM -
jeden Monat mit hilfreichen Utilities, anschau-
lichen Workshops und hochkaratiger Software
fur ein erfolgreiches Arbeiten am PC.

Holen Sie sich die neue PCgo! -
jetzt am Kiosk!



DANZ AIVER

[1] Bei Special Moves zoomt die Kamera ins
Geschehen.

[2] Coole Spezialeffekte sorgen fiir Laune.

[3] Die Vorstellung der Fighter beschrankt sich
auf das Notigste.

ulqu'ﬁnrnnnu
CHARACTER:

A AADUNTY HUNTER
w4
.i__g SEX MALF

Kleines Ratespiel: Was wurden Sie von
einem Beat'em-Up erwarten, dessen
Entwicklerteam auch fur die in Japan
sehr beliebte Wrestlingserie Toukon
Retsuden verantwortlich ist?

Artur Hoffmann

er in Japan bereits seit lingerem
unter dem Titel Eretzvaju in den
Regalen stehende Priigler setzt im
e Gegensatz zu manchen Konkur-
renten mchl auf die Uberzeugungskraft einer
breitgefacherten Kampferriege. Vielmehr stehen
Eingiingigkeit des Fightsystems und eine her-
vorragend konzeptionierte Hintergrundstory auf
dem Programm.

Rival Schools 11?

Neun ausgezeichnet designte und liebevoll mit
einer Identitiit versehene Anime-Charaktere ste-
hen Ihnen beim Kampf gegen die CPU oder
einen menschlichen Gegner zur Auswahl. Ob

der mit einer futuristischen Riistung ausgestat-
tete Danzaiver, das die Schuluniform bevorzu-

gende Girlie Setsuna Saizuki oder der stets kor-

rekt im Anzug und Krawatte auftretende Keiya
Tenpouin — nahezu die komplette Bandbreite
der in Japan so beliebten Comic- und Cartoon-
helden ist mit von der Partie. Komplettiert wird
das Feld durch die Endgegnerin Thadurca, eine
finstere Hexe.

Das Besondere an diesen Fightern ist die
Tatsache, daB sie Angriff und Verteidigung mit
nur zwel Buttons ausfiihren. Dreieck sorgt in
Verbindung mit den Richtungstasten fiir einem
Hieb, mit Quadrat wird abgeblockt. Bei letze-
rem spielt das richtige Timing eine sehr groBe

m Playstation - Das Fun-Magazin

Die Trai-
nings-
option
werden
Sie des
ofteren
aufsu-
chen.

Rolle, da die Kontrahenten auch mit diversen
Projektilen aufeinander ballern. Setzen Sie den
Defense-Move zur rechten Zeit ein, wird das
GeschoB zum Empfinger zuriickbeférdert und
nagt an seiner Lebensenergie.

Ein weiteres nettes Detail kommt bei den Su-
per-Moves zum Vorschein: Um eine dieser

'FACTS & FEATURES

+ eingéngige Bedienung
+ motivierender Story-Modus

+ gutes Kﬂhpfsystem
- nur nm Charaktere

"'99
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Analogpad
kompatibel

Controller

[1] Keiya ahnt wohl schon, was ihm
bevorsteht ...

[2] Lie und Erel liefern sich einen

stecken konnen, geht es
in jeder Sekunde voll
zur Sache. Und diese
Action resultiert in an-
sehnlichen Fights mit
grafischen Leckerbis-
sen, die durch Einsatz
von Licht- und Trans-
parenzeffekten in Szene
gesetzt werden.

Neben den gingigen
Spielmodi wie Einzel-
kampf (gegen die CPU
oder einen menschli-
chen Gegner), Survival
und einer Trainingsop-
tion erwartet Sie auch ein Story-Modus. Hier
erfahren Sie eine ganze Menge Hintergrundin-
fos zu den einzelnen Charakteren. Wer es noch

heipen Kampf.

[3] Gregman sammelt seine Krafte
fiir den moglicherweise rettenden
Special Move.

Extra-Optionen. An dieser Stelle erwarten

genauer wissen will, wirft einen Blick in die -y gt
Sie zahlreiche Goodies wie beispielsweise %

august

eine Enzyklopidie, eine Sammlung aller ein- \ o 1>
spektakulir dargestellten Com- gesetzten Sprachsamples oder eine Artwork- W LN

bos auszufiihren, miissen Sie
erst einmal den Angriffsbutton
so lange gedriickt halten, bis
Ihr momentaner Energiebalken
komplett gelb gefiillt ist. Zur
Belohnung fiir diese Miihen —
schlieBlich sind Sie wihrend
dieser Zeit nahezu schutzlos —
erhalten Sie einen roten Edel-
stein, der unter dem Namen
Thres Charakters auftaucht

und fiir ein Special steht. Um
hier keine Fights wie in Tekken
3 zu erlauben, diirfen diese
nicht beliebig gesammelt wer-

den. Das obere Limit der Edelsteine und somit

auch der Special betrigt drei. Das wirklich
Geniale daran ist, daB ein Spieler mit wenig
Lebensenergie weitaus schneller zu seinen
Special-Moves kommt als einer, dessen Ge-
sundheit auf dem Maximalwert ist. Dank die-
sem einfachen Kniff ist es durchaus méglich,
das Blatt in der letzten Sekunde zu wenden
und einen schon verloren geglaubten Fight
doch noch zu gewinnen.

Kulissenschieber

Da jeder Kimpfer aus einer stattlichen Anzahl
von Polygonen zusammengesetzt ist und die
Animation der detailliert texturierten Kontra-
henten viel Rechenpower verschlingt, wurde
an der Qualitiit der Hintergrundgrafiken ge-
spart. Diese sind nicht gerade umwerfend und
liegen weit unter dem heutzutage gingigen
Standard. Allerdings hat diese Zweidimensio-
nalitit auch einen Vorteil: Da sich die Kontra-
henten nicht in der Tiefe des Raumes ver-

‘99

eine Meinung: Obwohl mir von

den Beat'em-Ups der letzten

Monate Bloody Roar 2 und
SF Alpha 3 besser gefallen haben als
Evil Zone, hat auch dieses Spiel
seine unbestreitbaren Highlights.
Dazu gehdren neben der einfachen
und doch anspruchsvollen Steuerung
auch die flissigen Animationen und
der Story-Modus. Einzig die Uberra-
schend diirftige Anzahl an Fightern
sowie die etwas leblos wirkenden,
statischen Hintergriinde triiben den
Spielspap ein bifchen. Eisenharte
Beat'em-Up-Fans diirfte dies aber
kaum storen. Artur Hoffmann

Galerie. Um aber wirklich alles zu sehen,
miissen Sie erst die diversen Spielmodi gewin-
nen. Und das ist vor allem im Duell gegen die
CPU nicht gerade einfach — trotz umfangrei-
cher Konfigurationsmoglichkeiten.

Die Sounduntermalung der uns vorliegen-
den PAL-Testversion ist hervorragend und ver-
wohnt Sie mit unzahligen Fighter-Sprachsam-
ples (einige japanische waren noch dabei) und
einem ausgezeichneten US-amerikanischen
Erzihler. Einzig die Hintergrundmusik konnte

sie arg an den Soundtrack zweit-
klassiger Cartoonserien erinnert. af

ein wenig mehr Pep vertragen, da

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

SPIELIDEE:
GRAFIK:

SOUND:
PRASENTATION:
GAMEPLAY:
MOTIVATION:
PREIS/LEISTUNG:
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Analogpad Ein
kompatibel Spieler

o

Controller

[1] Der Hulk-Verschnitt ist
zwar machtig, kann aber
nicht fliegen. [2] Interaktio-
nen werden sehr lieblos
dargestellt. [3-4] Mies: Der
Ausgang (unter dem Wecker)
ist nicht immer zu erkennen.

...

9 5000

Ist es ein Alptraum oder ist das Spiel
wirklich so mies? Angesichts der vielen
Schwachen trifft die zweite Aussage
den Nagel auf den Kopf. Artur Hoffmann

_ alls Sie noch nichts von diesem
Titel gehort haben, liegt das nicht
an Threr mangelnden Aufmerk-
e samkeit, sondern an der Tatsache,
daB uns keinerlei Vorabexemplare zur Verfii-
gung gestellt wurden. Und somit konnten wir
[hnen das Spiel auch nicht im Rahmen eines
“Angespielts* vorstellen. Diese Vorgehensweise
konnte sich mit der unterdurchschnittlichen
Qualitit des Jump’n Runs erklédren lassen ...

...geht auf den Wecker!

Zu Beginn Ihres Abenteuers entscheiden Sie
sich fiir einen von drei Hauptcharakteren. Diese
Auswahl ist aber nur theoretischer Natur, da Sie
wihrend des Games in die Haut der beiden an-
deren schliipfen konnen — aber nur dann, wenn
der Wecker klingelt (kein Scherz!). Ihre Haupt-
aufgabe besteht darin, Mana einzusammeln, mit
Elfen zu sprechen, Gegenstiinde zu finden und

FACTS &

4+ drei Charak

- miese Grafik
- schlechte Steuerung

o —

Feinde zu kicken. Hierbei stehen Ihnen Faust-
und FuBtritt sowie diverse Spezialfahigkeiten
zur Verfiigung. Dazwischen legen Sie halsbre-
cherische Spriinge hin, um von einer Plattform
auf die andere zu kommen. Die ultimative Fort-
bewegungsmethode ist aber das Fliegen, das
allerdings Energie kostet und zudem nicht von
allen Charakteren beherrscht wird.

Grafisch macht das Spiel keine gute Figur:
Die Protagonisten bewegen sich zu steif, Clip-
ping-Fehler an allen Ecken und Enden und selbst
Pop-Ups sind vertreten. Letztere erschweren das
Auffinden von Extras. So kann es z.B. vorkom-
men, daB Sie einem Pfad folgen, der weder zu
Mana noch zu Bonusenergie, sondern ins Leere
fiihrt. Da fiigen sich die ungenaue Steuerung, die
miese Kollisionsabfrage, die schlechte Lokalisie-

m Playstation - Das Fun-Magazin

rung und die fast schon legendir schlechten Spe-
zialeffekte nahtlos ins Gesamtbild ein. Die KI
der Gegner bewegt sich auf so tiefem Niveau,
daB Thnen diese Typen sogar dann folgen, wenn
Sie einen Abgrund hinabstiirzen.

Die einzigen positiven Aspekte des Games
sind die sehenswerten, englischen Zwischense-

quenzen und die angenehme Musik- Ps

untermalung. Das reicht aber bei wei-
tem nicht aus, um zu iiberzeugen. af

GENRE:
VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:
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B GRAFIK:
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B GAMEPLAY:

B MOTIVATION:
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§ @PlayTest

[1]1 Ramose schaut zwar etwas betreten drein, freut sich aber dennoch, end-
lich im Tal der Kdnige angekommen zu sein. [2] In den Katakomben muf}
Ramose stets vor Fallen und giftigen Tierchen auf der Hut sein. [3] Das
Innere der Grabstatte ist mit prachtvollen Wandmalereien ausgeschmiickt.

2

Enouich 8N icH AM 2L MEINER REISE. NUN MUSS 1CH DEE
AUFCABE ERFIILLEN, DIE MIR ANVERTRAUT WURDE.

Ausflug in die Antike: Das Grab des
Pharao, eine Mischung aus Abenteuer-
spiel und Nachschlagewerk, entfuhrt

Sie in die geheimnisvolle Welt der Pyrami-
den und Pharaonen. Michael Schmithduser

as Tal der Konige — ein jahrtau-
sendealter Mythos der dgypti-
schen Hochkultur. Die Software-
abteilung des bekannten Brett-
spiel-Herstellers Ravensburger hat sich die-
ser faszinierenden Thematik angenom-
men und das Ganze in eine interes-
sante Mischung aus Adventure-
Spiel und Lernsoftware gepackt.

Pyramiden-Krimi
Sie schliipfen in die Rolle des jungen
Ramose, dessen Vater der Grabriuberei
beschuldigt wird. Ramose Senior soll die hei-
lige Grabstiitte des Pharaonen Menmaatres aus-
geraumt haben und dafiir binnen Drei-Tages-
Frist hingerichtet werden. Der Sohnemann setzt
alles daran, die Unschuld seines Erzeugers zu
beweisen — und steigt dafiir sogar tief in die dii-
steren Grabkammern im Tal der Konige hinab.
Das Innere der ausgedehnten Kammern und
Schachtsysteme wird Thnen in einer etwas ge-
wohnungsbediirftigen 3D-Perspektive prisen-
tiert: Sie konnen zwar den Blick frei im 360-
Grad-Winkel schweifen lassen, doch beim Vor-

wirtsgehen wird direkt auf die nédchste Einstel-
lung iibergeblendet. Wer dabei nicht hunderpro-
zentig konzentriert vorgeht, verliert schnell die
Orientierung. Die Grafik selbst ist bestenfalls
durchschnittlich, wobei lediglich die ebenso
aufwendigen wie authentischen Wand-
malereien das Auge erfreuen.
Wihrend seiner Nachforschungsar-
beiten muBl Ramose kleine Puzzles
losen, sich vor hinterlistigen Fallen
und ekligem Getier in acht nehmen
sowie einige Gespriche mit anderen
Personen fiihren. Diese laufen im Multiple-
Choice-Verfahren ab, wobei nur die richtigen
Fragen oder Antworten den Gesprichspartner
zur Preisgabe der wichtigen Informationen
bewegen.

'FACTS & FEATURES

+ lehrreiche Inhalte

+ schone Wandtexturen
- odes Gameplay

- fuslige Puzzles

m Playstation - Das Fun-Magazin

Wer gerne mehr iiber die dgyptische Hoch-
kultur erfahren méchte, beendet das durch-
schnittliche Spiel und macht sich im gelunge-
nen Referenzteil schlau, der erschopfende Infor-
mationen in Text und Bild bietet. Die Mischung
von Spiel und Lexikon ist ein iiberaus lobens-
werter Ansatz — allerdings sollte Ravensburger

Interactive das nichste Mal dem :

Spiele-Part ein wenig mehr Fein-
schliff gonnen. mom
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[11 In manchen Situationen ist die Grafik durchaus ansprechend. [2-3] Der
Bewuchs im Tunnel versperrt die Sicht, bis es zu spét ist, der Wand noch aus-

zuweichen.

Rundumsicht im Auto ware etwas Feines -
und unverzichtbar, wenn Sie wie in

diesem futuristischen Rennspiel mit auto-
matischen Waffen auf Ihre Gegner los-
gehen durfen ... Alexander Folkers

keph

aB die Klontechnik noch nicht
hundertprozentig ausgereift ist.
zeigt der miBratene wipEout-Ab-
leger 360 besonders anschaulich.
An sich ist der Spielverlauf ganz ansprechend:
Sie rasen mit ihrem Hover-Gefihrt iiber Wasser-
und Landkurse und machen Ihren Gegnern das
Rennen mit verschiedenen Waffen zur Holle.
Allerdings steckt, wie so oft im Leben, die
Tiicke im Detail. Von den drei zur Verfiigung

FACTS & FEATURES |
+ netter Sound‘!. rack

- Grafik ruckelt, zuckelt, poppt
- uniibersichtliche Kurse

- schlecht abgekupfert

'9'9

[1] Bei hohen Ge-
schwindigkeiten ist
es nicht einfach, die
Extras einzusam-
meln. [2] Wieder
einen Computer-
gegner in seine Ein-
e zelteile zerlegt.

stehenden Modi diirfen Solospieler nur einen
anwiihlen — Arcade. Dabei miissen Sie erst ein-
mal auf zwei Kursen beweisen, daB Sie gut ge-
nug sind, um es mit den computergesteuerten
Gegnern aufzunehmen. Das dritte "Rennen” ist
dann ein Uberlebenskampf, bei dem es nicht um
gute Rundenzeiten geht, sondern die Anzahl der
Abschiisse.

Klingt nicht schlecht? Richtig. Wenn Sie
dann allerdings das Regelwerk beiseite legen
und der Realitiit ins Auge sehen, diirfte [hnen
wahrscheinlich das kalte Grausen kommen.

Als Standbild ist die Grafik im ersten Moment
recht ansprechend, was sich aber sofort éndert,
wenn sie sich in Bewegung setzt. Die Program-
mierer hinter 360 scheinen ihre PlayStations mit
besseren Prozessoren ausgestattet zu haben -
die Framerate ist so niedrig, daB ein deutliches
Ruckeln allenthalben zu merken ist. Sollten
dann einmal komplexe Grafiken, Hintergriinde
und (Gott behiite) auch noch gegnerische Fahr-
zeuge gleichzeitig auf dem Schirm sein, bricht
die Rechenleistung so weit ein, daB ein auf der

Playstation -

PlayStation fast unbekannter Effekt einsetzt:

Es scheint, als wiirde das Game auf einem iiber-
forderten PC ablaufen, so holprig geht der
Bildaufbau vonstatten.

Doch das ist nicht alles. Die etwas ungenaue
Kollisionsabfrage ist noch ein kleines Ubel im
Repertoire von 360, wenn sie sich auch an ein
paar Stellen storend bemerkbar macht. Ganz ex-
trem ist der ab und an wirklich stark uniiber-
sichtliche Streckenaufbau, der dem geneigten
Piloten den Spa vermiest. Schon im zweiten
Kurs miissen sie durch einen Tunnel fahren, von
dessen Decke groBe (Pixel-)Blitter wuchern.
Wiire an sich ein netter Schmuck, nur leider
verbauen sie Ihnen die Sicht auf Ihren Flitzer,
was sich besonders an Gabelungen etwas
ungiinstig auf den Rennverlauf auswirkt: Sie
crashen meist einfach volle Kanne in die néich-
ste Mauer.

Das einzig iiberzeugende an 360 ist der an-
genchme Soundtrack — zumindest fiir Fans elek-
tronischer Musik. Aber auch in diesem Bereich

hat wipEout die Nase vorn, und das

hat schon einige Jihrchen auf dem
Buckel.

mom
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[1] Die Introsequenz ist das beste am ganzen Spiel. [2] Blutriinstig: Joan im Kampf gegen den Techno-
Zombie. [3] Mr. Sutter steht Joan mit Rat und Tat zur Seite.

Achtunsg?! Der T

scheint verseu ZUu =ein

ffnungsknorf

SRV E

_

Achtung, Virenalarm! Der Techno-Horror-

Streifen Virus hat im Kino nicht gerade

fur Begeisterungsstirme gesorgt -

das Spiel zum Film ist keinen Deut besser.
Michael Schmithduser

chon mal was von "Qualitiitsge-
fille" gehort? Hier ein anschauli-
ches Beispiel: Es war einmal ein
gutes Comic-Heft. Es erzihlte
von einem schrecklichen Virus aus dem Weltall,
das Menschen mit Maschinen verschmelzen
lieB und sie zu leblosen Kampfmaschinen
machte. Der Ursprung des Ubels war auf einem
Kriegsschiff zu finden und wurde von einem
knallharten Einsatzkommando in
bester Alien-Manier ausgerottet. V |
Nach dem guten Comic-Heft
folgte ein mittelmiBiger Film. Hiibsche Spezial-
effekte und teure Schauspieler (Jamie Lee Cur-
tis und William Baldwin) gestalteten den méBi-
gen Zelluloid-Streifen einigermaBen ertréiglich.
Nach dem guten Comic und dem mittelméaBi-

e

FACTS & FEATURES

+ distere Atmosphare
- hakelige Animationen

- unfaire Stellen
- extrem lange Ladezeiten

gen Film folgt nun ein miserables PlayStation-
Spiel. Die franzosische Softwareschmiede Cryo
Interactive hat sich die Filmlizenz gesichert und
diese zu einem 3D-Shooter mit Anleihen bei
Metal Gear Solid und Resident Evil verwurstet.

Nach dem GenuB der perfekt gerenderten
und packenden Introsequenz schliipfen Sie in
die Rolle der Power-Frau Joan Averil, die zu-
sammen mit diversen Mitstreitern auf Mensch-

maschinen-Jagd geht. Neun

I 2usgedehnte Level — von der

Kanalisation einer amerikani-
schen GroBstadt bis hin zum Showdown auf
dem infizierten Kriegsschiff — miissen bewil-
tigt werden, bevor der tédliche Virus gestoppt
werden kann.

Joan stakst durch die recht ansprechend aus-
gestalteten Level wie eine Schaufensterpuppe
auf Speed — selten waren so iible Animations-
sequenzen zu sehen. Ab und zu taumeln infi-
zierte Kreaturen auf die wehrhafte Amazone zu
— nicht weniger als neun Waffensysteme stehen
bereit, um die mutierten Gesellen ins Jenseits zu
befordern. Doch meist kommt Joan gar nicht

dazu, ihre Superwummen auszuprobieren —
denn sie tappt im Minutenrhythmus in hinter-

m Playstation - Das Fun-Magazin

haltige Fallen und wahre Monster-Massenauf-
ldufe. Binnen Sekundenbruchteilen wird die
Armste dann in Stiicke gerissen. Mangels
Continue-Funktion miissen Sie sich daraufhin
erneut durch das 6de Missionsbriefing in Text-
form kimpfen und die ewigen Ladezeiten ertra-
gen — bis Sie drei Minuten spiter wieder von
vorne anfangen diirfen. Konnte es sein, da die

Entwicklungssysteme der Cryo-Pro-

grammierer von einem Virus infi-
ziert waren? af
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QGutes

muf} nicht

teuer sein:

Hercules, Gran Turismound Fade to
Black sind allesamt im Rahmen der
Platinum-Reihe veroffentlicht worden.
Sind sie aber auch von gleicher
Qualitat? Artur Hoffmann

iel Spiel fiir wenig Geld: Dieser Slogan trifft in erster Linie auf die

Platinum-Serie zu. Aber auch Flohmarkt, Kleinanzeigen und Be-

kanntenkreis sind gute Quellen, um giinstig an Spiele zu kommen.

Angesichts der iiberwiltigenden Anzahl von Games ist es aber nicht einfach,
den Uberblick zu behalten. Damit Sie stets wissen, welche Spiele Thr

~ Geld wert sind, haben wir diese Rubrik ins Leben gerufen.

§  AuBer den Eingangs erwihnten Platinum-Spielen ‘ &

7 verraten wir Ihnen auch alles Wissenswerte
tiber Oldies mit Kultstatus, die das Genre

neu belebt haben oder mit bahnbrechen-
den Neuerungen fiir Furore sorgten.

Und da es auch hier gravierende

| Unterschiede gibt, wird jeder Test

L } von einer Bewertung gekront. Im Gegensatz zu

' den iiblichen PlayTests verzichten wir aber auf ein ausfiihr-
liches Bewertungssystem und nennen Ihnen nur die
Classic-Wertung.

In dieser Ausgabe erkldren wir Thnen, warum Lizenzen im

Sportspiel-Genre so beliebt sind (FIFA

Soccer '96), wie man es schafft, vier
Automobile gleichzeitig auf den Bild-

schirm zu bringen

(Micro Machines V3)

und wieso ein Top-Spiel auch

mit schlechter Grafik nerven darf
(Bust-A-Move 2).

m Playstation - Das Fun-Magazin

PLATINUM
SPIELE

Um Ihnen einen Uberblick iiber die
Platinum-Serie zu geben, listen wir
alle jemals in dieser Budget-Reihe
veroffentlichten Spiele auf:

Actua Soccer

Adidas Power Soccer

Air Combat

Alien Trilogy

Battle Arena Toshinden

Bust-A-Move 2 Ausgabe 8/99

Colin McRae Rally .

Command & Conquer

Command & Conqguer 2:
Alarmstufe Rot

Cool Boarders 2

Crash Bandicoot

Crash Bandicoot 2

Croc: Legend of the Gobbos

Destruction Derby

Destruction Derby 2

Hercules

FIFA Soccer '96

FIFA '98

Fade To Black

Final Fantasy VII

Firestorm Thunderhawk 2

Formel 1

Formel 1'97

G-Police

Gran Turismo

Grand Theft Auto

Heart of Darkness

International Superstar Soccer Pro

International Track And Field

Lost World: Jurassic Park

Mickey's Wild Adventure

Micro Machines V3  Ausgabe 8/99

Oddworld: Abe's Oddysee

Moto Racer

PGA Tour '96

Pandemonium

Porsche Challenge

Rayman

Resident Evil

Ridge Racer

Ridge Racer Revolution

Road Rash

Soul Blade

Soviet Strike

Tekken

Tekken 2

TOCA Touring Car Championship

Tomb Raider

Tomb Raider 2

True Pinball

V-Rally

WipEout

WipEout 2097

Worms

Ausgabe 8/99
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dhrend es heutzutage eine kaum
noch zu iiberschauende Auswahl
von Denk- und Puzzlespielen gibt,
sah diese Situation vor einigen
Jahren viel schlechter aus. Dieser Mangel ist
mit Sicherheit ein Grund fiir den damaligen Er-
folg von Taitos Puzzelei, das wichtigste Attribut
aber war — und ist — die Kombination aus ein-
giingigem Spielprinzip und unendlich hohem
Suchtfaktor. DaB diese Mischung auch heute
noch zieht, erkennen Sie an den beiden Nach-
folgern Bust-A-Move 3DX und Bust-A-Move 4.

Quick Info

Bei Bust-A-Move 2 miissen Sie verschiedenfar-
bige, am oberen Bildschirmrand angeordnete
Kugeln verschwinden lassen. Dazu schieBen Sie
Blasen in die Hohe — sind mindestens drei einer
Farbe beisammen, losen sie sich auf. Im spéteren

FACTS & FEATURES

+ fesselndes Spielprinzip

+ enorm hoher Spaffaktor

Spielverlauf wird diese zuniichst einfache
Aufgabe zur hirnzermarternden Herausfor-
derung, da die Konstruktionen immer kom-
plizierter und die Zeitlimits immer enger
werden. Dariiber hinaus tauchen ab und zu
Kugeln mit Spezialeigenschaften auf.

Neben zahlreichen Einzelspielermodi
(Puzzle, Arcade, Time Trial) sorgt vor al-
lem die Duellvariante fiir viel SpaB, da
hier die abgeraumten Kugeln nicht ein-
fach vérschwinden, sondern auf dem
Spielfeld des Konkurrenten landen. Auf
diese Art und Weise bleibt die Spannung
bis zum Ende erhalten.

Grafisch und in Sachen Sound wird
zwar nicht viel geboten, aber das ist auch
nicht unbedingt notig, da der

SpielspaB ganz klar iiber- FS
Jb

wiegt.

august "'99

- BUST-A-MOVE <

Tetris ist das beste Beispiel dafur,
dap ein packendes Spielprinzip aus
einem grafisch durchschnittlichen
ger.] Spiel einen Megaseller mit Kultstatus
machen kann. Diesen Weg beschritt auch
Bust-A-Move 2. Artur Hoffmann

T T A A,

4
f

.E\'i“: gg._ "

=
r

[1]1 In der ersten Runde steht
Ilhnen eine Zielhilfe zur Seite.
[2] Im Puzzle-Modus ent~
scheiden Sie sich fiir die nach-
ste Aufgabe. [3] Die Zwei-
Spieler-Variante bietet Scha-
denfreude pur. [4 ]Time Trial
ist nur fiir echte Kniffler.

[5] Wer zu langsam ist, der
gibt sich die Kugeln.

Unsere Meinung: Dieses Denkspiel
schafft es, mit minimalem grafi-
schen Aufwand maximalen Spiel-
spaf zu erzeugen. Und das gilt
nicht nur fiir den enorm spafigen
Zwei-Spieler-Modus, sondern auch
fiir die diversen Solovarianten.

GENRE:
Denkspiel

ERSCHEINUNGSJAHR:
1996

HERSTELLER:
Acclaim

PLATINUM-SPIEL:
ja

CLASSIC-WERTUNG:

1. 8. 8.8 8%
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FIFR SOCCER 956

Da B E A S po rt S heut zutaqe un be- Turnier und Playoff-Runde einsetzen diirfen.

Grafisch setzt das Game auf winzige, pixelige

St I'ittener M a rktfﬁ h rer in SaChen Sport' Spritespieler, die mit Vollgas iiber den Platz lau-

fen und aus allen Entfernungen auf das Tor bal-

o spielen iStl Iiegt Zum GroBte" an der lern, um die schwache KI des Torhiiters auszu-

A TatsaChe' daB das Unternehmen bereits nutzen. Die Steuerung beschriinkt sich auf die

grundlegenden Funktionen wie SchuB, PaB,

8

o

3
SOCCE

o
cc

"
-

frihzeitig den Wert von Lizenzen erkannte. Flanke und Griitsche. Kommentiert wird das
- e F Game vom Engliéinder John Motson, der nicht
WIe bel FIFA soccer 96’ Artur Hoffmann nur seine legendiren Floskeln a la "It's in!" und
markerschiitternde Seufzer vom Stapel

e 14Bt, sondern auch fast je-
EREUNDSCHAFTSSPIEL B PS

nennt.

MANNGI HAFT AlTSWAIR &

€ ngland M Spanien 4 : : Manch(:;t(r U(;:tv;ﬂnﬁt
Manchstr U < Barcelona ' ¢ o S

0 Seiten ymschaiten. «» Teom wechsein.

E

riginalgetreue Vereins-
und Nationalmannschaf-
ten, echte Spielernamen
und ein professioneller
Kommentator sind heutzutage Fea-
tures, ohne die kaum eine FuBiballsi-
mulation mehr auskommt. Vor knapp
vier Jahren sah dies allerdings ganz ERS e nii

anders aus: Goalstorm, Striker '96 und : . : o e

Actua Soccer behergschten den eu- m m s
ropidischen Markt — ein ernsthafter et i
Konkurrent war nicht in Sicht. Selbst EA Sports
auf zwei Disketten untergebrachtes PC-Game
FIFA Soccer setzte auf Nationalmannschaften,
die von Namen deutscher Spieleredakteure
bevolkert wurden. Angesichts dieser Situation
diirfte es nicht verwunderlich sein, dal FIFA

Unsere Meinung: FIFA Soccer '96
kann guten Gewissens als Meilen-
stein der PlayStation-Historie be-
zeichnet werden, da dieses Game
nicht nur die nachfolgenden Foo-
tie-Sims, sondern nahezu alle
weiteren Sportspiele beeinflufte.

Soccer '96 sowohl von der Presse als auch von GENRE:
den Kiéufern in hochsten Tonen gelobt wurde. Fupballsimulation
ERSCHEINUNGSJAHR:
Quick Info _ 1995
FIFA Soccer '96 vereinigt 255 Mannschaften, (7) € Cantona
die Sie in Freundschaftsspiel, Meisterschaft, 'E‘E?.ngrztls-um
&_ [1] Echte Spieler- und Vereinsnamen - im Jahre 1995 ?LATINUM-SPIEL.
FACTS F EATURES eine Ausnahme. [ 2] Die Spieler freuen sich, als hatten ja

sie die WM gewonnen. [ 3] Der Abendhimmel sieht al-

+ originale Team- und Spielernamen | |o¢ o qare als realistisch aus. [4] FIFA Soccer '96 CLASSIC-WERTUNG:

+ authentischer Kommentator setzt auf Sprites anstatt auf Polygone. [ 5] Das "en- * * * * s

+ einfachste Bedienung fant terrible” des europdischen Fufballsports war vor W
- _ E—| vier Jahren noch aktiv.

m Playstation - Das Fun-Magazin august "99
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- MICRO MRCHINES V3

MicroMachines

b

.‘- fu

Fun-Racer der endgultige Durchbruch auf
der grauen Konsole. Artur Hoffmann

bwohl die PlayStation bereits vor

Micro Machines V3 von etlichen

mehr oder minder guten Fun-Ra-

cern heimgesucht wurde, kommt
diesem Spiel eine besondere Bedeutung zu.
Dies liegt in erster Linie an der Tatsache, daB
sich hier bis zu acht Spieler zum geselligen
Rennen iiber Kédseecken, Milchtiiten und Bil-
lardtische versammeln diirfen. Ein dermafen
geselliges Spiel erschien im Jahre 1997 als
AuBenseiter, da sich nicht allzu viele Program-
mierer fiir den MultiTap interessierten. Code-
masters setzte auf die richtige Taktik und ge-
wann nicht nur viele Kiufer, sondern auch An-
erkennung.

Quick Info

Sie heizen mit einem winzigen Automobil iiber
Rennstrecken, die auf Kiichentischen, im Vor-
garten oder einem Teich angesiedelt sind, setzen
diverse Waffensysteme ein und hoffen auf den
Sieg. Zahlreiche unterschiedliche Spielmodi

FACTS & FEATURES

+ 32 fahrbare Untersatze
+ 48 abgedrehte 3D-Kurse
+ bis zu acht Spieler

SUPER BOWI(

[1] Versteckte Kurse motivieren aufs Neue. [2] Ein Turbo-Start ist die halbe Miete.

99

Dem vorher nur durch ein PlaySta-
tion-Tennisspiel in Erscheinung
getretenen britischen Unternehmen
Codemasters gelang mit diesem

[1] Die Anzahl der Spielvarianten
ist Uberwadltigend hoch. [2] Der
gedeckte Friihstiickstisch ist ein
grafischer Leckerbissen. [3] Panzer
kampfen im Chemielabor um den
Sieaq.

L 9999 ] \‘\. " W

wie beispielsweise Kopf-an-Kopf-Ren-
nen, Zeitfahren oder Keepsies sowie eine
unvorstellbar hohe Anzahl von fahrenden
Untersitzen sorgen dafiir, daB es nicht so
schnell langweilig wird. Etappen- und Gesamt-
sieger werden mit besseren Autos, versteckten
Kursen und neuen Herausforderungen belohnt.
Die 3D-Grafik ist auch heute noch an-
sehnlich und gliinzt weniger durch die Dar-
stellung der Mini-Autos als die Genauigkeit
der unzihligen abgefahrenen Streckenobjekte.
Dazu kommt eine Kamera, die das Bildschirm-
geschehen auch bei vier Konkurren-

ten perfekt einfingt und stets fiir E
Ubersicht sorgt. jb

Unsere Meinung: Dieser Fun-Racer
gehort zu den Spielen, die auch
heute noch enorm Spa machen
und nicht als Sammlierobjekt im
Regal verstauben. Die ganze Klas-
se kommt vor allem im spafigen
Multiplayer-Modus zum Vorschein.

GENRE:
Fun-Racer

ERSCHEINUNGSJAHR:
1997

HERSTELLER:
Codemasters

PLATINUM-SPIEL:
ja

CLASSIC-WERTUNG:

%* % % X X
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aufierdem:

Croc 2

vorschau

Gegen Croc ist Mick "Crocodile" Dundee ein echtes Weichei.
Wihrend sich der Australier in der Grofstadt verliert, schlagt
sich der digitale Held ohne groBere Schwierigkeiten durch die
Lindereien der Gobbos und setzt sich gegen die Schergen des
bosen Lord Dante zur Wehr. Auch wenn nur noch die Hilfte des
Original-Entwicklerteams an Croc 2 beteiligt ist, sollten Sie sich
auf ein spaBiges Jump'n-Run gefal3t machen.

Ape Escape

Sony's Dual-Shock-Game Ape Escape sollte bis
zum Erscheinen der nédchsten Ausgabe fertigge-
stellt und auf Herz und Nieren gepriift sein — so
sagt es zumindest der Kalender. Falls keine uner-
warteten Schwierigkeiten auftauchen, finden Sie
in der niachsten Ausgabe einen Test der abgefah-
renen Affenhatz, die viele Elemente von Jump'n-
Run und Action-Adventure mit einer innovati-

Attack of the Atari!

Flying Saucers
MGS VR Missions
Star Ocean

Lunar Silverstar
Complete

Legend of Kartia
Gungage

Rat Attack

und vieles mehr...

Ausgabe.

Diesen Monat flatterte uns ein
Produkte ins Haus, das in der Redaktion fir
echte Briiller sorgte. Die Rede ist vom
"Graphic Kit", einer Aufkleberkollektion fur
die PlayStation. Allerdings lag das Beson-
dere nicht an der Folie selbst, sondern in
der Beschreibung. Anscheinend sterben die
automatischen Ubersetzungsprogramme
einfach nicht aus. Oben sehen Sie die Ab-
bildung des literarischen Machwerkes des

m Playstation - das Fun-Magazin

Die Videospiele-Industrie wird in der heutigen Zeit von Giganten
dominiert. Wer aber erinnert sich noch daran, wie alles begann?
Kennen Sie Pong? Haben Sie den Namen
"Atari" schon einmal gehort? Wo
heute die PlayStation als Synonym
fiir Videospiele
frither "das Atari" genannt. Was
Atari heutzutage auf der Pfanne
hat, erfahren Sie in der néchsten

ven Steuerung verbindet.

steht, wurde

: ] NES SCHALTPULTES
\RA PERSONALIZAR A SUA CONSUIL
A\ VYHNOYN IXNG i K ATA '] N

italienischen Herstellers "Promo Video",
das wohl etwas wie "Aufkleber zur Verzie-
rung deiner Spielkonsole" bedeuten soll.
Dort steht aber “Abnehmbare-Sammiungs-
aufkleber fiir die Personalisierung Deines

Schaltpultes”. Was lernen wir daraus?
Menschen machen Fehler, Computer bauen
einfach nur einen riesigen Bockmist.

avgust '99

Die Redaktion behdlt sich vor, geplante Inhalte aus aktvellem AnlaB zu Gndern.
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